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ARTICULO

on the avcka

AUTOR

Aitaon Leherika

FORMATO:

Un primer nume-
ra especial, exige
informar minimamente
al lector, cuales van
ha sér las secciones
habituales da la
bhlicacion. Esa
nuastra intencion 2n
aste numerc. Darnos a
conocer, hacear de
wosotros los crass
dores de esta pubii-
cacion, para que =sea
de wvuestro agrado,
Pero debeis saber
antes, cuales son las
secciones gue la com-
ponen, Yy como van ha
desarrollarse. Estas
sen:

- Contacto Direcka:
Esteban Maza, dirigi-
ra esta seccion, {ue
es exclusivaments
Euya. Mapda tus pre-
giuntas y dudas a <sta
seccion ¥ Esteban.
intentara contestarte
la mejor posible,

- Japan Line: 0scar y
pawvid Brinas., dirig=a
2zkta seccion. cuya
int=ncion es la d=
i ‘mar de lo gqu=
ocurriendo 2n

ADOl.

Zuropean Line: Agui
‘estoy yo, Aitor. con
ia intencion de
informarte de lo  gue
52 cuece en Holanda,
francia, Belgica.
Alemania, Suiza,
Austria, en relaciocn
ai MSX, 3
-~ Coeoming Scon: Otra
vez Oscar y David.
Esta vaz, oS
informaran de las
novadades: Juegos,

etc. que

Ponte al

cion M5X%-1:
Arroye, trata

con c¢arino esta su
seccion. Fara los
naghalgicos, ¥ los
oividados MSX L.
tanemos eshte apartado
gue no S8 vaya

MEK 2/ MSX 2+
cion compartida
ias dos
ALACLIINES que
ige Inige Beain,
tratara de los
Jramas para estas
gensracicnes en

¥ TURBD R: Otra
Y, Adtdrs te
deseubre los gsecretos
de este magnifico

Cotdenadaor, con Jusgos

Somo Illusion City
ete., ¥ utilidades
desarrolladas &n este
Club.

- Como utilizar: A-
qui, no hay un Direc-
tor, sino que eres tu
quien participa, man-
dande ias instruc—
ciones /0 truccs de
COmMS U3ar esos pro-
gramas malditos. como
SYNTHE SAURUS, etc.

- Dime, Dame: El Zoco
particular. donde tus
anuncios. cobran wida
sa dan salidas a
tus opciones de Com-
pra/Venta. Es total-
mente gratis, siempre
gus tznga gue ver con
el M3SX., Esteban 3e
encarga de ello.

- BASIC: Un servidur,
hace frante a los
usuarios rebeldes,
que guiersn saber

mas sobre el BASIT.

- TURBO PASCAL: Algo
de lo que muchas han
gquerido o1r hablar.
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ahora, tienes
lenguaje de
Atre-

Pues
otro
programacion.
vete.

- LISTADOS:
juegos, graficos,
utilidades, <curiosi-
dades, todo lo que
guieras, en esta tu
otra seccion.

Musica,

- Come Terminar: Que
revista serlamos sin
esta seccion. Y es
toda tuya.

= ElzAstuto: ina re=
coleccion de trucos y
pokes, de viejos vy
nueves. ¥ nuestro
amigo Angel. al fren-
te da este desafio.

- Como Hacer: Forque
eres un manazas o un
manitas, E5La, as0=
cion, para hacer tus
ilusiones algo tangi-

e

= Dpinion: Mandancs
tus criticas. alagos.
opiniones, broncas.
Apiausos, a.e3ta sSec-
cion gua mands yo

e D)

- The Best: Los me-
jorss 3= dan cita en
la seccion de votos a
loz mejores Jjuegos de
M3X 1 v 2, de MSK Z+
y TURBQ R, y tambien
para utiiidades. Asi
gqu2 manda ahora mismo
tus wokos A husl3tra
direccion, votando a
les 10 mejores pro-
gramas que Conozcas
por orden de prefe-
rencia, o utilidades.
Participa man-
dando tu aportacion a
la siguiente direc-
clion:

MSX LEHENAK
M.D.S

Apartade Correcs No.3
Sestac 48510
Bizkaia

Poniendo =n =l sobre.
la seccion a la gque
diriges tu carta. 351
por el contrario. tu
informacion va & Ser
por telefono, llama
al siguiente numero:

T.F:( 94 ) 4-55-78-06

Indicanos tus datos
personales y tu ex-
plicacion. El horaric
es de 10:30 AM-13:30
PM y por la tarde d=
16:00 PM hasta 19:00
PM.

Nuestro interes
es puramente informa-
tive, no lucrativa.
Es decir, no sacamos
beneficios de asto.
Quersmos gue =s5tels
en contacto continud.
Queremos gue esto 0o
se muera. Y si para
ello, hay gue sacri-
ficarse un poco. pU=s
asi sea. Faro nsc2si-
tamos cubrir unos
ninimos gus son 83—
tos:

- 100 pts
fotocopias.
- 100 pts
envic.

- 100 pts gastes d=
tinta imprescra, Y
fotografias.

gastos

gastos

cubrir, ¥y que el lec-
tor paga. Ni un duro
mas, Si estais inte-
resados en =sta Tre-
vista, tan solo de-
beis mandarnos 21
dinerc por Giro Pos-
tal a nuestra dire-
ccion, por wun tatal
de 300 pts, indicando
an el mismo gire, 1o
que quieres. De esta
manera, no deberas
mandar carta, sing
quieres, pues pusdes
mandar un texto con
el Giro. Apruvechate.

En cuanto a las
Suscripciones, ‘por
ahora no vamos a tra-
tarlas, pues queremos
gque se establezcan
los usuarios para
empeZar con el tema.

El tema de la
propaganda, debereils
ponsos  en contacto
con nosotros para
hablar sobre las con-
diciones, etc.

En el futurc.
si marcha bien esto,
que crec gqug si. pue-
den hacerse ventas de
productos como:

— Mantillas., Ratones,
Joysticks, Disksttes,
etc. Pero eso ya lle-
gara.

Por supuestoc,
la revista es wvuestra
por completc. Podeis
garticigpar en cual-
quier seccion de la
manera que mas (=]
apetezca. Pero si-
guiendc unas pautas
de funcionamientc que
50N

1o.- Todos los arti-
culos seran presenta-
dos entre los dias 1
¥ 15 de log meses
impares. Esto =3 para
que nos de fLiempo
para imprimirlos,
magquetarlos, ekbc,
Fuera de esze plazo,
pasaran al siguiente
numero.

Zo.- Los articuios,
deben de venir en uno
de estos dos
formatos:

— Tratados an  WORD
STAR, en Discw ZDD, 3
1/4",

- En formato paps=!,
bien., por impresora,
por fotocepias legi-
bles, o maguina  de
escribir. MNo acepta-
remos escritos a ma-
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articulos
Seran devueltos a
oeticion del colabo-
rador,

40 .- Mandar una foto
el coladorakbor/es
qiie sers publicada
SR T b B ek GRS
que Sara davuslte
junto al artizulo.

So.- No mantendremos
correspondancia con
los colaboradorss. a
fin de dedicar meyol
atencion a !a revis-
ta. Tampoco sz haran
llamadas & los mis-
mos.

6o.- Todas estas ins-
truccicnes, deben ssr
llavadas a cabo. para
una mejor realizacion
del ployecto. & fin
de causar el menor
periuicic a les-lec-

tores,

76.- Cualguier suge-
repcia, sera tratada
&n reunion de la di-
rectiva, a fin de
mejorar la calidad de

la publicacion. Estas
reunionss, seran-cada
15 dias.

8o.- La publicacion
de la revista s &-
fectuara los 5 prime-
ros dias naturales de
cada mes par. Cual-
guier retraso, sera
debidamente comunica-
do, si fuese gportu-
no.

9¢c.- Debido & gue hay
secciones, cuya ela-
beracion depsnde de
la colaboracion de
los lactores, puede
ser sSuprimida debido
a falta de material
informative, ¥ se
intentara sustituir
por otra ssccien, o
ampliacion de una ya
realizada.

10c.- La publicacion
sera en Blanco y Ne-
gro, pere =i en el
futuro, se tuviess
capital y lactoras
syficientes., =& po-
dria hacer a todo
Color.

lio.- Rogamos a los
Clubs. asociaciones,
lectores y demas. se
abstengan de fotoco-
piar y prestar esta
publicacion a nadie
gque no la haya com-—
pradc, para gque ten-
gamos un punto de
apoyo. Creemos gue
esta reinvindicacion
esta justificada por

=i misma. De este
rusgo. exceptuamos
este ejemplar: Spe-
cial No. #0.

Quizas o©s pa-
rezca excesivo todo
esto, pero considera-
mos qQue &5 mejor ha-
cerlo asi, para gque
todo el mundo sepa a
que atenerse. Estas
normas, apareceran
publicada todos los
numeros, a Zfin de
mantener informados a
los nuevos lectores
de la revista. Y para
terminar este aparta-
do, mandaros un abra-
2o amisteso de parte
d= todos nossiros.
Muchas gracias y has-
ta =1 Numeroc k1.
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ARTICULD: 7 A P A N 2ine

AUTOR : oscar & Daniet Bainas

FORMATO:

Japon. Tan leja- . £ 33 MARH—ETFAN LINAE
no para cualquiera... 3 b

> 3 I\ B MEME.
excepto para nposo- Foitait : 2 i
tros, los usuarios de : ; / |
MSX. No habra segura- L M
mente nadie tan pen- e )
diente de lo que alli |[ld-k ; N eEE 1.MA o Aveyk 1LINA

ocurre como nosotros. ﬁ:—;U?u 5RO F g : ;
Informaticamentes, el ] mosmp =

MSX en Japon no vive, s uuF
desde luego, wuno ds
Sus mejores momentos. BE . SrEn N2 PUARHT DA m;
Las arroladoras con-— : - : 6 FAARL
solas se comen lite- 5 :

ralmente el mercade,
pero siempre habra
usuarios de un nivel o, 5

mas alto gue buscan fhuiorn.o jum 1% Ban Fnn

“otra cosa”. Y ahi es (BNBRSIBETEEMA.) (M EEEPAsRAELITLET.
donda aparecemos no-—
sotres con nuestros
MSX. Alli en Japon
tambien hay, por Ssu-
puesto, mucha yJsnte
gue busca iy mismo

gue todos conocemos Y Como podeis wer;
admiramos, = s$ino tam- Una gran €mpr2sa gus
bien todzuna serie de ve mas alla del sof-
Ero?uctos gue entran | tware, ¥ gue ha =le-
et e de lleno en el ambito vads al MS¥ a un
= . dsl  Marketing vy el lugar de privilegioc
todos ellos s sigue g r A . g9& = g
) 3 = Merchandising. Aparts an cuante a la cali-
roduciendo software: Sy it : :
P : de los casi 40!! Com- | dad d= sus Jjusgos:
software gue poste- v s & . - b ‘
: pact Dizc con sus | jusgos ue FALCOM
riormente y, de una u i Jueg gue
127 g LusSicas en difsrentes . sfrece tambien para
otra manera, acaba Yarey s i 2 : 2E1
: : srsiones (has:zia la fort d =
liegando hasta aqui i . : e e G
: T mismisima LONDON SYM- | dor del CD-ROM
este pegqueia pais | FHONY ORCHESTR2 i i SEECOLS S = ﬁ‘ 2
: e R S iha = la famosa C—-EN-
g idputal g e preth an o] TALCOW] GINE, asi como las
SRTCSON P BRIR, Hapon, ) CLASSIZ laos snes da 155 par-
Agqui es donde comiern- D Sl ] ; Sl e
za entonces una de =i Uragon oSlaysr ticuiares compatibles
2 G ALCOM ofrece 1 y B I Pc-g2801
ijas labores de esta < : JEponeses: b :
an la historie com- PC-3301  y  FM-TOWNS.
1
Si

SR 2 A : :
Teunopa SLP R ta de los  jueges Lamentablements, tam-

informar & informar. 3 : 5 ; -
i as com® (atencion a bi=n hay jusgeos gque

Esta es la gran ga- 1
rencia de 1os usua: 2
rios Me MSX =n =
pa$a. " gque agui vamos
-a intentar solventar.
; Por ejempla,
sorprende enormemente
-echar un vistazo al
completo catalogo _gue
FALCOM elabora SO
todos sus productos.
No solo.el software

a snorme variedad): FALCOM ofrzce y no
amisetas, videos de astan disponibles
dibujos animados, para MS¥X. como Dragon
ilaveros, toailas, =r B (The Legend
chandals, cartsras, AT Brandish,
mochiilas, tazas. la-
pices. postales, car-
petas... ¢ 1incluso
las partituras escri-
tas con sSus me jores y
mas famosas melo-—
dias!t!.
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¥, como contra-
punto a 2ste desplis-

gué de prDQUCtOS que
nos ofrece FALCOM,
MICRO-CABIN comunica
gue siente mucho te-
ner gue dejar la pro-
duccion de Juegos
para =21 MSX. O sea,
gus == pasan a la
competencia. Segun
afirma ssta excelente
compa$ia, estan reci-
biendo ultimamentsa
muchas cartas de u-
suarios espasoles, vy
sienten “"nuestra si-
tuacion', como dicen
ellos. Asimismo, “"tao-
do esta en considera-
cion por =1 momento”
Esperemos gus sigan
considerando trabajar
para el MSX. De mo-
mento, ¥ en cuanto a
software se reiiere,
destacar la aparicion
de nuevos e@scenarios
desarrcllos pars =1
il Campaign Ver-
. 52 llama CUSTO-
KIT, ¥y sirve para
nuevas URi=
cambiar sus
modific
eLc,
pu=
Jjusgo

R
=
%
%
;
-
g
=
d

i
ol 1]

Hacert: el
madida. Ademas.
ya wvarias unidades.
Fero son unidades muy
especiales., como po-
dreis comprabar. Tan-

L= ) =i |

-t
i
vl

lﬂggivann*aRP ]
HLumﬁﬁﬁﬁe7u . e
;aﬁ%&ﬂ&n#i?:fﬁﬁ(ﬂ :

SNy
tirachinas,
que son
pajaros,

ques con
helicopteres
insectos vy

personaj=s de la saga
XAK... En fin, toda
una parodia de MICRO-
CABIN 2n los escena-
rios estrategico-
militares del RISK
II. Este CUSTOMER KIT
se ofrece en 2 discos
de doble cara para

ordenadores MSX2. 2+
y Turbo R con un
minimo de 128 Kb ds
VRAM. Y sin dejar a

MICROCABIN, e&s curio-
so destacar la impor-
tancia adgquirida por
Frincess Makesr en la
lista de hits nipona.
¥ 25 gus este origi-
nal Jjuego de simula-
cion ha causado furer
entrs los usuarios
japoneses, gu=  han
creado incluso un
grupo de fans “"Frin-
cesz Maker Club™.
Para finalizar,
eztreno esperado
i STMECETY),

3 DPNDL AF TV~ E.000M :
M-F-LL &S,

RSIVALA

*E‘Eizs

'F(}WI EFIWUAM 57

i m:ms 2HD i!ml
i WA 15°2H0

BAOERL S,

HEAM SN G 1 e
Jjuego e

de la casa
que es Co-—
la wultima
Correspon-—
Mayo del S3.
publicacion
nas habla de este
4 Yy de sus crea-
Dero no para
arnos =21 lanza-

=o oz
SO ¢ £ o o
Nooa

=

conversion
un  Jjuego
og0 como el
no merscia
£1 ha tenido
aceptacion -
cada una
ziones en

&

(2 1

ents asto
noticias
boletin

Agur!!
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ARTICULD: ¢ 3AsSzc (Parte 1)

il

i

AUTOR  : Aitor Lekexrike : Foto.

FORMATO:

E1 BASIC., que
es un lenguaje senci-
1lo vy comodo, puede
ser un laberinto parea
&1 Nobel aprendiz. Ne
e +trara de empezar
de cera, alge muy
inseguro, sino que
vamos ha empezar des-
de un nivel de cono-
cimientos medioc y sin
complicaciones, para
aprender a manejar
ficheros o mas o me-
nos, entenderlos.

Quizas al Maes-
tro en este lenguaje,
le parezca aburrido.
pero os invito a to-
dos a gue leais este
articule con la mayor
atencion, porgue vais
a CONOSEer instru—
cciones malditas, que
no sabelg utilizar, '

Ezy rutinas en
C.M espscializadas en
descubrir si el pro-
grama en cuestion es
BASIC u otro. Yo no
tengo esa rutina,
peroc agradeceria a
cuaiguier lector gque
5e¢ preste, que me la
mande por correc. En

ASCII.

Caoma cuantos
programas concceis
que esten programados
2n BASIC. No te apre-
suras 'en contestar.
La misma pregunta
pero en T.M. Muchos,
gera ‘la respuesta,
Faro cual es cual. 35i
ademas sumamos los
ficheros de Datos.
ficheros ocultos,
etc... el disco nos
parscera un galline-
T,

com® .DAT, .CWP, =stc.

BASIC, no sabria como
hacerle, pero guizas Hay mucheos o-
os sirva de ayuda, ! tros tipés de fiche-
saber como suelen ser ros, pero correspon-
cada uno de ellos: ; den a estos tipos por

lo general. Tambien
= CoMe Les programas es cierto, gue uno
en codigo maguina, puede crear su propio
suelen tener exten- tipo de fichero, di-
sion .BIN, o .CM. : ferente de cualguier

DETO.

i — BASIC: Suelen tener

|  extensicnes como Paro pera saber
-BAS, .LDR, etc. lo mejor es probar
; | suerte. Hace algun
— MUSICALES: Los mas | tiempo, wunos cuantos
corrientes por BASIC veranas, MSX-CLUB,
suelen ser .FMP cuan- publico un sencillo

| do son Fm Pack, vy en
Codigo Maguina suelen
ser .MUS. En PSG no
suelen darse exten-
siones, por lo que
seria dificil saber
cuales lo son.

programa para visua-

lizar las direcciones
de Codigo Maguina de
cualguier programa.
¥o 1o he actualizads
¥ versionado, inclu-
- GRAFICOS: Gensral- YISO preves oEE
mente .PIC, para di- ciones, como longui-
gitalizaciones y .GE? tud de ficheras, una

para SCREEN 5 a 7. mejor ~ presentacion

visual, y espero que
— DATOS: Son: ficheros pronto._podre incluir
da lectura/grabado. =sa rutina de la iue
Se utilizan para al- hablaba antes. Con
mzcenar datos de lis- este  programa,  sa-
tas 'y cosas asi. Sue- breis en todod momen-—

las direcciones

= ACNC

=

len tener extensiones

PC

LEHENAKG




de cualquier progra-
ma&, bian en BASIC o
Graficos. sin impor-
Lar: su procedencia.
Ahora tan solo nos
reasta saber una cosa
mas, gue dejo seais
vosoiros los gue con-
testeis: Como podemcs
ver ios ficheros o-
cultos. Si teneis
respuesta a esta pre-
gunta, escribir a
ésta seccion.

Algunos mas
avispados, se habran
dado cusnta, que al-
gunos ficheros na =e
pueden ver, debido a
que 2stan en Sub-
direc§nrios. Yy con &l
nuevol DOS 2. se pue-
den ver. Fero esa no
€35 la’ solucion, asi
gque os empiazo a que
penseis un pocuo.

Por cierto,. el
programa  en BASIC,
=sta disponible para
MSX 2 2n adelante. Es

muy sencillo de manz- |
jar, y ocupa poro
£spacio. Si lo que-
reis tensr., mejor gus
espereis hasta agos-
to., pues editaremos
tambien un disco, vy
en el wvendra este
programa, & parte das

muchos otros, escri-
tos en BASIC, CM.,
dibujos, digitaliza-
ciones, vy muchas mas
cosas.

En definitiva,
me gustaria que me
mandarais todas aque-
llas: rutinas en CM
que puedan utilizarse
¢n  BASIC. para que
podais utilizar la
potencia de nuestros
MSX, al tope. Por

supuesto, os devol- |

vere, los discos gque
mandeis,

Que te ha pars-
cido poco. Pues
tienas razon, . pero
tenemos gue preparar
2l Numerc #1, el cual
Y& esta realizandoss.
En el encontraras,
amplias informa-
ciones. Hasta el pro-
Ximo numero ...

LEHENAKT




ARTICULD: £c wuwoo

TAUTOR : Adher Aseogo

FORMATO:

Hola lectores.
me llame Mikel Arro-
Yo, Doseo un MSX-Z
Philips 8250 y me voy
a ocupar de la sec-
cion de MSX-1.

Algunos ©os pre-—
guntareis como una
persona con un MSX-2
ge ocupa de esta sec-
cion. Me gustan mucho
los programas MSX-2
{si dijera lo contra-
rio mentiria)., pero
cuando consigo €l mas
simple de los MSX-1
(que ademas por mas
senas suele ser "Pre-
historica"”) me con-

vierto en el mas fe-.

liz de los mortales.

Mi entrada en
el mundo MSX comenzo
una tarde de invierno
cuando fui & una tie-
nda de Informatica vy
compre mi primer MSX,
un Sony F9-5, al no
tener unidad de dis-
cG, - =o0le conseguia
programas MSX-1 en
cinta, con ellos
pase=, os lo puedo
azegurar, algunos de
mis mejores momentos
frente a un ordena-
dor. Mas tarde (hace
ano y medic) compre
=]l Philips, Y ya cud
una unidad de disca
empece a recibir un
manton de programas,
fue cuando comoci &l
M5X-2, pero siempre
intentaba conversio-
nar a disco mis MSX-1
(cosa que no siempre
consequi), para susr-
te mia empece & con-
tactar con mas usua-
rias consiguiendo

muchces de es0s juegos

que buscaba. o© gue
tenia pero no conse-—
guia transferir de
cinta a disco.

Para =2ntrar a
formar parte de esta
seccion 105 requisi-
tos son minimos, 21
mnas imporiante es
tener un minimo de
interes por €l MSX-1,
cos 2 eSperd Lo

Tienen cabida
todos los usuar?
MSX-1 ¥y gensr
Supariorel ghas
siga gustande =.
del principlo,
los simples, =
LUS Y muy ocurl
Juegos, Juegos
con  siumplemsnte k
Khytes pnos llegaran a
poner al borde de la

¥ due mas de
suparproduccion
I 4wn un  gasto
de medlos ¥

no Consi-

Ahora con ml
cSpero gue oS
in-

me-

I = Y S

Lo

Jugay.

DAL LD O

o

1 ooke
Buggy

programy de TAITC.
<l gue habia qu=s oon
struir dosg buggys

b
{8 v
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para poder pasar de
pantalla, intentanda
que el resto de los
coches no nos mata-
ran, el poke para
vidas infinitas 2s
POKE&HADSC.0. De aste
juego * tambien comen-
tare gue solo tiene
ocho pantallas, pero
(y e€s gue siempre hay
un pero) no tiene
final, por lo gus se
repiten las combina-
ciones para montar
los Buggys a partir
ds la pantalla nove-
na.

En la segunda
parte se comentaran
programas MSX-1 cia-
sicos, sacados del
baul de los recuer—
des. ¥Y¢, con conss-—
guir gue de vez en
cuando volvais la
vista atras y echeis
una partidita estoy
contento.

En. la
se haran comentaries
exhaustives sobre
cada’ casa de Software
en’ especial que ‘ha
realizado todos esos
Jjusgos.

Se iran publi-
cande  listados d=
Juegos, utilidades,
curiosidades de cada
casa ,con wistas a
tener una lista com-
pleta de el Softwars
gue exista para MSX-
1. gue por cierto su
numers npo es nada
desdenable. En este
yo solg no tenge nada
gue hncer porgue mi
coelaccion no es dema-
=iado ‘extensa (unos
trescientos progra-

tercera

= likal
=N
ﬁr}i
Gt

mas de todo tipo).
por lo gque vuestra
colaboracion ‘es fun-
damental para gque la
lista publicada sea
lo mas completa posi-
ble. 51 weis gue
teneis programas que
faltarn o teneis noti-
cias de su existencia
hacermelo saber para

‘asi perfeccisnar la

clasificacion. Tam-
bien os quierc comem-—
tar gues por anora ios
programas, Yy por lo
tanto tambien las
casas de gue tratare
seran sole japonesas,
para mas tarde pasar
a las del resto del
mundo.

Quilera
pidais los

que me
programas

‘a4 comentar gus gus-

rais. 'asi al mencs
sabre gque a una partes
de vosotros les inte-
resa lo gue realizo.

Tambien guisie—
ra gues me mandasels
cpinicnes vuestras
come por ejsmplo pro-—
gramas gque conside-
reis extrancs .asi
come todo  tipo de
curicsidades.

Entre esto se
incluye, material
grafico para acompa-
nar a mis articules.
cualguisr cosa que
tengais y gue O0S gus-
taria ver impresa, de
2sta forma tambien

todo .el mundo podria
apreciar gue el MsSx-1
no esta tan bajo como
la gente cree que
esta. Tambien sera
material de muy buen
gusto tedo aguel ma-
terial que hayais
recibido via paraise
(Made in Japan) refe-
rente al MSX-1.

Bueno amigos,
en un principio esto
g5 o gue 1a aApare-
cizndo en esta
seccion., Os repito de
nueve que @5 funda-
mental vuestra apor-

tacion, =olo da =sta
forma conssguiramos
hacer algo gque guste

a todos y=n &l que
todos tengan algo que
contar:

En el! proximo
numeEro 21, ¥onami
sera analizada con
pelas ¥y senalss. Ei
¢comentario sera de lo
mas completo.

Hasta =l proximao
numer:s 1. Esperc
vistiras cartas,

Mike! Arroyoe

LEHENAKS
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% AHTICULU. £ L, K fon DG e a3 e e el

CAUTOR : Inéso Beain

FORMATO: 00T DESIGNER (T&E Soét) 1x2DD

Hola amigos. en
primer lugar me pre-
sentare que és de
mala educacion, el no
hacerlo. Mi nombre es
Inigo, ¥ soy el gque
esta a cargo de esta
seccion, que unas
vaces tratara de jue-
gos, otras de utili-
dades, demos. curio-
sidades, =etc.. pero
siempre relacionadas
con el MSX2 y MSKZ:.
Ya s& gus no &5 tarses
facil el Thacer un
buen articule, pero
paraz eso estamos, al
mencs para intentarle
¥ goner el maximo
2mpano para poder
hacerlo cada dia me=
jor; vy para gue la
revista waya wvieato
20 popa.

y &ahora
mentar una
ctilidad gue =5 algo
antigua. pero muy
buena & la hora de
hacear dibujos. Se
trata nada mas ¥ nads
menos gue del progra-
ma Dot Designer Club
de la casa T&E Soft.
B Proglrama ocupa
ssia un disco, ¥y al
conectarlo en el or-
denador cuando sale
el nombre de estie nos
da & =lagiyr tres op-
ciones: t, Esta opcion
a1 el a2 15N s =
La ‘primera, as : ___:Pm-ﬂ Sii::i:i sumentar come
para acceder al dise- = Gibujar
nador grafico; ‘a continuas
segunda para accsder Can oun mismo punto de
a un disenador de origen.
sprites; y la tercera
para salir al Sistema 2 Esta opcion

W

la pa

senador

cadros

L

[ M 81 =R 2 B
e
£1 v
=0
e

Loy

B

rda

=] iEEs

4. Esta opcicn;
@5 esactamente igual
que & a&anterior. la
o N unica difsrencia.
Operativo. : funcicna parecida a que dibuja los
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tangules pintados:
Submenu: Exactamente
igual que &l ante-

rior.

: 5. Con esta op-
clen, puedes copiar
un trozo determinade
de un dibujc, de un
sitic a otro de la
pantalla.

6. Esta opcion
Se utiliza para pin-
‘tar.

T Can este,
puedes reaslizar cir-
cunferencias a dis-
tinto tamano.

8. Musve un di-
bujo determinado.
dende guieras.

9. Con esta aop-
cion puedes cambiar
un dibujo determina-
do, &n as cuatro

e

direccions

10, Copia =1 di-
bujo’ elegide incli-
nandolo hasia S0 gra-
dos.

13, fon a=%
cion aumsntas o
minuyes de taman
dibuijo.

12. Esta opcion
€5 para aumentar un
trozo de' dibujo en
concreto; Submenu:
tiene dos opciones
mas, Loupe SW gque

hace qu2 2] indicador
de coordenadas aests
presente o no. Y Zoom
Grid SW que sirve
para dizminuir el
tamande de los puntos
&N 1a lupa.

L3 Sirve para
cambiar de color ias
Zonas gue nosatros
queramos; Submenu:
sirve para redefinir
los colores.

14. Con esta op-
cion podemos llegar a
Crear una sensacion
de movimiento.

15. Esta opcion
sirve para grabar,
cargar o borrar fi-

cheros del disco o de
memoria.

16. Con esta op-
cion podras borrar la

ultima opcion que
hayas elegido ante-
riormente.

Tambien existen
otras teclas, como
Ctrl+Cursores, que
sirvén para oentrar
la pantalla; F5, gue

sirve para volver los
colores al estado en
2l gus se encuentra
normalmente: .las te-
clas numere 1, 2, ¥y
3. nos musstran =1
Set Page respectivo;
y la tecla STOP, que
sirve para reiniciar

el raton en caso de
no haberle conectado
al principio. A su
vez, si pulsamos ESC
cuando estemos dibu-
jando, se actualizara
el color elegido,
pasando a ser el del
fondo de la pantalla.
Muy comodo, cuando no
se quiere ir y wvenir
al menu de colores.
Para los gque no ten-
gan Raton, decir que
los cursores funcio-
nan perfectamente,
pero de forma muy
lenta. Para ir mas
rapido, bastara con
pulsar SHIFT a la vez
que nos movemos. Con
Pl activaremos el
comando: pintar, re-
llenar, dibujar,
etc. .. y tambisn sir-
ve para acceder a los
menus principales de
cada opcion, COmo
para gque la pantalla
quede despejada de
menus para poder Ver
el 4dibujo sn curso.
Con 2, activaremos
el menu de opciones
ern caso de estar di-
bujandas, o los Sub-
menus de las Sp
ciones.
Hay qu=2 desta-
gque el . disco
}"é mas proagra-—
. gue seran anali-
Zados en el futuro.
Cumo adelanto, baste
decir gue sin bajo el
DOS, tecleais; ES-

A |

1 iu

fr 2 fn

[0 U ]

B

- BGV, podreis asistir

& un carnaval de ani-
macion de funciones
graficas, que podras
utilizar con cual-
guier dibujo del DOT
DESIGNER. Peroc !0JO!.
Fara ello desbes de
tener incorporado ean
tu equipo un FM FACK.
En caso contraric no
funcionara.

Bueno amigos, y esto
es todo por ahora,
"Agur eta Ondo Pasa".
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Un proximo nu-
el Numero #1,
que estara lleno de
noticias del Japon,
guz Oscar y David nos
COntaran.

mero.,

Un numsrc donde
MSX 1 tienen su
seccion, la
Seccion Que Se mere-—
cen, v la gque tu
quisres para el.

los
propis

donde
Van

Ur
las MSX 2 0w
cardgados CORN comsnva-
rivs come =1 programa
MuSICA. RAsi s& es-
cribe, Y juegos, to-
dos ‘estaraa agui.

numero
2+,

@

saccion
donde os
como USar
de ROM,

X la
TURBO R,
explicare
2] programa
MS® VIEW.

Numero donde el
BASIC y el TURBO PAS-
CAL, os daran
secr=tos de la pro-
gramzcion mas efecti-
va y rapida.

tru—
Seran
lugar,
para
otruos

Donde los
cos y Pokes.
los amos del
CON  Erucos
HYDELFOS, ¥
mUCTios mas

los

el

Donde tu pala-

significads
con la saccion de
GPINION, - para que
grites a gustio.

bhra zoma

numero donde
comao

P
fog comentareis
acabar, jusgos
RANDAR 2, vy que muy
seguramente. incluira

- los mapas desl1 FIRE

como

|

£

HAWE 2.

Donde
pregunias
respuesta.
de Esteban., asi como
videstros anunciocn,
gue saran mimados.

vuestras
hal laran
En manos

Donde ANMA,
IMPACT, GENIC, y FAC,
nos hablaran de sus
producciones, juegos,
utilidades, revistas,
hardware, Yy tode lo
gue hacen para ti.

El numero donde
ha encontrar lo
guieres. No lo

fe Jquisren poner.

vas
que
gue

Si guieres lle-
a mas, unekte a
anigos ¥ ven con
al MSX,

Jar
tus
nosotros

SETaL—Smrs—h

CAMPAIGN VERSIBN

£ T T COm o wa Cfe OO

En{?ﬂ%ﬁﬁaw$ﬁﬁ5LgL;
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P

acaba-

Y agui
, Este es el pri-
HASTA LUEGD que

mos.
mer
os damos. Ya sabeis,
que este primer nume-
ro, es de circulacion
LIBRE ¢ mejor dicho.
GRATIS. Es que guere-
mos promocionarnos |y
darnos a conocer al
maxime de wusuarios.
para poder informa-
ros. de todo agquello
que desconoceis, - ¥y
que otres. o bien no
tienen oportunidad de
dar a conocer, o bian
no saben siquiesra.

¥ ya estamos 20
la =alaboracion dai
que ssra el autentico
primer numerco., con sSu

BEeUIR

?M.USI( CATALOG

SLEIFFAVE RSV

Falcom Sound Team J.DX.Z

J.D.K.BANDZ EESNF L2 LS

[\'JTJRW'V‘_
D.K. SPECIAL

BET 7 ASLDERAS » IFalcom Sound
Team JOK & REEERLSIOKBAND
FouCEERRR DISCIGFalcom Sound
Team JOXELSESFLV-Yazy, L
IEEREC/IAVIZFCARDO=IVE £

TU FANCINE. MNosotros
lo imprimimos, mague-
tamos, etc, pero eres
tu quien debe decidir
s1 merece la pena.
que el MSX siga con
vida.

Todos nosotros,
Aitor, Oscar y Dawvid,
Esteban, Mikel, Ini-
go. Angel, etc, te
enviamos, estes donde
estes un co;dig} ¥

amistoso saludo, de
bienvenida, sSi eres
nuevo, de enhorabue-!
na, si eres veterano.

y de esperanza si!
astas confundldo,!
para que grites con

todos tus pulmones:

11 BANZAT MSX !t
vl INIVACEL MeX !

A EPALEED A=Y EREDT LD

precic de 300 pts. ¥
L—EPyTLEP LY. OISCERAN

P [ | T
que.  llt  ATENCION e
Pii.  pusde qus lleve RN DS, SO EElOnEIRGR.
un - Disco de 3 1/8°. ECEEWP AL, Uﬂﬂagﬁ
Ton juegos. demos. COTBMBOCA 110
mezicas, eto. ero Te—i=
a c D e P O

Jque  pOr ahora s una
idea. De todasz formas
ya te snteraras por

AOSLTUrOsS.

{ 'rJ'.D.K‘iBANDJ VA —R
13.1%%“{ j
S

Y sin animo d=

i sar pesado, gue sequ- . ToMODACHI
ro que 1o soy, invi- }"f';“f’"
tarts a que parti-

cipes de una manera u |

otra en la elabora- ‘ i =l
cion de este. rapito. FalcomJ.O.K.BAND1
W EEEEPOCA—ET I BT
FARATESRET DY RERORIET MILE
ZaTLE. . 3 =
BT STVE - LF I GETBRUADL=Y {3

S F=X0 WE W, EEIOTa—Y—-TA
2. Hﬂﬂﬁ‘”J!‘-ﬂ:ﬂff?‘E’ﬁ'ﬁll}:
[ HEEMoTLS.

chcngEIKLBEUﬂEHE.

- rpa-nw EOENAEAI-EFISITRA

B 0K BAND R
!z.xnuna;ousc«gf;spuhaaxx
! hazessipceoanhackTLo T
* Aok, ﬁ?ﬂa'Itﬁﬁ"Mymc nx
P :

/ ﬁ'J?JL*?-be LG
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Ordénador

- VENDO:
Sony F700: 256K RAM,
128K VRAM y

disquetera de 720 K.
FmPack Stereo.
Impresora Plotter
Sony. 30.000ptas
T.F:(94) 410 01 76

- VENDO: Teclado de

Music Module PHILIFPS

Direccion: Cerbiago
N.27 (CANTABRIA)
Isabel Fernandez

- COMPRO: Imprescra
MSX en buen estado.
T.F:(94) 475 85 27

- VENDG: Disquetera
externa (HBD 30W)
con controlador
(HBX30) de 720K vy
Plotter (Impresora)
con recambio de
bolis W F.de
Alimentacion. Junto
o por ss2parads, tode
marca SONY.
T.F:(54) 437 B9 62
Preguntar por Inigo.

N -

¥

)

- VENDO: SONY F700
con 256K RAM, 128K
VRAM y disquetera de

720K Cassette
espacial para
ordenadorr ¥y cintas

de jusgos.

Con el ordenador
regale la saga da
XAK completa.
T.F:(94) 495 78 05

B0V S G bt
)

- DIMEEDAME

- COMPRO: Juego que
utilice ] 5CC+ como
por ejemplo SD

Snatcher, Snatcher..
T.F: (94) 437 B89 62
Preguntar por Inige

- VENDO: Adaptador
AF para ordenador
F700 por 8.000 pts o

bien lo cambio por
FmPack o Cartucho
SCC.

T.F:(94) 437 17 97

LEHENAK INFOBMA: Si
quieres  poner. tu
anuncio no dudes en

mandarnoslo y
gustosamente te lo
pondremos, Qjo!
siempre que tenga
relacion con el
sistema.

Por otro lado
recordarte que la
proxima revista

tendra mas cosas
interesantes por el
modico precic de 300

ptas. gastos de
envio incluidos Y
estes donde estes,
te éenviamos un
cordial saludo y
desde agui te
animamos a gue nes
compres la revista,
Gracias.

)

ATENCION! ; &
infurmamos que la
revista es
bimensual ¥y saldra

cada mes impar, por
lo que tendreis que
mandar los
articulos antes de
cada mes impar.

Bueno y ya os
dejamos para gue
digiruteis dsl
verano y lo paseis
lg mejor posible
que podails nos
VEmGOS en

Septiembre, Agur!!
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