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Y ya wan 10, vasi nada,
parece gue fues ayer cuando
empezamos
esta pequefia aventura de
informadores del sistema, ¥
ahora concluimos con dxito un,
Esperamos gue magnifico,
décimo nimero. Quien sabe,
tal vez en un tiempo volvamos
& wernos cumpliendo un
vigésimo nimero.

Ho podia faltar, un niumero
m&s,; con una novedad més en
la magquetacitn de la rewvists.
Es en esta ocasibn, incluir un
indice para facilitar 1=
lectura. Ademés por fin nos
hemos decidido a incluir
dibujos de fondo en las hojas,
¥ es que llevsbamos un tiempo
Pensando hacerlo, pero no
szbiamos cdmo, ¥y agui esta
nuestro primer intento, gue
de momento soélo incluimos &n
algunas pidinas que por algin
motivo no tienen fotosz o
dibujos . Egperamos gue pars
un siguiente ejemplar podamos
poner fondos en “todas las
péginas

LEUuE puedes sncontrar en
este nimero? Puss muy ficil,
come sSiempre tus secoiones
favoritas de trucos, cpinidn o
la del habitual comentario de
un juego de Konami, con mapsas
cormpleto incluido.

Hos sncerraremos en
nuestro Taller Mecinico para
hacer un coaversor NTSC a
PAlL o transformar una Pistola
Sega para gque funcione a las
mil maravillas en un MSH.

Os contamos nuestros viajes
a8 laz reuniones de Barcelona ¥
Madrid, as1 como la mini
reunidn que ocrganizamos en
Baralksaldo.

Nunca nos olvidamos del
pequefio de la familia: es ta
wez Eafa nos habls de otro de
es50s juegos espalioles para
MSE1 ni mas ni menos gue =1
Good .

A partir de ahora no
tendras disculpa por no
haberte pasado ni el ¥8 3 ni el
Laser Squad, porque aqui te lo
contamos paso & paso.

Retomamos Iz seccibn A
Fruesba, para hablaros un poco
de unos programas para tener
el disco duro ordenado, al
estile del Windows .

Ahore ya lo sabes, passa la
hoja ¥ empie=za a disfrutar.
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YVeamos con dquien nos hemos
topado esta ves, ni mas ni
menos que con €1 RC-745, un
gigante de 25 m. de altura v
muchos kKb’s de pesa-
mira que bien, |
i:m;pra&:i.ﬁn gu

Es este un RP:*;Z
pero un tanto cc}zlj
pensado para pass
sola partida aun
que a mi respecta i
asi, ¥ como ﬂl‘timamenta, he
echado mano del Game Master
2 de Antuiko paras ir grabando

la situacién a disco, ¥ como

vels en las hojas centrales
hemos dibujado el mapeadso del
Juega.

los lugares sefalados, no te
serid dificil ver el final del
mismo.

Fara confeccionar el mapa,
,-%; Juego con mas bien
‘del mismo, pues las
Hue hab:a Jugadao
, ¥ &l no entender
& japones, enseguida
Ta. Pero eata vez
= acabarselo sin

"Eﬁsible, asi que con

fde Veronica, ¥
ﬂ,_ﬂ al diccionarioc de

Ia. obra.

Como tipice RPG, tendrss
que ir de un lugar a otro para
conseguir esa llave gue te
abre +tal puertia gue esta al
otro lado del mapa, v con todo

ello rescatar &l pobre Kong.
|Esto 10 wvamos haciendo
gracias a los habitantes de
<4los poblados de la isla que nos
irén dando pistas de como
|acabar ocon ciertos enemigos,
dando sguipamisnto, o pasando
l1a noche #n su casa para
recuperar energias ¥ magia.

En rezlidad 2se mapa s la
propia solucién del juego, ¥a
que =i lo sigues paso a5 paso ¥
vas cogiendo los objetos de

Y es gque en este Jjuego,
para cada casi todos los
encmigos (no solo los finales )
88 nNecesario ua arma gqgue
acabe con ellos.

ey By oy Ey

l

Al acabar con los Boss, nos
suelen dar un arma sspecial,
abrir camino o nos deJjan una
especie de prueba de haber

scabado con €1 que nod "EHrETT

paso por algidn otro si't.ir.?ﬂ:.

Debo decir que sin la ;":E':yu.da
del articulo gque ssagribid
Rambn Casillas en la MSH Club,
no podria haberlo acabadd. Eso
si, que conate que =6lo lo
utilicéd para lo gue "vay a
contar, gue el resto: 1-;;- he
descubierto vo, ¥ ademé#
traducido més correctamente
gue al.

En la selva, cerca del templo
hay otro dorado al gue no se
puede acceder. La cues tion es
gque 2n una pantalla (=efialada
en el mapal los muros acaban
& una menor altura gue =1
resto, asi gue al ir a 1la
derecha aparecemos fuera de
la pantalla, ¥ sin salirnos,
podemos recorrer &) escenario
por &l margen, v parsece ssr

que 2sta g5 la Onica manera
posaible de entrar, dentro
encontraremos un par de
objetos imprescindibles.

En conclusidnies un juego
gjsa}, con untta graficos
S ji!:__ma Jor cc;ﬂ_oridm, aungue

: S9ca puetle resultar
PESadd pues ed casi todo el
1 mpm ﬁﬂmmma, solo cambia

veoes g ;i

iga’ que le puedo
SRR E RS s o 25 2] final,
yo me esperaba algo mas,
simplemente aparecen un par
de secuencias con los
protagonistas (Mitchel ¥
Kong ) con sus respectivas
nowviaa ¥ punto. Hi un triste
Staff... g2 casil peor que gl del
G YEOr .

Ha=zta agui el espacio de
este nimero, os emplazo al
siguiente donde hablare un
poco del Space Manbow (casi

nadal.
Lehenak 4
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Bueno, otra vez con todos
vosotros en esta secocidn, gue
es tan bien recibida por todos
vosotros, amigos ¥ usuarios.

En esta ocasidn y como es
nuestro nimero 10, nos vamos
a extender un pPoOoD ¥V VAMOS &
decir como el refran aquel: Lno
gquisres chocolate? pues=s toma
dos tazas.

Como s sabido por todos
vosotros, los logros, gue por
otra parte no son muchos, gue
realizamos o conseguimos
llevar a buen términc, primero
los hacemos ¥ lo2 ponsmos a
vues tra disposicidon por el
Precio mas o menos gue nos
cuesta, ¥ poco despues o=
damos & cohocer los
esguemas, circuitos o
cualquisra que sea la forma de
hacerlo con vues tras propias
mManos.

En el primero de los dos
inventillos gque nos occupari
esta seccibn, vamos a
transformar una pistola de
SEGA pars usarls con nuestro
MSH.

En la pasada reunidn de
Madrisx, llevamos 5 de estas
Fistola=s de Sega adaptadas,
Junto con un disco con tres
Juegos, las cuales; ante
nues tro asombro, nada mas
sacarlas de la bolsa, volaron,
exceptuando una gue era la
GunStick original de MESX que
era nuestra, ¥ por supuesto,
no la vendimos.

Pero lo“gue méas nos choocd
fueg el interés de todos, hasta
de nuestro amigo Manuel
FPazos, a realizar algtn juego,
para este periférico. Resulta
paraddjico, gue todo el mundo
sabia como se hsacian juegos
para pistola (e incluso alguno
gritaba: ”i lo sabial , sabia
gue se tenis que poder HI 7,
reroc no lo habia intentado)
bpor qué?

A ver si sacando pistolas, a
alguien se le remueve el
gusanillo ¥ hacen Jueguecillos.
Hosotros lo eastamos
intentando, aungue de
momenento no tenemos mis
ristolas, pero con este
articulo espero gque cada uno
consida alguna por ahi v la
transforme.

El material que =2 necesita
es8 MUy poco, ¥ ftacil de
encontrar, si no lo puedes
encontrar, pidenocslo,
2implemente s una clavija
para joyvs tick, soldador ¥
estafio.

VYamos a pasgar a la
conversidn:
Bueno, lo primero s& gue la
pistola de MSH Guns tiock
funcicna con pilas, lo cual,
aparte de caro gue puede
EUVPOoOREr gUEe S Vayan
agotando las pilas, ¥ o=
incédmodo guitar ¥ poner las
pilas. Como la de Seda no las
llewva, debemos coger la
corriente del ordenador.

| Comector de Togstick |
I

Fbajo By
M
P PP TP
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Cortamos la clavija de la
ristola, procurando dejar 5
cm. para pelar el cable ¥ wver
cual es cada uno (¥ su color)
con un tester, ¥ soldamos a la
clavija nuewva, los cables 2n la
misma posicidtn gue wviene
originalmente en la clavija de
Segs, menos el disparoc 2, gue
es empezando por la doha
abajo, el tercero (wver dibujo).
Este cable lo soldamos en el
conector cuarto empezando por
la derecha arriba. Es degir,
solo hay gue cambiar de
posicidbn un cable ¥w...i a
matar! z

HNues tro0 segundo
descubrimiento, es el gue
hemos bautizado con el nombre
de: VYAJ Pal Converter. La
materia prima principal gue
vamos 2 utilizar en este caso
2s un conversor NTSC a PAL
de Plavstation. gque =& llams
Smart’ll, avnque el Smart III
tambien wale, es un poecoc mis
dificil de configurar. En este
articulo nos centramos en el
Smart II, aungue =i alguien no
lo encuentra, sino gue sdlo
pusde conseguir el 3, basta
con gue nos pida un pequefio
esquema con la configuracidn
ade cuada ¥ s o 1o
Proporcionaremos encantados .
El precio aproxzimado de sste
aparato son 3000ptse

Junto con este sparato
tienes que coraprar uns clavija
EGB din-8 contactos, ¥ una
clawvija de Joystick, la cual
utilizaremos para la
alimentaciédn. Una wesz
conseguido el material,
empezamos el montaje.

Utilizando el cable blanco gue

&2 conecta en la PlayStation,
cortamos la clavija apurande el
méximo cable posible (wva que
ez ol que vamos a usar pars
més comodidad) ¥ despues
pelamos los cables gue
contiene, aprorimadamente a
unos 2 em., donde
conectaremos la de RGE de
MEX de la siguiente forma:




Abrimos la caja del Smart ¥
encontraremos una placa, gue
tiene un conector de 8
contectos a un cos tado.
Bacamos el conector % al lado
veremos las senales. La
primera de arriba es la
entrada de audio derecho (AR)
v la segunda izgquierdo (ALD,
la tercera s Sincronizacibhn

(¥8), la cuarta es -5V, la en esa tele del pueblo que no Puedes conseguir a través de nuestro club el siguiente
siquiente es Fojo (VE:‘, Verds tiene eurocconector, esta raaterial -
(ve), Aa=zul (VB), ¥ la dltima realmente bien. PAL CONVERTER 4500 pts.
es +5V. PISTOLA SEGA ADAPTADA 1000 pts.
AMPLIACION MUSICHMODULE 256 Kb S-RAM 3000 pts.
TBtr DISRUETERA FPARA
CUALQUIER MSX(TURBO R, 2+,...) 5000 pts.
SN ?l- CABLE ALARGADORE SLOT 2600 pts.
PP D CABLE SCSI 25-360, ZIP-60, ¥ OTRAS (consultar)
A W8 /BINC

[P

Los dos cables de corriente
+5% ¥ -5V los cortamos al ras
de la funda de plastico para
seguidamente utilizsarlos con
la alimentacion, soldandolos a
un cable de dos hilos de uvnos
20 om.; en ouvo eXtremo
opuesto soldaremos el
conector de Jostick (ver
dibujol.

Cojemos la clavija de 8 pines
RGE, ¥ la ponemos mirando
hacis nosotros por la parte de
soldaduras. Empezamos a
contar 1 pin de arriba a la
dcha. como punto de referencia
1. Soldamos el rojo VR, en
gste primero; nos saltamos el
nimero 2 (debajo) v en el 3
pondremos el V2;: en ¢l nimero
4, soldaremos los dos cables
de Audio AR, AL;: nos saltamos
5 v & y pasamos al nimero 7
que es el verde VG; ¥y el
Hltimoe ¥ central, seria el azul
VB.

Lehenak 7

Solo gueda probarlc, ¥ i con
un poco de suertse ¥ buen pulso
habeis seguido bien es tos
rasos, va podreis grabar con
vuestro Turbo B, 2+ o F700 en
vues tro video a través de
Audio Video o EF. Para mejor
calidad de imagen, cbviamente
recomendamos Audic Video,
PEXo para jugar unas partidas

S0ONIDO i
Por &1 no os habeis dadopo
cuenta ezte Pal converter es
la mitad del tamanio y del
precio de aguel famoso FPal
converter gue antafio wvendid
Konamiman, asl gue no os
extraficie i por alguna
reunidn le ois decir: Yesos son
mis hijos, me los habeis
raptadol | ¥, pero no le hagais
caso, gque gracias a &1
consiguid vender un 2+ ya gue
su cliente no tenia tele con
BUuroconector.

VAJ CLUB
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En este niumero 10, vamos a
comentar la situaciton actual,
de los clubes con los gue
hemos enganchado nuestra
Linea Directa.

Desde nuestro nimero 3, en
el afio 1994, hemos dado a
conocer clubes nuevos ¥ alguno
va formado, como s el caso de
FED-FAN, siempre con el &nimo
de gue la gente qgue no
pertenece a ningdn club, se
uniesze 2 ellos.

Tal ¥ como empece agquel afia
24 comentaré como les va a
los de MDE-Lehenak, ostras
pedrin, si estos eramos
nosotros...! ., bueno bromas
aparte, como todos hace
tiempo que sabeis nues tro
nuevo nombre a2 VAJ-CLITB, 21
cual cambiamos en zu dia v os
informamos de ello.

La situacion ha cambiado un
poco, 21 nimero de amigos
apenas ha variado, ¥a qgue el
lugar que ha dejado gente gus
== ha ido, lo ha ocupado gente
nuewa, cada dia nos sorprends
gue nos llame dente gue no
cConocemos ¥ gue guiere
ponerse en contacto con
nosotros, bien sea porgue ha
visto nuestra pagina Web o
porgue les han dado la
direccion o teléfonc por ahi.

Lehenak 9
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Antes nos reuniamos todas
las semanas, pero dejamos de
hacerlo por falta de
novedades, pero como habréis
visto en este mismo atmero,
vamos a volver a reunirnos,
no tan amenudo como antes |
pero s1 de vez en cuando.

En cuanto a nuestro fanzine,
oomo ¥a o2 hemos dicho en
varias ocasiones, no tiene
fecha fija de salida; lo gque os
saspguramos s gue lao
seguiremos haciendo.

HNos hemos metido un pooo en
temas de hardware, por lo
gque, cads vez tenemos Menos
tiempo ¥ nos es mas dificil
sacar el fanzine .

Seguimos ocon nues tro
empefic de ayudar z todo el
gque tiene un Msx v va sabeils
gus agqul estamos para lo gue
necesiteis.

Buerio va he hablado mucho
de nuestro club, pasoc a
comentar el club Power Replay.

Quien no conoce a su director
Eafael Corrales, puess me
comen ta . . " E s/ tow
supercontento de gue me
animarais a erear 2l club,
sobre todo por Fadial ¥ por
més gente gque se dioc =a
conocer en las reunionss".

En agquella ocas=siédn
informamos de la fecha en la
gue s£e iba a celebrar l=
primera reunion de Madrid, ¥
desde entonces ha habido 4
mEs, tal ¥ como dice
Eafa... "Nunca oluidareé vusstro
apoyvo en esos momentos
iniciales ™

Este club ha tenido rachas,
bucnas , malss ¥ polémicas,
pero no ponemos en duds gue
el club Power Replay ha
actuado siempre en ayudsa ¥
apoyo del MEX , v por eso
mismo tiene nombre propio.

Debido al tamatio de una
ciudad como Madrid, funcionan
como grupos coordinados, gque
de vez en cuando e reunsen.

Segin comenta Rafs_ . "En mi
zona pricticamente estoy yo
zolo, Padial & Familia junto con
FPacheco estén en otra, en
otra punta estan los Cabrera,
en la punta de enfrente ssti
la gdente de Majara, gue =i los
astrog les son favorables
algun dia terminaran su Poder
Oscuro ¥ hace poco se formd
otro grupo [VI-Saft, formado
por Iven v Oscar Esnaola™.
Bhiora han pasado de ser & a
ser 12, enhorabuena . Ha
organizado varios wiajes a
diferentes ferias de MSH,
Barcelona, Holanda v Gransda.
Los proyectos futuros son
muchos ¥ destacar gue hace
poco se han embarcadso en el
proyecto Phoenix, =l cual
pratende estandarizar los
futuros desarrnlles de
hardware, para sevitar
incompatibilidades .

Lehenak 18



Me informa que las reuniones

de Madrid se seguiran
realizando ¥ que le gustaria
realizar reuniones locales cada
mes, pero €5 poco probable
encontrar locasles gratis en fin
de semana.

Me alegro que le wayan tan
bien las cosas ¥ sspero gue
siguan asi ¥ gque se le unan
més usuarios.

Llegado €l momento de
comentar el club MSIX-ZSFPIRIT
veo, gue seste club, ha
desaparecido como tal. Cadsa
uno de sus componentes
siguen por separado, unos
mis activamente gque otros.

Lehenak 11

Siguen asistiendo
2 reuniocones de
usuarios , pero y¥a no
como club, me da
pena que s havan
separado, pero la
vida ez asi ¥ debe
continuar.

A nuestro prozimo
club, FXD-FAN
practicamente les
ococurrcae algdgo
parecido, perao no
tan drastico.

De ellos hablé en
nuestro nimero 7, ¥
la situacion de es te
club es buesna,
segin me comenta
Jaume Marti., uno de
sus miembros .

Se siguen
reuniendo, no tan a
menudo como antes,
rero total como &1
dice .. "LAPara gue?,
Si no hay nada
nuewveo de gué
hablar,; puss nsdis saca nada ¥
cada vez que nos reunimos es
rara recordar los buenos
tiempos del pasado, e una
rena qJue se tabricaran
cartuchos como el Moonsound ¥
gue nadie sague nada para &17.

Me comenta gue tienen
rensado sacar un ultimo
nimero de su rewvista,
concretamente el 13, a2 modo
de despedida, ¥a gue su
niimero 12 cortd su publicacidn
s0bitamente, ¥ es gue no
dizponen de tiempo para
prepararla v ademé&s la
mayoria estd wvariando su
rumbo hacia el Po, aungue no
dejan =1 MEH_

A modo de conclusidn, oz
puedo comentar, gue si
alguien necesita avuda o
simplemente guiesre contactar
con ellos, continuan ahi, ¥
gespero Jque por mucho tismpo.

¥ fimalizo con MOAI-TECH .
comentado en nuestro Gltimo
nimero 9. Al hablar con Manuel
Lopico, me comenta gue han
cambiado mucho desde la
Giltima vez que hable con £1.

El programador qgue tenian
les abandond v por eso0 no han
terminado su juego Final
GEuest.

Segin dice..."Ahora parece
gue estamos enfocando
nuestra labor para ¥ con el
MEX, desde un &ngulo rmucho
mas veterano v con gente qgue
realmente es activa®™.

Como todos sabeis, gracias
a ellos s formo CUDAM v han
pasado en Matard de 2 a3 7
usuarios, ¥ dice gue seduiran
rescatando gente

Destacar la gran labor de su
nuewo "fichaje™, Jordi Cerezo,
en cuantio a programacian se
refigre ¥ al spovo incondicional

de Faco Santos. Como bien
comenta... "Somos un eguipo
rero cada uno tiene =s=us
rroyectos ™.

Actualmente continuan con
sy fanzine , 2l cual deseamos
que £ sSiga vendiendo como
hasts ahora v tambien estan
programando el HASH.

Y para terminar doy las
gracias a toda la gente gue
ha colaborado en esta seccicn
¥ me despido de vosotros con
la misma despedida gue me
hizgo Manuel. . . "La gente gue
he conocido & trawveés del club
s la mejor recompensa gue
pueda ofrecerme el MSXE . Un
saludo a todos ¥ sobre todo, el
MSX vive, si alguien lo duda,
lo matais . ”

Lehenak 12




IHRG

LUN]

18 BNBUENTRO
O oM oA g Mg M oM B MG Mg g g g

Una semanita antes de la HY
ru va teniamos comprados los
billetes del autobis pars
Barcelona, como siempre
saliendo a las 23:00 ¥
volwiendo a las 23:15, como la
reunién acaba sobre las &,
teniamos pensade dar una
vuelta por la =2ona ¥ wisitar el
Ca¥fh converters, pero las
cosas no iban a ser como
pensabamos . ...

Homento cumbre: Yeronica y Souer
intercambian discos

Como el bds pasa por
Vitoria, a #so de las 00:14
hicimos una paradita, ¥
pensédbamos encontrarnos con
Enrique.

Lehenak 13

Fero nos pusimos en marchs
v no le vimos, pensamos: "uno
menos para la ru”. Fero en
Alfajarin (=zona de descanso de
Zaragoza en la que siempre
nos paramos ¥ Antuiko se
PEeS£aA PaAra su regoocijo,
adelga=zando 2 Kg cada vez que
lo hace) wimos a un sefior todo
apslancado, y nos acordamos
gue £l iba en el coche nlmero 1
¥y nosotros en el 2. Nada, le
saludamos ¥ guedamos en
wernos en la estacion.

Cuando por fin legd Enrigue
(nosotros salimos antes) nos
fuimos ritualmente a la
Hurreria *la pilarica™, que
estaba hasta la banderas 2 las
7 de la mafiana. Asl gue hasta
que empe=zase la reunidn
hicimos tiempo contando
chistes v jugsndo al parchis
Cgue tristel.

El segundo en llegar fue
Diego Millan, seguido de
KonamilMan, Eibas ¥ fAlbert
Molina, gl portero se hizo
esperar, ¥y en cuanto llegd
empesamos a subir las cosas
¥ a cargar mesas .

FPoco a poco llegaron los
expositores ¥ Felipe Garcia,
gque amablemente nos dejo un
monitor, ¥a gue no nos
atreviamos a llevar uno en el
auntocar. Los stands eran mis
o mencs los de siempre:

- VAJ Club: Estibamos los
primeros segiin entras a la
iZzgquierds.

Huestro stand: Yeronica. Encique, Andoni g Antaiko

Como Unica novedad llevamos

con nosotros el disco eapecial
Y8, con unas digitalisaciones
que te pasas, y unas misicas
¢que ni el Hans Cnossen (] ).
Por lo demas, numerocs
atrasados, mangas
atrasados, ¥ unos cuantos
mazos de cartas de CCG H -
files , tiradas de precio.
- Mesmes: Los sectarios
g&taban 2 nvestro lado, ¥
como primicia mundial dos
producciones D'oli Clar games .
El jusdo Kaotika, sue se podia
ver que fue un exito de
ventas, (aungue costaba un
ojo de la caral digo s to
porgque a todo el wusuario gue
compraba =l juego, el Saver le
pintakba un ojo en la cara.
Tambien el programa
Autoes jsjorme , gque &= =46lo para
Turbo B, es decir para la &lite
del MS8X . Habia por alli un
Burai » un Princess Maker
orig inalas _

- MSX Men: Ramdn Eibas llevd
como novedad =] Animeka, qgue
85 una pasacs, pero que &in al
manual que s ha currado es
imposible mane jar, tambien
tenia la Beta & del Compass, a
espearas gue los holandeses
acaben la versitn #2.0.

Hadie pudo euitar ser Fotografiade con la caja
mdgica, &n aste casoe Ramén Ribas
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Stamd de la Cuscam.

Como no wino KAI, expuso el
Huts wersidtn mejorada, va que
el anterior s colgaba.

Z8 en su stand, con la guitarra MIDI.
Hota:. Esta es la dnica Fote &n la que no
aparece Yeronica.
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Ademas tenia un par de
Juegos gque personalmente son
pésimos, pero para gustos...
eran el Buby & Jade ¥ Emor.

- CUOCAM: Un nuewvo club de
usuarios de ordenadores
alternativos , es decir
cualquier cosa gue no sea FC ¥
windows . Hacen reuniones
pars darse a conocer, asil como
aceptaban suscripciones para
recibir infermacidbn, avngue
fue un fallo no poner los
panfle tos % demas en
cas tellano.

- El stand de segunda mano.
Hs =ido uno de los mas flojos
que he wisto, habia alguna
revista MSH Club, ¥ cartuchos
carcs asi como un Midi Saurus,
Zipguetes usados ¥ un Music
MHModule por Z5_000 pelas.

- AAM: La Asociacion tenis
este stand muy wacio,
practicamente eztaba para
recoger la encusesta v los
votos, por lo demas tenisn el
ACCnet ¥ un HDD de 1Gb.

- El siguiente Stand lo
compartian PCM v Power
Replay.

Pedro Cruz presentd su
Listsoft, una base de datos a
medida para almacenar el
cohtenido de los discos,
pudiende consultar los Jjuegos
por atributos de casa, tipo...
Por su parte Rafa llewd los
inventos de Fadial, entre ellos
un Z380 casi acabado ¥ un
interface de raton digital, gue
permite una lectura mas
rapida ¥ exacta del estado del
raton.

- Moai Tech: Llevaron
terminada la Moai #2, de la
cque vendieron toda la tiradsa,
as1 como un disco con misicas,
un Jjuego de Space Invaders, =1
MTVD#1. ¥ s8lo para
Moonsound, un disco con una
seleccibn de las mejores
misicas de Manuel Dopico.

- Hostile Apostles: Acudieron
con #u Nabarone Scart, un
conector para EGB, ¥ una
guitarra midi, gue hacian
sonar a través de un MSH 1
Yamaha .

Verenica acompafiada de los muRecos warios
que tanian los de la Cuscam.

Lo gue mas curioso me
resultd fus un programa para
controlar un teclado, samples
7 luces a traveés de la tableta
garafica de Philips .

Stand da PCH y Powsr Replay. Vemos a Pedro Cruz e hijo (y caja magica)

Lehenak 16



o=th
It

'
n A

Tl
T

Agqui estamos con Angel, Lizacrdy Xavier

El concurso de dibujos se lo
llewd Yeronica pon Slayers, v el
segundo Antxriko con su "HY,
despues se hizo el sorteo de
material.

Mientras comiamos,
estuwvimos wiendo Mazinger
Z{y cantando el opening ) ¥ Dr.
Slump, gque parecen solo emitir
en Canal33. Poco antes un
grupo formado por Armando,
ZO, Saver, Veronica, Famoni
Cw el option) bajaron a llamar
a Manolo, gque fue el gran
ausente de la reunidn, gue se
maria de envidia, otro ausente
fue Angel Culla.

Como va sabeis por la tarde
la cosa decae un poco, ¥ hay
més tiempo para hablar ¥
hechar unas partidas. Un poco
mas tarde nos ofrecieron ir al
Chino de la muserte, algo gue
aceptamos sin pensarlo dos
veoces, as1 que cuando todo el
mundo recogid sus cosas,
ayudamos a poner las mesas.
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W despues fuimos.... a la
Fumen! Era como entrar =
formar parte de la historia,
estabamos en un lugsar que
£o0lo hablamos oido en
historias a loz ancianos del
pueblo, i ¥ el chino la muerte! -
un mito.

FPues eso, subimos a la
Fumen, e inclugo sstuvirnos &n
2l cuarto de Konamiman, eso
si, con el FPmarc2, porgue
entramos unas 14 personas en
Z2mZ. Agui ¥ en el chine es
donde se cuentan las me jores
anécdotas del dia, como: la
manera de desactivar sl
option; o agquella historia de
un pobre sefior gue fus a
comprar la 80 13 ¥y =2 creyd
gque estaba agotada (segin
creo el payo en cuestidon se
suicidd al poco de salirl; =
Corrales le desaparecid una
ampliacion de 1Mb.; o cuando
KonmamiMan ensefid su
estrategia de Marketing a
Veronica para conseguir
vender todos los discos de ¥E;

Runque aqui Folts gsnte, hubs ching de la puerts para dar y temar.

Estando tan tranguilos
comentando las me jores
Jugadas, aparecid el capitan
corbata, gue no pudo pasarse
por la reunifn pues estaba
muy liado desarticulando =1
cEapitalismo informatico.
Dando un paseo camino del
chino, ibamos charlando,
comparando Barcelona con

Madrid o cantando la lista de
€xitos MSH como "Ocurrid una
excepoion™ v otras.

For fin llegamos hasta 21
chino de la muerte, donde
brindamos, respondisndo =l
Eaya Baya Tribogszs, con un
i Periscop! . Se acercaban las
11, hora de =salida de nuesztro
auvtocar, pero flbert Molina se
ofrecid a llevarnos en su
coche .

Camino 2 la estacidn del
Sants, tuvimos un percance
con un turiswmo gue se saltd
un semaforo, pero pudimos
coger &l autobids a tiempo., ¥
volvimos esta vez todos

Juntos, con mucho suefio.
Yaronicd, guitarcista de 12
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Ezta vez, ni siquiera fuimos
2 la camsa pars comenzar el
viaje hacia la gue seria "la
dltima reunidn en Madrid del
Milenio™.

Ho pudimos usar el Teleport
1, porgue nos llevaria a la
ultima ru visitada, que sra en
Barcelona (todavis no tenemos
nivel para uwsar =1 teleport 3]
as1 gue tuvimos gue ir en
coche .

Ho=zotros salimos des
Barakaldo, ¥ Julio de WValladolid
con 1lm intenpion d=
encontrarnos en el Francisco
de los Rios. Llegamos a las B8
¥ wimos el coche de nuestro
tio. 82 hablia ido a tomar un
café i=in esperar a Vals!

PROCESADOR 7380

2358 provisional
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Los primeros que wimos
fueron: Mr. Ribas, Jose Maria
Alonso, Fafa v los Holandefios .
Subimos el diverso material
ror las escaleras ¥ rmontamos
2]l stand. Poco despuss nos
echaron para voluer a entrar
¥y vya estaban todos los
stands, menos el de Hnos tar,
que no hablan llegado porgue
2l tren llevaba retraso. En
aguel momento comen=zd la ru
de Madrisura.

Lo mis pintoresco de la
organizacion fue gue todos los
s£tandes tuvirmos gue Jletvrar un
mantel bonito pars gue no se
irieran los horribles cables ¥
pies debajo de las mesas para
cuando alguien sacase fotos.

Los hermanos Tarela sacaron
gus herramientas, v cuales
aficionados al bricolage se
Pusieron a montar su
chiringuito, gua por cisrto
era una trampa mortal,
ademas de cortar =1 paso, el
cartel de la tarjets Hispazoft
2ra como un cepo, cuando te
descuidas, te sacude en la
cabeza, ¥ 51 no, que =& lo
digan a fintxiko, gque desde
entonces no 'se acuerda como
s& Juega al BD Bnatcher.

Los stands los
ziguientes:

eran

-Boh . Ken: parece mentira cimo
Manuel Pa=zcs soporto.._,
digooo, pudo poner tantas
cosas en agquellas 2 mesitas
de playa.

4

Lleswrd promos de sus juegos,
como Fuddle Land con mas
fases v mis completa v el Kpi
Ball. ¥ bonito=s Chrises de
temas como Muku-Huku, como
va wviene siendo tradicién en
Madrid junto con las risas de
Cesar.

- A su lado, Majara Soft que
habian pasado por una stapa
Foera, v como s estaban
ahogando, han vuelto a coger
con ganas 2]l Poder Oscuro.
-Gunkan: Ho me wvendid el libro
de Kanjis (a Veronical porgue
me lo expropio César. En los
CD gue wendid se pueden
encontrar revistas de MSH
como MEH-Clubh, Mesxe s,
Lehenak...ejem. ..

- SuperKonamiman: ademas de
consegdguir suscripociones para
la Messxes (111 ) logrd vender
losg 10 Technioal Handbook
(oros=oros+5000) ¥ ademis
nos enseio un poguito de
Japones, 22 nuestro sensei.

=

- MSH Men: Ramén presentd el
Animeka, Fuby & Jads, ]l Huts
arreglado, ¥ tambien puso una
demo holandesa con muy busns
pinta, gque e= un motor grafico
en 3D's gque aungue s6lo tenia
un par de figuras, se le puede
sacar mucho partido.
-Stitoching Sunrise: Dos
holandeses gque =2 atrevieron
a venir en awvidén & Espafia =2
soportsr una reunidon de MIH,
s mientras ensefiaba lo gue
puede hacer el Graphics 2000,
arplastaba con sus ocodos el
Turbo E (gué mal repartido
ests 21 mundo) llevaron
ampliaciones de Moonsound, el
Lo=t World con suficientes
cajas para los que llevaron, ¥
CDh's de miusica, como por
ajemplo: Illusion City 3.414
v EEs o sosas asl [nhos
redondearon el cambio
florines /euros/pesetas, fus
muy gracioso).
=Hnostar: con su stand gue
hacian que todo pareciese
requeho, se encargarcn ds

gdiositee b 0l v la s
suscripciones , ¥
nowvedade s

Stand de 2=

[yt
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Nadiz se pusds resistic a una partidita o los juegos de pistola

como la HY Magazine, material
de 2® mano como el Nlusion
City que visitd el suelo,
SEram’s, v cajas del Lost world
para el que no las tuwviers.

El Podar Dzcure de Hajara Soft.
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- V.A.J. Clubk: Come hzacia
mucho tiempo gque no ibamos =
Madrid, llevamos revistas
atrasadas qgue =zlli eran
novedad, tambien llevamos
Pistolas gue wvendimos Jjunto
con un disco de juegos. Fueron
wistas ¥ no wvistas, tambien =1
alarga Elot, ¥ el VAJ Pal
conwverter, de los gque
wvendimos 2 en la reunién (no
como Konamiman gue sdlo ha
vendido uno en toda su widal
Por cierto, gracisas a3 uno de
estos Pal coaverter
Konamiman pudo wvender un
ordenador a un incauvuto nuevo
uEVSrio.

Tambien pusimeos EVA:s de
nuestrs cosecha | incluido =1 de
JAM en Sabor 3 til
= Leonardo Fadial Electronice _
Ezpuso sus inventos Z 380,
eHpansor ¥ por la tarde dioc un
forum-charla de como sera el
MEX Modular con la Z380. .

-Hermanos Cabrera: Llevaron
los Htory ¥ un video en el que
pusieron Bubble Gum Crisis, ¥
la superproduccion del ocine
Malloroquin Hinjs Malo Contra
Malo Muy Malo, que llevd
nuestro vecino Manolo.
~-HMurcia unsers: Diversaos
nEsuarios qgue pusisron el
stand para hacer acto de
presencia.

~El siguiente stand lo
compartian Moai-tech y FPCM:
Llevaron las Moai, promo de
The Ruest, ¥ misicas de
Moonsound, gracias 2 gue les
dejamos nues tros altavoces.
For su parte Pedro Cru=
eHpuso su Listsoft, programa
gque analizamos a fondo en
este mizmo nimero.

- Bagunda mano: Una Jaguar ¥
libros wvarios.

Ahora wvarias anedcdotas fuera
de los stands:

El pobre Turbs R aplastade por Keer,

Konamiman puso en practica
su fuerzas de wventas para
conseguir despachar sus TH,
aungue de pooo Sirvieron sus
conocimientos de Marketing
con los holandeses, gue =se
fueron de Espatia =in una
copis .

Yeronica hace entrega del Bingo o Santiage Herrero.
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Stand de Boh.ken con su Puddle Land.

Paseando por la sala, podias
oir los gritos de i ¥Ya s6lo
gquedan 5..4..3! advirtiento a
la gsente las limitadsas
existencias .

Y deblamos darnos prisa
entes de gque se agotaran, v
luego claro, wvienen
arrepentimientos por
quedarse sin &l1.

Los anlimeros con los gue
Juega la organizacion hablan
de 100 personas, no hace falta
decir que una imagen vale més
que mil palabras y el gue
estuviera o haya wvisto las
fotos juEgari por i mismo,
2i 25 verdad gue fuse mucha
gente pero dudo gue
excediesen las 70, 2ss0 =51,
siguen fallando los usuarios,
esta wez han ido muchos
expositores, lo gue ha
aumentado la lista de
aslstentes .

Ho &8 agradable deeirlo, pero
los organizadores, Hnos tar ¥
Rafa, no acertaron =n algunos
puntos, por sjemplo se les
ocurrid la muy buena idea de
invitar a los asistentes = un
almuer=zo con tortills,
embutidos ¥ patatas fritas
warias, todo por cortesia de
los smpositoras .

Pudimos recuperar energla comlende en lo cofeteria del centro.

4
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Vigra del Srand de Hnostar.

FPero claroc, este "pequeno”
detalle s® nhos aviso poco
antes del almuer=zo, para gue
contribuyeramos, ¥ a=1 lo
hicimos (espero gue todos)
pero podian haber avisado, ya
que casi fus obligado.

Durante el picoten, llamd un
Periscop walenciano al teléfono
celular de Jose Angel Morente,
para preguntar gue tal iba la
reunibn, uvna sSorpresasa
sgradable, menos para ¢l
mbrril de JAM, que acabd pelin
lleno de grasa de las garras
de los interlocutores.

Despues loas gue asi
quigimeos, pudimos degustar
un plato en la cafeteria del
centro, v aqui estuwva el
principal problema de la
reunion, porqgue una de las
mesas ostabs reservada, ¥
habia allli un viejo con bigote ¥
PISTOLA gue te impedia pasar.
Foco despuss, los usuarios de
22 nos dimos cuents que en la
entrada de alguncs VIPS
figuraba un asterisco que
daba derecho a sentarse en la

mesa regervada todos juntos.
El resto nos distribuimos
como busenamente gquisimos,
cerca de nusstros amigos.

For parte de los no-
asteriscos, la comids fue muy
divertida, con seocta, pero al
pobre Pazos le chuparon el pan
v agujerearon =l wvaso. Parece
ser gque en la mesa VIFP =se
degustd una tarts obsequio de
los hermanos Tarela, pero 220
si en esa mesa, para los
asteriscos ¥ algin usvario
que scbrewveold esa mesa.

Por la tards la cosa se calmd
un poco, @ hicimos un contrato
de publicidad con Konarmiman
Fara gue promoclionase
nuestro club, ¥ vaya =1 fue
buen trabajo. Cerca de las
sels empezamos a retirarnos,
pero fue algo tan repentino ¥
coordinado gque la s3la se vacid
en unos minutos. Cada uno
embarcd en 51 medio de
transporte ¥ dijimos "hasta
la promima®™ s Madrid.
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5§ BARAKALDO |

Llevaba un tiempo
rondéndonos por la cabeza la
idea de hacer una de las
reuniones ocomo las que
haciamos antafio,
semanalmente los sabados en
un bar. La verdad == gue
hacia mucho gque no estibamos
todos los usuvarios de los
alrededores juntos, aungue de
vez en cuando nos veamos
cada uvno por nuestra cuenta.

Adernds, tuvimos noticia de
un par de uysuarios nuevos qgue
llevaban uvn tisempo
descolgados, asi gue nos
parecid el me jor momento parsa
organizar una peguefia
reunidn.

Lehenak 25

En principio gueriamos que
fuese una revnion local a nivel
de todo el Pals Vasco, pero los
nuevos de GuipuzkKoa gque
habian prometido wvenir se
rajaron, de manera gue solo
estuvrimos gente de Vizcaya v
Vitoris.

Hos pusimos manos a la
obra, v decidimos que podia
Ser una buena ocasitn para
reclutar posibles descolgados
de Barakaldo (o para conseguir
material de segunda mano),
asl gue pusimos carteles
dando & conocer &1 encuentro,
aungue no sirvieron de nada, ¥
s0lo preguntaban por la
reunion los clientes del bar.

Y

Hos costd bastante deocidir
la fecha, porgue gueriamos
que viniese el maximo nimero
de personas posible, asi gue
tenia gue 2=er un dia gque
viniese bien & todo el mundo, ¥
e=ze dia fue el 9 de Noviembre,
entre las 11 v las 14, ¥ en el
Bar Katana, de la calle Fortu
de Earakaldo.

FPusimos las filtimas
novedades de Jue gos
programasSeate. para que
wviesen los que estaban un poco
mences al dia o bien eran
nuevos, ademis enseflamos el
estado actual del Datamax, ¥
las utilidades de Enrigue
programadas en C. Tambien
pusimos en una mesa aparte
todas las revistas espafiolas
para ser wvistas, ¥ otra mess
para el material de segunds
mano aungue en realidad, sdlo
Antxiko llevd su Yie ar Kung
Fu, gque sigue sin conseguir
engaf...esto venderlo.

Como siempre 2en es tos
casos, se empieza con todo el
munds sentade a la mess, pero
acaban haciendose grupitos
gque hablan de sus temas, bien
seg estrictamente de MSH
(como por ejemplo lecciones de
C) o no.

Llevamos un gquipo de lo mas
maje, con uwn Turbo R, dos
expansores de slots, Novasnis
+ MegaScsi con disco duro, CD
¥ Zip, Miodule, Moonsound, ¥
digitalizador. Con todo esto,
ademas de wver un poco de
todo, aprovechamos para
hacer un wvideo EVA del
encuentro, conh uvunas
entrevistas de Veronica, que
luego pusimos ¥ gusto mucho,
va que casi ninguno habia
wvisto antes un EVA.

A cada asistente, gue
fuimos 16 en total, se daba
una entrada con derecho & uns
consumicidn, por cortesia de
VA .J. Club, organizadores del
mini-encuentro.

Llegadas las dos, la gente
empez=zsba a marcharse, asli
guie dimos por concluida la
reuniégn, peroc como de
costumbre, en la puerta del
bar s hace una segunda
reunion de otra media hora
rara contasr lo gue no da
tiempo dentro.

Fue genial, ¥ ssperamos
repetirlo dentro de unos
cuantos meses, sdlo me gueda
agradecer a Diego gue nos
dejase reunirnos en su local, ¥
laa asistencia de los gue
wrinieron desde mas lejos:
Mikel desde Navarra, ¥
Enrigue ¥ Guillermo desde

Vitoria.
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Fanminas

Autor: Andoni Velasco
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Corme cada nimero agul
eztoy, dezsempefiande sza
gratificante tarea que es la
de repasar las publicaciones
HMSHeras, aundgue sean pocas.
Fara cambiar un poco voy =3
empezar por orden de nimero
de ejemplar.

L L I L R E T L L Y X ]

MOAIl TECH
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Esztos son los més rapidos al
sur de los Pirineos, ¥ e& que
en tan =25lo unos meses han
conseguide publicar dos
eJemplares de su publicacion.

FPor lo tantoc me ocupare de
los Moai Tecch 2 ¥ 3, gue con
sdlo verlas junto a su primer
nimers va nos damos cusnta
que van mejorando en calidad
de impre=idn, ¥ no wvess lo que
estd por llegar, porque al
parecer, su préximo Moai #4
va a ser en formato A4 (=1
doble de grande), v ademés
con la portada en color
plastificada, todo ello por
menos de 500 pts.!

Ziguiendo con ambos nimeros
en general, hay algo gque si
leg podemosz reprochar, v es la
cantidad de faltas de
ortografia gue cometen, ¥
prarece gue no deberia ser asi,
ruesto gue madguetandola en
un PC es sencillo pasar el
corrector ortografico. En el
nimero 2 conoluve el manga
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oque empezase Veronica en =1
primero, ¥ gue en =l nlmero 3
prasa de ser un manga a algo
mészs parecido a uns tira
comica, pero no por ello pierde
tods la gracia gue tiene.

MOAI-TECH
" ) N°3

-HUTS
=Homa Pop
Clarsix

F =¥ mucha mds
a

Paszamos a2l nimero #2: va
disponen de una gran variedad
de seociones fijas K como son
las noticias, Fanzinoteca,
Trucos, tienen otras mias
personales como 2l consultorio
Tzungo (Sectal!l J, o su 100%
hardware donde nos dan a
Cconocer Sus avances en s te
tema, como adaptar mandos de
Hintendo, o informacién sobre
lzs dizgqueteras de FC gue
continuan en el Momi #3_

Otra seccidn gue intentan
dar continuidad ez 1a
Entrevista con. __ que en este
caso e2 ni m&s ni menos gue
con Ramdn Ribas, aqu‘i podreis
leer acerca de zu EBurolink,
actividades de la AAM o £u
destribucion de Software.

Moai Tech #3: en este
numero han optado por meter
los textos en recuadros mas a
menudo. Es una ldstima gue en
esta ooasion no pudiesen
incluir unas entrewviata con
aldin personaje famoso del
ambito ME8Heroc. Tambien
empie=zan a comentar las
reunicnes tanto de Barcelona
como de Madrid, a las gue
asistieron para vender todos
sus ejemplares .

B T T oy

SO MESXES

L e

¥a empiezo 8 asustarme
cuando veo snte mi dos
nimeros de Mesues para
comentar, pero un momento,
hno eran los Unicos
autorizsdos a retracarse?
puss parece que nuo.

Sd #12: Pues ésta era una
fanzine que no se iba =z
wvender, perc como alguien hizo
un panfleto subversivo, puss
al final se regald junto con =l
panfleato, que acabaron siendo
dos, pues el mejor de los
mague tadores C[nivel:24) hizo
el suvyo propio para lucimiento
de sus habilidades.

Mola mucho la maquetacidn, v
las fotos que incluven sobre
todo las del chicharro gordo
del MierdfAirmando en la piscins
del Néstor, u otras como las
del Pazos en la cama.

Mi seccifn faverita es =1 VDP
blaster, asi que no os corteis
¥ enwviadle mil emilios al capi
para que £ anime a escribir
mas trucos pars hacer
megademos. Es una lastimsa
que havan decidido guitar la
seccién de Secta ¥ la hayan
cambiado por una de recetas
de cocina para hacer Besugo al
Horne (o nol.

Hav muuchas secciones, las
me jores, los encuentros, o1
Lost World (comentario al
usol, ¥ muchas de
programacidn, ¥a no tisnes
disculpa, ¥ sea2 en Basic o
ensatmblador tienes que hacer
algo que no sea jugar al
Famicle Parodic.

S

Sd #13: Otro subvers
encefalogramas hiperactivos,
en esta ocasibn e nos
muestrs el aspecto que podria
tener un ser mitoldgico de las
estepas catalanss, que avudan
a los pobres usuarics 3 volver
a casm.
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Respecto a la revista, va lo
sabes, 81 te interesa
programar (incluso programas
residentes), o lo que guisres
son unas buenas cocretas
Meserne, no t& la puedes dejar
escapar. Tambien puedes
aprender idiomas con las
introduztierak\introdugaosx.x,

o hacer un curicso transplante ..

de "piel” al teclado de los Sony
F-200. Como conclusion, si me
lo permitis, s Kookishin ga
aru to imibukai

ar=

[XTIT]
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2e puede deocir gue =on
cuatro los nimerocs sparecidos
de esta diskmaga=zine
holandesa, digo esto porque la
niumero 41 no es realmente una
Diskzine, sinc gque &8 la
Almost Real, paresce sy gue
los redactores programadores
de la rewvista no tisnen tiempo
ni material para seguir
haciende FD's al ritmo gue
venian haciendo, por lo gue
han decidido dejarlo en el 50,

¥ hasta entonces aparecersi en
forma de nimero doble, con un
disco de Software que

acompafiara a la revista en si.
Segin dicen serian juegos
importantes como 2l Fentaro
Cddisey y octros.

=52 hechsa en falta una parte
méas extensa en ingles, va que
venden tantas por agui,
podian hacernos ese favor.

FD #38- EL tema de s te
sejemplar son los Jjuegos
erbticos, ¥ ademas de la parte
de inforrmacién incluye un juedo
tipo puzzle en el que comemos
con un Pac Man unas cerszas,
¥ al pasar unas cuantas
fases, toma premioc: unsa
imagenocita hentai.

FI! #39- Este otro es espeoial
Matal Gesr, ¥ tomando los
graficos del juego original, se
han reprogramado una curiosa
versidn del Metal Ge'ar, Ty
difioil, en la gque debemos
rescatar a los editores de la
FD.

FD #40-#41- En la 40 no
concuerds la etiqueta del disco
con el jJuedgo, gque en esta
ocasidn es =] Monkey Academy
versionado con los personajes
de Teletubbies,. bastante
famosos fuera de agui. La 41
es una parte de ls Almost
Eeal, ya que en principio iba a
Ser uns pasada de megademo
de 3 discos pero tuvieron
problemas... merece la pena el
texto del final, es una demao
muy majs con unos efestos
muy chulos, sobre todo el
agujero de gusano, ¥ los

HNOSTAR

L Y TR a T

Hnostar 42: Gran parte de la
revista se dedica, como viene
siendo habitual de los 1ltimos
encusntros de usuarios dea
tode =] mundo, ¥ la =olucidn
comple ta del Lost World, ¥ la
segunda parte del Randar 3.
FPor lo demés las secciones
habituales, con muchas
noticias ¥ novedades en cuanto
a software.

Hnostar 43: Los Hermanos
Tarela nos cbsequian en este
nimero con un extra de color,
con las hojas centrales
comentando la ampliscion de
memoria del Turbo B con la
misma wistosidad de la
rortads, aungque segin dicen
les = imposible continuar el
precio de la rewvista, ¥ nos
rlantesan decidir entre un
saumento de precio o una
reduccidtn en el nimeroc de
hojas. Nos podemos encontrar
con vn amplio reportaje de la
MadreiBH "99 a la gque se
dejaron caeyr, ¥ muchas
noticias , la mas destacable,
esa que lleva en boca de todos
un tiempo, ese posible nuewvo
M23H que podria desarrollar
RSCii, ¥ un montdn de
trapicheos de hardware,
desde amplisciones de memoria
hasta optimizaciones del IDE,
lastima gue alguno de ellos
estén en ingles. Molan mucho
los rétulos, sobre todo el de la
reuniém de Barocelona.
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1 Punto de salida

2 Comprar =1 Cuchillo

2 BigSpider

4 Consigues Eod matando

Grassogre

5 Clubman

& Casas (wvida ¥ magia)

T Cass, magisa Fompepisedra

2 Entrada, Rame

9 Entrada

10 Espada de lu=

11 Entrada, omamori, se abre
con Kiba

12 D=so

13 Casas, Libro (hon) ¥
zapatillas

14 Os=o

15 Red F PMMan, da el Colmillo
(tsume)

1& EedSpider

17 Casas, llave =i das carhe

18 Casas, dands § hierbas te
da la fruta (dorian)

20 Mudarmor

21 Casas

22 Xong , Kiba

23 Conjuro para matar a The
Hasty

24 Twinmires

25 Twinmires, se abre la roja
con sasaiaki

26 The Hasty, Mori

27 Dorado

28 Dar carne

29 Helipuer+to (punto final)

30 Casas (12 quita vida)

21 Bola de Lu=

32 Cass ¥ tumba

33 Casa, radio

34 Fuego

36 Llave

36 Informacion

37 Utilizar la cabeza de mono

28 CavernBig , piedras
armarillas

29 Bigflower, escaleras -2 44

40 FPiedra, la rompe Kong

41 Entradsa

42 Usar la lagrima (namids)

43 Esta kong, usar fruta

44 Escaleras —*39
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FM1SX LMD

Autor: Antxike Gor jon
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Por fin se tradujo uno de los
bugques insignia de Micro
Cabin, el HAX 1, ¥ sguien es el
autor de dicha traduccidn? el
zetior Teo Lopez, famoso &n
todo el world wide por sus
traducciones .

El juego en =i estd muy bien
traducido sin faltas pero
clara, con los pegquefics cortes
inevitables gue suceden 3l
intentar decir en =1 mismo
espacio algo en Jjapones ¥ algo
en castellano.

Ho vov a comentar £l juego
porsue es ce sobra conocido ¥
todo eso, solo dar un peguefio
apunte, gque la versidon gue
distribuyd Teo en la HIV
reunifn de Barcelona (la que
compré yo) tieme algidn disco
roto, pero usando los de unos
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amigos conseguimos juntar
loa 2 discos (a cada uno le
fallaba uno diferente) r
funciona a las mil marawillas,
por lo menos hasta donde he
jJugado yo, gque no s
demasiado, pero bueno.

Consiguelo por 500pts.:

Teo Lopez del Cas tillo
Juan de FPeguera 91, Z-ia
02026 Barcelona

EL REY DPECI-
P10 BUSCAR A
QUIEN VENCIO
A

'“"Efd%ts::ac-."ﬁ'Xr"a'?j-"ﬂ"-" it
R grmate IR Z P
“'-sErrii“wa'r-"Fﬁk--'”Féa'“
it T'ipoﬁ' 'Slﬁml.fla‘dﬂr*
“Siztemas Tarbo -
Los pobres usuarios de 'T'R
rara vez tenemos algo que
podameos llevarnos & la boca
que redquiera un EB800, v £sta
g2 uhna de esas rarss veces.
Hos encontramos con un Jjuego
de carreras con rotaciones v
reescalado a tiempo real
(tooomasaas) que usa a la ves=
gl sgreen 5 ¥ el screen 3
gracias a las interrupciones.

The Art of Visual Stage.

Fara colmo =i disponemos de
un aparatito japones llarado
NinjaTap podriamos jugar 4
humanos (o nol a la ve= en =l
mismo Turbo. El juegdo ademés
tiene un montéin de opciones,
coches ¥ muchlisimas pistas
(creo que unzs 40) pero lo que
destaca es su divertida opcidn
Historia, en la cusal nos
metemos en 2] pellejo de
cualqgquiera de los competidores
8 nuestra eleccitn ¥ wvamos
viendo imdgenese (ereo gue
dibujadas a mano ¥y
escaneadas) de lo qua l= passa
a nuestro personaje.

El juego s tremendamete
rapido, = veces demasiado, lo
que complica inmensaments
nuestra humilde misgién de
llegar el primero ¥ pisoctear
hasta la muerte a nuestros
compe Lidores _

La resolucidn tampoco ayuda,
Forque para cuando nos
querermos dar cuenta de gque
tenlamos gue girar a la
izegquierda nos estamos
pegando de frente con un rnuro
de pisdra (pedruscos en
soreen 3) hasta saltar por los
aires.

Forque si,
nue s tr a
navecooche
(vainas del
Episodio 1
aparte J
sufre dafios
cada v e =
que nos
2Etampamos
ocon algo o con
algdion otro
compe tidor,
F A ¥ a
SEolucionar
e=to havw
Aress en a=ul oscurao
(gener‘almente en el inicio de
cada ocircuito) gue nos
recuperaran nuestra energia,
rero tambien hay areaz en
otros bopitos ftonos gue nos
podran hyperimpulsar al doble
de veloocidad (la torta contra
los muros dusle mis) u otras
que nos haran saltar por los
aires como el peguefio
saltamontes para adelantar a
algunos competidores o5 pasar
ror encima de precipicios
Crepito, screen 3, hay gue
echarle imaginacidnl.

El juego sucede durante
algin afio dezspues de que
todos los gque estemos leyvendo
esto estemos enterrados, o
sea, dentro de mucho, con lo
cual todo es hyper modernco
ets.

El juego #n =1 no 25 gue sSe3
la leche de original en =1
inmenso mundo de los [(segun
lo llaman algunos) wideo
Juegos, ya gque es una especie
de copia de un juego de super
rithtendo llamado F-zero (éste,
aburrido =2 inaulso,
inmensamente mas lento,
buerg ).
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La miusica (raro al ser
japones) no es gue sea una
marawvilla, pero mola, muy
techno me parece que e2 dice
:) En resumen, un juesgo
divertido ¥ necesario para
todos los usuarics de TR,
porque si tienes uno ¥ no
compras juegos que valen salo
para €l Apara gué lo quieres?
spara jugar zal risk?

Solo me queda decir gue solo
cussta 1000 pelas ¥ que trae
un bonito manual (en japones
del buenol) ¥ unas pegata a
color muy chula.

Formates. AxzpRy -, -, " 7
Soniids: ", Pacstiusic” Module
ol 1 T S

“Sisteria; MSX, 2725 TR ..

P S R R W Nl S Pl e

A wver, no £& por donde
rodris empezar a comentar
e=zte jusego.

Eesults gque a mi forma de
ver en 21 mundo hay juegos
buenos ¥ malos, divertidos
aburridos... pues €ste tiene
un poco de lo peor.

i .1
NS |
T

L i
|

-

Eztamos ante un Jjusgo de
los de darle a la cabeza hasta
que la vena gords de la frente
nos estzlle ¥ demos gracias
FoOr morir ¥ no tener gue
seguir jugando Liun poeco
fuoerte? nol.

El jJuego trata de tirar
bolitas de arriba a abaJdo
tratando de gque hagan el
mayor recorrido hasta llegar
al suelo, entrando por
pegquelfios agujeros
hyperdimensionzales (lo de
hyperdimens ional me lo
inventaol ¥y apareciendo en
otros sitios mas alejados de
esta galaxia... muy muy lejana.

Graficamente hablando el
Juego sdlo tiene bolitas rodas
¥y werdes de 2 tonos,
cuadrados grises v fondos
asuvles, ni siguiera os
sespereis el tipico dibujo
Japones de chicas desnudas
porqgue na lo hawy.

-
-

3

La misica da auténtica pena,
porgue que yo recuerdes no la
tiene o s2 la guitd v me puse
un CD. Fegatins en blanco y
negro ¥ para colmo esta COSA
se wende por 300 pelas (lo
siento Rambn, pero no puedo
decir nada buenol.

Tetal, gue no s 10
recomiendo ni 2 mi peocr
eneinigo (puede gue & alguien
para gue lo ponga sn un
emulador en su PC si...} va
gue s tremendamente
aburrido aungue sa pueda
Jugar a 2 jugadores o contra
la inteligencia artificial del
Frograma Cpara colmo mas
li=sta que unol.

En realidad ho 8 ni como
gdasto tecleos en describir
esta cosa, que encima estd en
1z lista de 10 mejorss jusagos
esa gque aparece en la Future
Disk .
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Imaginaos gue wvais tan
tranguilos & una reunién de
usuarios de Barcelona, tan
trangquilos, asi, para hablar
con los colegas y todo @#so0,
irnaginacs ahora gue por ahl
esta un loco suelto, ¥ qgue
para colmo ha terminado un
Juego, va, va, pobre.

FPues resulta gue Salvador
S&nchez (SaveR) por fin ha
terminado un juego (despues
de intentarlo con cosas como
Meatre Fighter o Garusu
Paniko (Uragudu pachinko? ) ¥
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para colmo 22 la leche de
divertido.

El juego es muy sencillo, se
trats de recons truir la cara
de todos los miembros de 38D
Mesres K pero £in verles la
cars, O sea, nosotros vemos
la imagen real, se pone la
pantalls negra, v tenemos que
ir poniendo las orejas . la
napia, los labios ¥ octras
partes donde nosotros
cresmos que s taban, cuando
terminamos nos aparece ls
imagen real de lo sucedido,
una especie de cabeza con los
ojos por cejas, los labios por
orejas o algo peor, que gqueden
més guapos.

Tras el estropicio se nos
muestra 21 porcentaje de
acierto gue hemos tenido
(generalmente bajol.

I

Durante todito el Juego
susnan misicas de Nés tor
Sorianc (el bueno) gue de
verdad son geniales o misicas
del propic programador (el
malo) gque al estar tan loco
como est8 suenan como un
gato en una cazuela al fuego
Cweridico).

Total, que para los 32 suros
que coe taba en Barcelona es
un Jjuego gue no puede faltar a
nadie, que se puede jugar a
dobles 0 en solitario, ¥ que &&
el primer juego que usa el
Héstor Basic, grandioso donde
loa haya. Lo gracioso del
asunto g5 que cuando le dabas
loa 3 eurcs al sefior alto, és te
te pillaba del cuello ¥ no te
soltaba hasta gque te pintaba
un ojo en toda la jeta.

A O A LU R R L P L e 1

Buuuveno... agul esta, el
genio del Basic ha wvuelio, &l
sefior XAl termind a tiempo
para la XIV reunibn de
vsuarios de Barcelona (oreo
recordar gque 2 horas antes)
este fantistico juego del cual
va comenté la Promo. Fues
resulta gue =21, que =2l juego
es tan bueno como parece, que
23 uno de los pocos Jjuegos de
tortas callejeras que hay para
MSH ¥ gue para colmo es la
leche de entretenido.

El jueso trata de una pareja
de locos adoradores de
zanahorias parlantes
(j 4LILD!I 9 ) gque dejan libres
del manicomio tras matar al
médico, ¥ romper la puerta de

la salida principal. Al parecer
les tendieron una trampa una
yands de malosos con lo cual
gstén un poco mosocas, asi que
pillan sus mejores armas (los
pufios v los pieces) y salen a
la calle a repartir sopapos.

Total, un paseo por el
parque, por el metro ¥y otros
sitios de la ciudad hasta que
ge encuentra a LILO, gue
ayudara a nues tros héroes 3
lograr aun obijietive,
deshacerse del que les tendid
la trampa ¥ les mandd al
sanatorio, que no es otro mas
que el sefor KAl (agqui sus
muestras de egocentrismo
que muestra el paciente, el
BASIC los vuelve locos...).

MNads, le pegan 4 tortazos ¥
ala, a callar. El final es muyyy
malo ¥ se notan las prisas por
terminarlo, pero por lo demas
el disco estéd muy bien,
miusicas correctas que
acompafian sin aburrir ¥y todo
250.

Cabe destacar que la versidn
que wendid KAl en la XIV
reunitn de Barcelona estaba
rota ¥ fuacionaba mal, cossa
arreglada gracias a la version
gue distribuyd Ramdn Ribas a
todos los gue compraron el
Juego.

Fues es0, un Jjuego genial
como todos los gue hace KAl
imprescindible 2i te gustan
los Jjuegos de aoccidtn en el
HMSX, pero gque s5lo tiene una
coss en contra, gque al estar
en BAZSIC, en un M3SH2 &8l juego
88 & veces lento pero si
disponemos de uvna de esas
batidoras a 28 Mhzs nos ira
bastante bien.
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Hola de nuewvo amigos, en
esta ocasidn ¥ como ¥a os
anunciamos vamos a2 tratar un
excelente jusgo de Opera, su
nombre e = Goodyw .,
protagonizado por un ladrédn
bastante bajito gue desea
reventar la caja fuerte del
EBanco de Espafia, la tarea no
es facil para Jhon Helson
Brainner Strauvinsky, que wavys
nombrecito para un ladrin de
tan pooca altura.

Goody debera ir localizando
uno a uno los cilindros gue
contienen el nimero de la
combinacion de apertura des la
caja fuerte, cada uno de estos
oilindros proporoiona una wida
vidas gue zungue al principio
parecen muchas (15), wan
z2iendo utilizadas con
grandisima velocidad.

ey = A =

Autor- Rafael Corrales

Goody es un cervecero de los
gue mas ¥ precisa cada poco
tiempo un buen “"kKatxi?” (o
"mini”) para poder seguir el
Juedgo, si no perdera una wida_

El juego esta perfectamente

ambientado en una noche
mmaderilefia, hay mucha
interacciin entre personaljes,
¥a gue Goody no 25 =1 Gnico
personaje de la aventura.
Hay vuna ferreteria donde
comprar con el dinero
localizado por las calles,
busenas herramientas para
poder forzar la caja fuerte,
mientras que un navajero
llamado Charly "El Bardeos®
intentarad a toda costa
atracarle ¥ sisarie el dinero
Cya SZe sabe, 2] gque roba a un
ladrén tiene cien afios de
perdonl.
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Ho =8lo esto, hay un policia
llamado Fodrigues gue no solo
detendrs a Goody, sino gue le
de jaréd muerto como lo
encuentre., a la minima te
manda un helicéptero gue te
lanzard misiles, pero esto no
es todo, parece como &1 Goody
fuera el ladron mas odiadop del
mundo, porgue la Luna le
escupira acido, las abejas de
los pargues le atacaran, un
gorila intentars ahogarle, las
amas de casa le dispararan lo
gue barren, le perseguiran
fantasmas, las ratas se& lo
intentaran zampar, culebras
gque no dudarin en picarle,
Karatekas, oficinistas ,
pirsfiss en las alcantarillas v
hasta los propios empleados
del banco, | que poco respeto
para un ladronszuelol .

Definido el objetivo del juego
¥ S2US pPersonajes wvamos a
describir la ambientacion

antes referida, el Jjuego
consta de un mapeado no
exoesivamente comple jo, pero
£i extenso, hay wvarias partes
principales, una carcel donde
no seria extrafioc terminar si
me temps la pata atracando el
banco (&1 nos equivocamos de
herrami@ntaj, 2His ten unas
slocantarillas gue nos ahorrarén
vernos oon la policia, pero gue
aon peligrosas por las ratas,
en ellas es imprescindible el
usp de la escalera gque se
activa pulsando EHNHTER, lo
mejor sin duda ¥ gue mas ha
gustado a los asiduos de este
Juego s el metro.

Tiene =dlo warios tramos uno
entre Opera ¥ Gonzo (Cuzso en
realidad), Gonzo ¥ Retire, ¥
por ultimo el tramo final gque
va desde Retiro (despuds de
que havais logrado cruzar el
estangue saltando de barca 2n
barca) hasta Banco (Banco de

Espafial._
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Te presenta su
glitime juegol

supongo .
dichoso §

Por solio 800 pis.

Requisitos minimos: MSHEZ, Music Module, ¥ dizsco duro.

amér,nsi-ﬁn o cRSa
_dsmde estan la_

SLAS TIENES TODASY

3 pingue j;suﬁmndu?qs .
'nﬂ ﬂclﬁesns pmr
s, tr.;'bs en total®

is. ‘emplear las K evist =n =l
amn parecidos a . Nomero 1L o = - EE pt=
; VE,‘E"EIE, hay dos MNomerao = . BEOE pt=
"m;.% Bloantarillas ¥ :jj:_j MNOmero =3 - DD pts
enfrada principal & Nomero 5 -—- SOE pt=
it o ,' podeis ip" MNomero 5 N | P [Pl e -
: .,d_ ioloa P a I"\’R i ~Nomera A -——— = pta
rm%m‘te ir a la cada? MNamera S cee =HAE pt=s
4 !la comb:nan1 MQrmerc =S --- =SEE pts

Suplementos =en disco:

- =EEE pt=s
i ] 7 [l = —

o ctro ‘ﬁr‘an Jue-gg s
i

Momero S ... Z250E) pts
-]
=

Gpor qfulf

e s =
--- =256 pts

&A QUE ESPERAS?

Crimen, C:Dh:lﬁ va ha mq,.tca.dn el : i
Juego es una obra maes{‘r'a, 2l menos -barda en' carg arse 2
aspecto més pobre 2= el pero 250 y¥a serd en otra
ocasidn

Lehenak 41 - - Liehenak 42




f.i:gh};n inicio.
i,
i cornie

24 :

; ‘,:_as é!:"falne zar, lo
&rn gque vemos es la
1 pueblo, ¥ luego a

e, nos’ anuncia que hay
roblemas, y misntras
anzamos todo preccupados

caiual_fq_
viven tofdos
tenemos la
rescatar ..ﬁ
v para ella nos
v i a comp
magia,

obje tos ,

les guita 4 toque
bosses. j

hes en
la normal; aga
andar agach

abajo ¥ ca
enemigo. :

Tras salir del pueblo,
tenemos un mapa donde
seleccionar 2l des tino, vamos
a la mina. Fuera de= la mina la
wida se recargs, pero dentro
no. Cada vez que matamos a
un enemigo, nos dan
Experiencia, puntos del Eing o
magia ¥ dinerc. Lo meJjor =2
subir un nivel antes de llegar
a los FPterodactilos 7 los
oOrocs .

2i en esta zona vamos abajo
a la izquisrda, en un tesoro
encontraremos 21 anillo de
poder. Tambien tenemos la
opcibn de subir a la derscha,
pero lo dejaremos para mas
adelants. Despues de coger el
anillo, continuaremos hacia la
derecha ¥ cogeremos un
colgante poco antes de
encontrarnos a uhn rubiales
gue pega & un minero. Este
trabajador nos dard una llave
para conseguir una espada con
la gque rescatar a Edgar.

Con esa llave wvolwveremos
atras, al lugar arriba a la
derecha donde no habiamos
ido, ¥ con la llave abrimos la
puerta para enfrentarnos a un
boss. Tras matarlo (yo llevaba
nivel 3) nos daré la ansiada
espadsa.

Volvemos donde el minero ¥
un pooco més lejos, nos
enfrentaremos a otro boss. Le
des truimos ¥ nos dars una
estatua, la pared se abrira y
podremos salvar a Edgar gue
ests con el rubito.

Ya en el pusblo, nuestro
amigo Dogi nos preszenta a
Elena, gque dice gue =1
hermano s perdid en las
ruinas ¥ guiere gue le
encohtremos.

Si vamos a casa de la
anciana, nos darid el anillo de
defensa para que la traigamos
de wuelta a su hijo Bob.
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Entonces vamos a las ruinas donde
encontramos 21 escudo sorto ¥ veremos
al rubiales ¥ a Pierre (el jefe del
pueblo) pero nos pillan espiandoles, asi
que nos atrapan ¥ nos tiran a la lava
(resulta que el rubiales es Chester,
gl hermano de Elensa! )

Ests parte, lade la lava, es molto |
dificcile ¥ a la izsquierda del todo
tenemos unas hierbas gue podremos
coger ¥ usar todas las veces gue
querambs perpo antes de eso0,
tendreamos que pasar por la cuewva, ¥
hay unos meteoritos muy molestos gue
no s pueden destruir, ademas de unos
Fénix que desaparecen y aparscen
delante de uno, 851 gue lo mejor es
pararse cuando se vea & uno de estos B
bichos v disparar hasta que le demos. f !*\

Un poco mas a la darecha de laf — ‘.‘-.. Noed
hierbas, habra un boss; un dragon de
fuego, al que tendremos gue matar dandole en la cabeza (luv 5) .
Al vencerle, recogeremos la sstatua de fusgo gue harid gque =l
fuego no nos haga tanto dafio. Aidemas, a la derecha, se abrira
un puente ¥ tras subir unss escaleras, veremos a Elena, pero
viene Chester v un lacayo. Entonces descubrimos que guieren
encerrar a FPierre en el
castillo. Cerca hay una puerta
seoreta que nos conducird a
otro malo, quien, como no, nos
dara otra estatua (lv 7).

De vuelta a casa volvermos 3
ver a Chester gque guiere
luchar con nosocitros, pero
viene Elena v le detiene
Caguafiestas! ). ¥Ya en el
pusblucho, Elena se wva a
buscar a su hermano, tambien
ze va Dogi no &in antes decirc
gue vayamos a3 ver a Edgar.
Una vez con este vejete, nos
enteramos de gue el castille
de Varestain guisre reunir
la=s estatuas para resucitar s
Galvalan ¥ de paso nos regala
2l Anillo del Tiempo porgue es
nuestro cumple, v nos dice
que rescatemos a unos tios
en la mina.

Como tambisen nos dice gue
hay una e s tatua,
regresaremos a la mina; a
aguel lugar gue no pudimos
abrir, ¥ un tio nos deja pasar.
Esta vez, los malos son muy
malosos ¥ la mejor forma de
matarlos es saltando encima
(con la espada, no como el
Mariol.

En un tesoro a la
iz gvie v d s
encontraremos uns
ocosa de cristal, pero
en un puente =2 la
doha, hay un agujero;
sl1 bajamos y vamos
ageaohados a 1a
derecha, hay un
camino ¥ un cofre gue
e abrira con el
cristal.

La cueva s mueve
¥ oimos un extrafio
pitido porgue hemos
codide la tabla del
tesoro en la gue hay
encerrada una maldicidn.
Encontraremos la armadura de
plata ¥ maés alante otro
enemigo gue nos da otra
estatus.

YVoluveros ¥ vamos a Uer &
Edgar gquien €sta reunido con
el rey ¥ otro payo ¥ duieren
conguistar el mundo. Edgar
nos cuenta la tipica historia
del monstruo gue dominaba
antes Y&, que le mataron ¥
ahora el rey quire resucitarle
con las estatuas.

Ho=s da una carta para
entregarle a2 uno de las
montafias. Ahora podemos
comprar un objeto gue nos
rellena &1 poder del Anillo, que
podemos seleccionar ¥ usar
con @l shift, como los demas.

Yo en las cumbres, vemos
la casza del abueslito de Heidi de
donde sale Dogi (pedro) ¥ el
maeztro (2] abuelitol). Le
damos la carta, nos da una
espada e info sobre otra
esgtatua. El meaestro nos
rellenara la vida siempre gue
gueramos ¥ a la deha,
mataremos a un bisho gue

vyela (luv 10 y es fécil) qus
nos da la segunda llave para
hacer un agujero donde habia
uns figura de un dragodn.
Luego mataremos 2 un dragdn
que nos dara la dltima
estatua (v 11, Faeil)

Aparece el rubiales ¥ nos
pide las estatuas, pero de
repente, todo S MUeEVveE ¥
vuelwve a sonar el pitido.
WVamos a la is9, pero no
podermos salir porque unas
piedras bloguean el camino.
Entonces Chester nos dice que
mataron a2 sus padres y gue
su aldea fue destruida v por
es0 guisre resucitar a
Galvalan con Jerry MoGuire ¥
gquiere des truir Varestain.
Dogui nos abre camino




puerta,
cenario con
;ﬁﬁs como los del
hﬁﬁ,er_ Arriba a la

ncontraremos el
n‘teotnr, v a la
spada de fusgo.
(coen mucho
ts Pierre en la
gue Galvalan ha

T 3 »ﬁl‘;gb@ulre arrepentido
de halﬁbiia" hecho, porgue este
diablo gueria destruirlo todo,
v nos da una estatua de un
= demonio para ir a matarle .
Vemos & Elena, ¥ de nuswvo
suena #] pitido ¥ una voz como
vn truenoc hace

banda oun. W.‘
atris, don

Con la 'ba.nl:la.,; :
dragdn gue no
Paso.

M&s abajo, =
armadura de bn‘f:
despues,

Entramos a esa
estén Elena v el rn}ro, q‘un
abren un pasadizo. |
adelante veremos una o

de ir al segundo piso = ma
2 un dragﬁn qyue nos da

Autor: Veronica Velasco
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Hiztoria ¥ Manual del juego:
Laser Sqguad (LS) 2= un
Juego de estratégia para los
M3 de primera generacion. El
Jugador controla una s=erie de
unidades , que pusden ser
humanos o androides, y debe
completar los obijetivos
marcados en cada mision .

El sistemsa de juego estéd
basado en turnos, en los
cuales se deben mane joayr las
unidades segin los puntos de
movimients (AP) gue disponga
cada una de ellas . Parza poder
completar el escenaric es
necesario ganar cien puntos
de wvictoria ¥ para ello
realizaremos diversas
acciones como destruir
computadoras o matar
guardiss stoc.

Es un juego de estratégia al
astilo del Risk, 8 denoir,
estratégia por turnos
alternativos. La ventaja es
gque las partidas no son
sternas, =2ino gue duran una
media hora poco mas o menos ,
lo gque haoce gue este juego
sea ideal =i te gustan los
Juegos de estratégia pero ne
tienes mucho tiempo para
Jugar_ Otra wentaja es gue al
ne tener la opcidn a crear
nuewvas unidades no tenemos
que esperar mucho tiempo a
gue el ordenador acabe su
turno.

Se puede acabar la partida
de dos formas. Acabando con
todas las unidades=z del
cponente, v tambien

consiguiendo puntos de
wvictoria.

Como lo importante de estos
Juegos 2= saber como elegir el
equipamiento ¥ mover las
tropas, voy a hacer una
especie de manual antes de
comentar los truguillos del
Juego.

Lo primero que tenemos gue
hacer es elegir uno de los
cinco escenarios v comprar
tanto proteccidn como armas a
nuestras unidades ocon los
créditos asignados a cads
sscenario.

Hay cinco tipos de armadurs
marcados por nlimeros gue van
desde el cero al cuatro. Cero
nos indica gque no tenemos
proteccidn, custro es la
proteccoidtn mas fuerte, mis
cara y tambien la mis pesada
(2 mis peso menor movilidad.)

A la hora d2 slegiv las
armas lo tenemos mas
complicado, ¥va gue existen
muchss ¥ cada una tiene sus
ventajas v desventajas |
Dependera del escenario
elegido ¥ del despliege guse
tenemos pensado =] realizar ]
egquipamiento de una u otra
maners.

Unsa wvez gastado todo el
dinero en equipar a las tropas
tenemos gue elegir el
emplazamisnto donds guersmos
que aparezcan nues tras
tropas. Dicha mona es ta
marcada con vnas casillas de
color rojo ¥ con una letra A.
Segin gueramos podemos
dividir los hombres para
realizar el ataque por varios
ladosz etc.
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Ahora se muestran los
rpuntos de wvictoria gue mor
tenemos v va podemos
empezar a maver‘,ﬁiﬁ Eil

los gue
isparar.
i fuego
sar las

s Trg e ebido’
poseen los supervivientes los rebeldes

it T

L rEnte: e RallEd
a la informacitn vital gue
kan plansado su rescate.
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Fase 4: Las Hord =1 ticas
Lhdgrupa reducico insurgentes ze hallas en una Baszse Rebelde
situa en un satélite. Su situscitn es coritica ya gue deben
guteser‘ los siete estabilizadores gue protegen de terremotos a
baze . Las fuerzas imperiales saben de la debilidad de los
rebeldes 4 no dudan en atacar la baze con sus hordas de
androides cibernéticos.

Ease &: El Valle Paradisiaco
Dezpues del ataque a2 1= base repbelde, los estabilizadores han

gide destruiclos 4 uns erupciin volcénica ha cestruide gran parte
del planeta 4 sus localizacionss rebeldes.

Las fuerzas imperiales rastrean desde el cielo buscando a los
supervivientes tratanco de capturar un clspositive de seguridad en
conce &stos han guardado informaciin sobre un arma decisiva para
ganar la guerra. La Unica via de escape de los rebeldes &3 un
agreste valle poblado por criaturas llamacdsas Sectoicls, gue envidian
la tecnologia desarrollaca por los humanos. Mo serdn las dnicas

ocriaturas gue se encuentren en el Valle Paradisiaco .

51 guieres =s=aber como
enfrentarte con los designios
Imperiales sigue leyendo..

Tacticas de Anibal Smith:

Lo primerc para poder
so0brevivir es saber elegir
armas y protecciones. EIl
mejor arma gue podemos usar
2n relacidn calidad-precio-
rentabilidad €5 una "Marsec
Autogun™, junto con un par de
granadas, municidtn ¥ una
armadura de protecocion 2.

Tambien para los gue les wa
la marcha, podemos equipar
alguna vnidad con un "REococke t
Lauvncher” ¥ un par des
cohetes. Es ideal para poder
limpiar zonas amplias aungue
fallemos el disparo. EI
problema 5 gue el ares de
disparo e muy grande por lo
gque =i disparamos en pasillaos
o estando cerca algunos de
nuestros hombres nos
haremos mas dafinc nosotros
que =l oponente. Poco 0til en
lugares estrechos.

Otra opcitn es usar "Heauy
Laser™, pesa mas ¥ es uh poco
mas caro que una "Marsec
Autogun®™, pero 2= bastante
fiable a media dis tancia ¥ se
puede disparar en rafaga

bastante bien. RFesta
mowvilidad v en fases gque hay
gue andar mucho, con 21 paso
de lo=s turneos, el cansanocio
repercute én la mala punteria.
Si usamos =] HL para disparar
en réfaga, debes coger a cadsa
vnidad un cartucho de municidn
por lo menos. Asi no tendrias
sus tos .

Para lanzar las granadas lo
me jor g2 poner ¢l turano de
explosidn a cero, por lo gue
hara impacto al final del turno
en gque la lanzamos sin
posibilidad gue =1 ordenador
muewva. El problema es gue &1
la pifias te explotars en los
Morros .

Las pistolas, sables .
cuchillcos ¥ toda =323
parafernalia es infima a la
hora de la verdad v son
sustituibles por granadas,
dque pesan parecido.

El ordenador nuncs equipa
armas pesadas, si nosotros lo
haocemos, ganaremos potencia
de fuego pero perderemos an
rnowvilidad . 21 nuestro Z20 nos
hace un dos contra uno un
Fepinazo y a correr.
Eecomendabls.
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Ahora unas cuantas pistas
fpara acabar cada escensrio ..

Fase 1:Los Asesinos

Steiner REegnix s esconde
silempre en el centro de la
casa, por lo gue ne hay mas
remedio gque entrar dentro
para matarle. Hay tres
formas de entrar en la casa,
ror la puerta principal, por la
trasera o la més basta con el
lanza cohetes haciendo un
boguete. Lo gque s lo mismo,
se puede concentrar el atague
por una de las puertas o por
ambas .

Si optamos por lo segundo,
por la puerta trasera
enoontraremos escondidos dos
droides guardianes, asi gue
puesto que el defensor tiene
la wventaja de la posicibn, por
lo menos mandamos dos
unidades bien eguipadas. 21
acabamaos con ellas llegaremos
sin problemas al centro de la
Cas 8

Un droide ests siempre con
el duefic. Por cierto solo wa
armado ocon una pistola, pero
no le subestime no falla nunca
el disparo ¥y siempre ataca por
s0rpresa ya que suele
esconderse ¥ ganarte la
espalda. Eecuerdsa gue tu
misidn es acabar con €l, &1 es
necesario sacrifica algun
hombre en un acto heroico.

Fase Z:Asalto a la Base Lunar
Esta e= posiblemente la fase
mis ficil de completar. EI
meJjor despliege ez dividir el
grupo en dos. Uno ataca por la
parte inferior derecha ¥ otra
por la superior i=guiserda. Los
bancos de datos se encuentran
en el centro del mapa. El
ordenador sparentemente
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tiene wventalda, pero los
pasillos son muy anchos ¥ no
hay =itios estrechos para
rlanear emboscadas .

Un truco es disparar a unas
bombonas de gas gue hay
desperdigadas por ciertas
=23las. Esto provoca una
reacoifn en cadena que cavsa
muchas bajas a2l bando
enemigo ya gue los muy
CeEporros &2 esconden cerquita
del gas=. Lo dicho: pan comido.

Fase 3:Rescate en las Minas

S trata de llegar hastas las=s
celdas de los rebesldes ¥
escapar, con al menos tres
Prisioneros vives. Las celdas
se encuentran en la esquina
inferior derecha ¥ tu grupo
despliega en la esgquina
superior izguisrda. Los puntos
mis confliotives son el
principio » el final del
escenario una vez gue
hayamos rescatadeo a los
prisioneros. Nada mas
empezar recibiremos los
disparos de francotiradores.
21 intentamos huir, como los
pasillos son muy 2strechos
haremos un tapbn ¥ lo mas
Segduro es gue se acabe la
historia en este punto. Lo
recomendable @5 huir hacia
sabajo y luego caminar en
horizontal has ta llegar a las
celdas , dejando un hombre o
dos cubriendo la retirada en
fuegdo oportunista.

81 ententamos : b
directamente hacia los
prisioneros trazando uns
diagonal los francotiradores
acabaran con nosotros.

El problemsa &8 d4ue nos
enfrentamos a soldados ¥ no a
androides de pacotilla, por lo
que no =2olo estan bien
equipados, sino gue szon
letales al disparar.
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Aultor: Antonio Robledo

Mas pokes para vuestra coleccidn. Bigo la misma nomenclatura
que en =l nimero anterior: podeis ejecutar el blogque de CM en
el oual hay que introducir el poke, usando esta linea:
DEFUSE=FEEK (64703)+256xPEEK (64704 ) :A=UUSR ()

Os recuerdo que podeis pedir pokes o ayudas en aguellos
Juegos que se os resistan, escribiendo a la rewvista o a mi
direccidén de correo electrdnico, gue no es otra gue
kabishaeusKalnet.net

Concretamente un usuario pidid pokes para la serie "Boulder
Dash”, uno de mis juegos preferidos. fAigrade=zco a Enrique el
que pasara las wersiones para MESH2 en la dltima RUBCH.

Juego / Fokes Fichero / Direccionses / Trucos

BOULDER DfSH 1 dasaZ Shmurx, ShEzzz, Shaaxm

ah3gcf X Himero de Vidas (1-255)

BOULDER DASH 2 dasb2 &hBobb, 8hc®@c, &hEf 37

8h9330, X Himero de Vidas (1-2855)

CASTLE castle. 1 B8h9222, &hded@, ahdoed

Bhaaba, @ Vidas Infinitas

CASTLE EHCELLENT| castlee=m. 1 &h9922, Ghded®, Ahdeed

Bh9ad7, & Vidas Infinitas

ELEVATOR ACTIOH eleval.bin 4h90e¢, ahdegl, shdedd

Ah91bd, @ YWidas Infinitas

ah9edc, X Hivel de Comienzo

CAME OVER pt2 da’over. @02 &h3553, &hdB835, &hdoed

&habab, @ Vidas Infinitas

Ah9179, @ Granadas Infinitas

Bh9117,% Himero de Granadas por "Pow” (1-255)

GULKAVE gul kave @02 ShI000, Shd2d@, Ahd@ed

ahaif4, 201 Vidas Infinitas

JET SET WILLY jetz BhE6F©, ShBFFF, ALLE6FD g

ah991d, 266 Vidas a 255 SO paya e les ol o : 2o e : it
&&1&_&8? , 231 Ho imprime el marcador de Vidas cualgquier camarero. i
YESTRON wvestron. 2 &hB859@, Shd2f @, AhE50® T alanak 54
8h309d, © Vidas Infinitas excepto en “wviajes” 3 : bl
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T NS = Hu....dd{F.«m RN AUesan. EepRian e
veamaos en los escaparates de
ninguna tienda un MS8H como
hace unos afios#sc no quiere
ecir que am’ y' ia no esté
:;.;i, s tra vida

nuestro guerido MIX ¥, qur 2
todas las marocss habidas en |
este peguafio mundo
electrénico, lo enprihamrc@ ¥ 1=

¥ cuando vieron
no daba méis

Mencos mal quﬁ i
guedamos alg und’s 5
fieles a nuesirois ii !
lo apoyamos v pa‘r'

dente se 1nter§5 =t
més e intentar’ ahm

realidad =] suefio.

Seria fabuloso, pero q
p-:-dria imaginar hac@* un
de afios gque una ampr;gr_g.
cuml:l .Fl.‘S-CIi dec:ldlesat mi

rpara, tal vez szea

ocbsegquiarles con un

"Estos ordenadores =satan
impues tos por la direccibn
deneral de trifico, ¥ nos
obligan a uwsar estns ¥ no
otros, ¥ la verdad s gue
estamos hasta el dorro, no
Forque sea malo o antiguo,
sino porgque cada vez que =e
nos averia tenemos que lamar
a una empresa de Valencia gue
2e dedicas a2 arreglar es tos
ordenadores . ”

Despues he ido otros afios ¥
¥A& 00On un poco mas dea
confianza, le comenté a la
doctora gue nosotros hacilamos
una revista, ¥y gue hoy dia
podian poner una unidad de
d: = eig i 8 iguemn
sorprendiendome con sus
respuestas:

HUna unidad de disco? Hi se
nos ogurrira ||| s i
manipulamos por alguna razén
2l ordenador ¥ no funciona, las
reparaciones son carisimas "

Asi es gque por lo que se wve,
todavia hay gente gue gana
diners con nuestro guerido
MSX .

Fosteriormente Julio fues a
Yalladolid ¥ casualmente su
cufiado Jesus Mari (como no,
tambien vsuario de MSH) tenia
que hacerse el psicotécnico
para el carnet de coaducir, ¥
Julio le acompafio ¥ L sabeis
gque ordenador tenian....? Otro
Mitsubishi gque, al igual gue
su gemelo de Barakaldo ests
condenado & tener un cartucho
en =1 Slot._

Por lo gque he sabido,
preguntando 2 mas gente, me
he enterado que en todas las
consultas para sacar el
psicotécnico, tenlan un MSH.

Asl que no sé voaotros, pero
yo cada veZ que VOy por es3
consulta, digo gue "voy a
echar una partidita con ese
pobre que no puede disfrutar
nada mas gue una y otra vesz
el programa de lo s
cochecitos.™

Asil es gque desde agui os
digo gque cuandg vavais a
f2acaros o renovar el permiso
de conducir os fijeis en =1
ordenador que os va a ayudar
a pasar la prueba, ¥ seguir
apoyando como hasta ahorsa,

Para gue +todos los
rrogramadores ¥ electronicos
g2 animen a crear Jjuegos, ¥
tal vez algin dia releyendo
este articulo se hawya hecho
realidad el suefio de un nuewvo
MSH, que no hace falta gue
vaya a 100 Mhz, ni gque tenga
& megas de RAM sino gque den
FAS0 & una nuevs generascidn v
rodamos Jjubilar a nusstro
MBH , que tenemos tan sgotado
ror todos esos zfos de
trabajo. ¥ he dicho jubilar, no
tirar, porgue va sabeisz gue
una persona cuando se Jjubila
todawia suele hacer slguna
cosilla pero siguen en la
brecha asi es qgue deseermos
uns larga wida al MSH.
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En este punto el Wij_!{dnws, al
estar en soreen Tisigunifica
sacrificar colores ﬁh favor de
una mayor r-esc-,} 'doicm._

En todos ellos =e puesden
asaciar imagenes de fondo,
cada uno con aus detalles, por
ejemyplo en ¢l MBX Windows
seréa una todo el tiempo,
mientras g u e e n
Heofutoe jejome, podrd ser uns
fija o aleatoriamente del
directorio de imagenes. Por
&u parte en ConorDs podermos
asociar vna imagen distinta a
cada folder o "carpeta™.

Aqul llegados se desvela el
principal problema del
Windows, ¥ 285 gue no dispone
de un orden por carpetas, de
manera gue los acocesos o
atajoz, egtéan limitados 3l
escritorio ¥ en cuanto se llene
no podemos meter méas
aungue nos sigus guedando la
estructura del botén Start.
Los otros dos progrmas no
tienen esa desventaja, ¥
rodemos crear distintos
folders para cada tems.

Folders gue adembs no
tienen por gué corresponder
con un directorie real del
disco, de esta forma, en &l
Cancrils podemos hacer
corresponder una imagsn de
fondo relacionads con 1 tema
del folder en el gue nos
encontremos .

Una vesz vistos globalmente
WOy & pararme un poco en cada
uno.

MSH Windows 98: Pues como
indica 2u normbre esti hecho a
imagen ¥ semejanza de s=u
original, respecto a es2to se
han permitido incluso poner un
mensaje de esos de: "fatal
error” . Como digo,el sistemsa
de trabajo s parecido,
tenemos unos acocesos

directos (limitados) ¥ luego &l
arbol de Inicio, gue podemos
ordenar a nuestro gusto, con
programas de todo tipo.
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Tambien tiene una opcidn de
ejecutar, ¥ una curiosidad
més como es "Shut down™, gue
cierra los ficheros, borra los
temporales, para el disco
duro, ¥ nos muestra un
mensaje con "ya puedes
apagar tu MSH".

Los iconos no s0n gran cosa
(sdlo son 15) ¥ no cuenta con
un editor, aunsgue 250 no s
problema, pues es un simple
Copy de Screen 7.

Tal vez lo mas ocurioso zea la
opcibn de poder aparcar una
tarea minimizandola, de esta
manera, podemos facilmente
dejar tocando una misica de
fondo, o dejar a un lado la
configuracidbn gue estabamos
modificando, no se puede
hablar de multitarea, pero
mola.
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Estéan trabajando en la opcidn
Buscar v en un explorador de
ficheros, todo al estilo Polero,
¥ esperan poder hacer gue la
prozima wversidn funcione en
NeegtorBasico. Pues &1, el
programsa esta en Basic, lo
que puede ser una deswventaja
en cuanto a wveleocidad, pero
una ventadga P ara
programarnos pegueiias
utilidades simples gue
trabajen bajs este programa,
pues =1 bien no es un Sistema
operativo, se puede ampliar
con mas herramisntas.

Canor0S: Comao su propio
auvtor dice, su funcidn es
proveernos de un medio
gréfico de manejo ¥ ordenacidn
del disco duro, ¥ no introducirc
comancdos en 2l aburrido
prompt del DOS o Basic.
Podemos corear carpetas con
contenidos agrupados.

¥ con un oclick abrir e ir
ejecutando esas pragramas o
Jusgos gue gUeramos .

En la pantalls tenemos =l
titulo del folder actual, ¥
podemos preguntarle un texto
de informacibn pulsando sobre
€l con gl segundo botén, al
igual que con las aplicaciones ,
oque pulsando sobre s=u icono
nos abre una ventanita con su
texto de awvyudsa, gue por
supuesto podemos poner a
nuestro gusto. Tambien
tenemos un reloj con la hora.

De momento tiene pocsa
variedad de iconos, aungue tal
ez lo mejor seria gue Zorita
nos porporcionase un sditor de
los mismos, para poder
hacerlos a nuestra medida. E=
tal vez mis ripido por estar
en cbdigo maéquina, v si lo
configuramos sdecuadamente,
podemos ejecutarlo al arrancar

2] ordenador, ¥ poder wvolver al f

programae tras acabar con la
opoibtn que hablamos indicado.

Daniel Zorita ftiene muy
buenas ideas en mente para
Proximas versiones, en las
que tratard de incluir un
explorador de ficheros, una
agenda, un reproductor
musical, ampliar las opcociones
del fondo, o icluir un texto en
scroll gque nos para
recordarnos mensajes...

Fuedes conseguirlo
pidiendoseslo al propic Daniel:
dzorita@olemail com, o tambien
en la Future Disk 40.

Heofiutoe je jome: E=s el mas
wvistoso al trabajar en screen
12 (el avtor dice gue no sdlo
2e pueden poner japas
desnudas de fondol, pero es

un problema para los que no
tenemos Turbo R. En este
tambien podemos crear
nus=stras carpetas, accesos =
Juedossprogramas , con la
doble ventajs de tsner un
editor de iconos, v ademis
venir con el programa un
montin de ellos, desde el
NHemesis, Lile, incluso an el
Kao TiKa del propio Saver
incluye un icono para el mismo.

elegir uvn protector de
pantallas, ¥ tambien un
registreo del ndmero de
arranques, a elegir entre un
gato v Genma-FPanda. Mientras
los dos anteriores son

SEhareware, seste tiene un
precio de 500 pts., gue no s
eHcUusSa para no tenerlo.

Espero haber avudado a
formar una opinion para cada
unoc, yo personalmente tengo
en mi disco duro tanto el
Canoris como 2] Windows, ¥ no
tengo el HeoAutosejejome
porgue no pusedo. S5i tienes
disco duro, pues esto es poco
G+til para un disquets, no se a
Hqué esperas para conseguirlo
2 instalartelo en tu particidn
favorita.

Lehenak 68




G- & B eSS § mmp oEm g e

Yamos a comenzar ssta
seccitn comentando lo vive que
sigue el MBH, ¥ famoso,
Forsue parece mentirs gue
a20n hoy diz se le den un buen
montin de hojas de revistas
de distribucibn nacional, bisen
ez para hablar del sistema
en si, o de los juegos gue en
s=u momento hizo Konami, ¥
gue ahora conversions para
otras maguinas

Empezamos por la revista
Dokan, dedicada al anime ¥
manga. Pues bien, los
miembros de Hostile Apos tile
enviaron un e-mail al redactor
de la seccidn de juegos, va
Jque suelan comentar juegos,
obuizmente japoneses.

Su respuesta ha =ido méas
gque bena, se puso a buscar
direcoiones de Internet
referidas a MEH % Miguel
Michan (g ainax-
owner@onelist.com por si
interesa) nos obsequid con un
comentario del se=stado del MSH
en Espafis, reuniones, fanzines
¥ programas, en el niimero 17
de ssta publicacién.

El Onico problema, es gue el
club gque no tenga disponible
una pagina en Internet, ze ha
gquedacdo fuera del comentario,
como es nuestro caso, si bien
no por no tener Web, =ino
porgue todawvia no esta
inscrita en ningun buscador,
ni tampooo nadie tiene un link
a2 nuestra pagina.
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Fazgando & otra revista, en
los nimeros 2 v 4 de la
Loading tambien s& nombra al
MEH, 41 bien no ea tan
gratificante como =1 de la
Dokan, 8n el gue sale el
logotipo en una foto, peto
menos da una piedra.

En el 2 hacen un dossier
especial sabre Hideo Kojima,
del gue no hace faltsa
pressentacibn, v en
consecuencia al repasar *odos
las Juesgos en los gue
intervino, aparecen Me tal
zear 1 v 2, Snatcher v 2D
Snatcher. De este Oltimo habla
un poco mas por ser inedito en
otras plataformas.

Esta revista wviene junto con
un CD con temas musicalas de
Metal Gear, ademéis de algin
Juegdo ¥y méas interesante:
imagenes. Por supuesto asta
Preparado para funcionar en
Windows, perc alguna imagen
va &2 puede ver desde ol M8 |
A esta revista ha estado
atento Victor Sinchesz, gue
nos he enviade el mangsa del
SD-Snatcher que incluye, ¥y es
dracioso gracioso, muchas
gracias.

En el nimero 4 comentan la
s2aga Castlevania, ouvyo iniocio
lo marcd el Vampire kKiller de
M3H como va sabreis. Merece
la pena comprarse alguno de
estos ejemplares cormo simple
recusrdo.

Pasando a otro tema, ya
podeis wvisitar nuestro sitio
en internet, gue no es otro
que este:
http: -/ members zoorm .com-/leh
enak “msxinn him

La hemos llamado "La posada
del MEH” ¥ la hemos creado en
ese sentido al estilo de una
casa-posada, es decir, gue =i
05 acercais, vereiz nusstras
acojedora casita en la que
podeis entrar a visitar todas
las estancias, desde la cocina ,
hasta los dormitorios pasando
FOr &l salon.

Esté disefiada mez=clando
ideas de EPG's v secta en
abundancia. Tal ve=z es un poco
‘personal’ més que pagina
oficial del elub, ¥ mis gue
nada cada uno deg los tres
inquilinos (Antxiko, Veronica y
Andoni) cuentan =sus=
historias, pero en el apartado
del V. A.J. Club podeis
encontar entre otras:

las portadas de las revistas,
inventos, y ademis te puedes
bajar los discos suplementos .

Ese ordenador tan curioso
que aparece en esta hoja es
un ’portatil’ gue =& ha
currado Julio ¥ que gustd
mucho en el encuentro de
Barakaldo, no os extrafieis al
verlo en alguna reunitn.

Ibamos a incluir un
comentario al Listsoft, pero
no ha podido ser, pues no
funciona correctamente .
Tambien decir gue hemos
concluido con la zerie ds
contraportadess que iniciamos
en el nimers 2 con el Turbo R
5 que hemos ido descendiendo
hasta el MSX1. A partir de
ahora en la contraportads
vamos a poner fotos de los
clubes de Espafia, esta vex
comenzando por nosotros
mismos, asi que ya sabes,
mandanos la foto de tu club

rara que la publiguermos .
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