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El siglo XXI se nos HEE
encimsa, ¥ nosoiros sq-g_t_g,t’

aparatos de

mru"‘.’jtg r & nodib
fapmeohindnha a.l

£Omo mved.mj‘ las pei‘ipacua..s

iag mﬁ'ggn & pasar un
&»Emana rndaado

¥, ¥ deig
’éPbZ‘EVIVII‘ sin

‘n‘nanera Ifmltadap 3 E&I‘Eﬁg
'teﬂ'iﬂ ‘ge ha habladm y hhblapa >

C ¥ un buen
del mismao, el

;aﬁ_ibl_g hacer uso
s mervicios de

nueqtr nr}d:enadg L
el goco tidmrpg @u#'* :
muertir_ ‘%ﬂlﬁn g

=5bes, informacién a tu
o, nos vemos €n el
ProMimo nimero.

Bi te animas a cog
aoldador, en #sta ocasidn te
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Siii un gran niimero con uvna
gran portada porque, ba quidn
no le gusta el Space Mambow®
Vale gue el Nemesis gsta
meJjor ¥ wicia més v Bla bla,
pero agui no s acepts!
Marnbow, como juego B

Si sﬁlm A
una.__-'paieaal;la: o r;e
redamo de mﬁsi-:a gte poy
cierto; aprovenhanda 1a
aaaaianihe sa-:ad.g e5a8

montdn gue no la escuchaba,
ademés es la misica original,
sin arregdlos ni nada, aungue

todo hay gue decirlo, unas
versiones arregladas de
pstas melodias deben ser lo
mas .
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KONAMI

Autor: Andoni Velasco

Space !

que vamua aobrevnlandn la

FPues eso0, la primera fase =
de esas que se le ensefia a la
gente gque conoce poco o nada
de MBX, con ese multi-scroll
del ,sueln ror.abajo, ¥ despuds
|=_-J, aaﬁﬂ HiEcia arriba a medidsa

Eime T Pase v g &
g :

_s Fanex 1a pres@ntaclmn ;r

-“deaymea ‘de la demo, poOner un

roco el"juego para que lo vea
elgtn pseuwdo-entendido de
ordenadores, de esos gue ni
siguisra creen gue el MESH
reproduzca wvideos o visione
imagenes Gif... Bueno e#so, a
mi las fases que mas me
gustan son las gue el scroll
cambia de horizontal a
verticsl o en diagonal.

Lo gque mas extrafio puede
resultar de este juego es el
armamento.

Después de la zsaga Nemesis,

nos olvidamos del laser ¥ force
field, v eata vez sb6lo
disponemos de disparo normasal
¥ triple.

Eac i, nuestras
inme jorables compafisros
Missile ¥ Option siguen con
nosoiros para ayudarnos a
eliminsy szas molestas naves
enermigas .

Siguiendo con la municidn,
también 22 curioso gue en
este caso se vaya gastando el
nivel del arma por hacer uso
del mismo, ademas despues de
matarncs una vida seguimos
con 2l nivel de la misma, ¥
podemos seguir cogiendo
capsulas para incrementar el
nivel.

También es fundamental
hacer buen uso de las option,
dige las porgue mejor dos gue
una. 2i conseguimos apuntar
log disparos de las option en
cada momento al lugar mas
oportunc, nos seri més facil
svanzar gin pérdida de wvidas,
2s algo que conviens dominar.

Es sencillo pero util, se
trata de pulsar el segundo
dizsparo hasta gque la option
apunte hacia donde mas
enemigos haya, o simplemente
hacia atris para protedger la
retaguardia.

Tal vez gl Onico fallo o
problema gue se le pueda
reprochar es la egcesiva
fapcilidad, incluso ¥o gque oy un
poco malo con este tipo de
Juegos arcade espaciales, he
conseguido finalizarlo.

Estos juegos shoot’em up no
tienen mayor misterio,
habilidad con =1 mando ¥
rapide=z en los pulsadores de
disparo.

ARué més puedo decir? Un
gran jusgo, con graficos,
melodias v efectos geniales,
pero uno de los mas dificiles
de conseguir, siendo una de
las grandes Jjoyas de toda
ludoteca de los fanaticos
coleccionis tas de cartuchos del
imperio.

La verdad es que para la
préogima vezr no se gqueé
cartucho elegir para la
portada, me parecen todos tan
buenos, me apetece mucho el
Vampire Killer ¥ aprovechar la
ocasitn para hablar de la saga
Dracula ¥, avngue todawvia
tengo pendiente desde hace
dos numeros la intencion de
comentar 2]l Game Magter 2,
cartucho Gnico la mar de raro.

Fues nada, la siguiente
portada seri una sorpresa
para todos, hasta entonces:
Konami the best!!
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la placa v en lugar de soldar

en un extremo un conector
hembra de 50, podemos poner
unog 50 om. de cable v en su
extremo poner una clawvija
hembra pinchada, para
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quedar por la parte dea =BEj8
rero en 2l sentido gue se ve,
es decir, poner la placa encima
de la trasparencia, estando
25tz en la posicidn en la gue
g8 ve on estos paginas.

Dibujo 1

Una ves revelada ¥ hecha la
plaga tenemos el trabajo mas
dificil resuelto, solo nos guedsa
soldar las dos oclavijas,
cortando de la clawvija de 50O
hilos todos los coneciores
impares (los de atras) gque
son todos ellos masa ¥ no s
necezario gue los soldemos,
asi que como no sirven ¥ nos
pueden estorbar, los quitamos
¥ en paz=.

ililiu.uo2 |

.l‘llh il

T ;/ﬂﬂ] IR,

I

ot

Ahora hacemos los puentes
con uti cable finito tal ¥ como
aparece en el dibuio 2, ¥ todo
funcionaré a la perfeccitn.

Bueno, esperamos £er de
avuda, ¥ como siempre, decir
que si guereis sesta v otra
placa en especial, pedidnosla,
que 05 la mandaremos
encantados .

Hzsta otra.

WP
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5 . una que otra cosa,
Autor: Andoni y Veroniaa

btttttttttttartnttetettt q“

CD de Audio del
f the Hight de
gque en la ra

Créinica de una ru anu_ncn.a 3 ‘de Marz-:- de 2000 (15:00)
& bastantes
ot e Ver-cnma correteaba de un este juego
1 de Marzo de EOGO ladoa otro de la casa con la ¥
Ove, hogud esta Salvador‘? lista e¥ sy mano para ‘tener: S T e e
-Soy vo cosas varias para la ru v asl p i
| ! e g r:l mas notorio de
-Ove, que soy la Sayaka evitaria el rayo de positrones ys =e sabe,
; & . 3 : :
i La Savakay del wago de su hermano que GEt. bueno i e-l
- Peroc como wvoyia ser la 1‘ba 5 destruirla.
Savakal
SiAR! La Veronics v‘elasco Va Cﬂ 734 ~ 18:50)

&iir la Chiho a la ra _f Vernnzca libera su stress
.a.}juenn que voy a Madrid ¥ me iing indﬂ al Ha._nl(u Manla, el
was enseRar Jap::me-.s hixrale? 4 EX ¥ supera
0=, &y vaisw Hevar: EVASTE :
-Ho pero para Barna hacemc&
muchogs de I"I&Emger' il
“Vale i uvu.ra Iz ﬁe:,tal 1 1'
-l Aag ur' :

-Has '.t:-a

' — ' S bs‘perdndu Pa.cxenteme-nte'
Cuidadind He te wogas a hacer pupita al salirl! estaban Konamiman,

o por ejemplo unas MSX-FAN un resultado aceptable,
en perfecto estado. veces mas rapido que el Z80.
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Eramos mds, cungue dlgunc hay.

Ademas hizo una exposicidn
en la misma sala de zsus
provectos: el 2380 finalizado,
v cSmo va a ser el nuevwvo
egpansor de 4 slots de nueva
generacion, con DMA.

Hakama Chihe y Velasce Yeronica

Lehenak 9

En cuanto a esta nuewa
ampliacitn hay gue decir gue
wa a introducir un 2s tudio
innowvador pars el desarrollo de
la misma, me explico: s wva a
realizar un prototipo funcional,
gue va a prestarse a los
distintos clubes espaifioles ¥
programsadores para probarla,
sacar fzllos 2 introducir
posibles mejoras. Padial
valoraréd este trabado
regalando uh eX¥pansor
mediante sorteo entre las
personas gue més contribuyan
a su perfeccionamiento. Una
idea genial.

-Moai Tech: Lievaron coma
ezstrella invitada a 0Obi Wan
Dopico ocon su espada laser,
para cortar filetes . Pudirmos
ver eh su F-700 el egtado
actual de =1 nuewvo jusgo, un
arcade =zl estilo Knightmare
con francamente muy busena
pints. Ademas de un disco con
esta promo ¥ alguna otra
cosilla (el Dop Disk), tenian a
la venta el Hash, sau Juego
segtrella; el disco de musicas
MoonDop; revistas Moai 4 vy
material de segundsa mano.

-Meszes: Néstor: "Captain,
The Hezxt Generation” llewd
unos nimeros atrasados de

IMesxes ¥ cosas varias, como
su ya famocso NéstorkKit, pero
ezta wve= no cold. .. digooo. .,
como va lo teniamos todos, no
pudo wvendse E

muchaos , 7
no ser

permit
g u e 1
n t

cargd, por ejemplo la Caloulus
Demo, son la gue méas de uno
flipd por ser la primera ves
gque la wvelia. Pusimo=s a la

Lehenak 18




Hadie zoltd les palilles en =l jopones de la muerte

-P.C.M._.: Con su B280 puso
miuzica en el encuentro,
ademéas de sacar unas
digitalizaciones que podeis
disfrutar en estas paginas
como fondos, desde agul
muchas gracias. Entre otras
oosas nos ensefid su programa
de contabilidad con mends
graficos .

-Gente ilustre sin Btand:
Habituales de la reunidn gue
no & animan & ponser stand
(todawvial, es ] caso de:
Jose A. Morente ¥ Jose J.
Ferrds. El primero puso a la
venta 2 CD's, el M8H Legacy,
gon un montdn de juegos en
EOM, ¥ otro de Auvdic, PSG
Dreams . El segundo llevd su
CJAPO, un curso en CD
indizspenssble para ssos
faniticos del Nihongo, gue
guieren PeRro no puseden
aprender el idiorma de Shirow.

Lehenak 11

Como podeis leer, la
asistencia de serpositores
tampooo fue para gritar. Un
de talle que personalmente me
slucind es que es la primera
reunién #n la gue no hubo
ningin Turbo B, ¥ ] equifpo
mas completo fue el de Fedro
Cruz ocon su 5230, disco Duroc ¥
CD ROM. Tampoco hubo stand
de 22 mano.

El sorteo

Tambien en MadriS¥ =e
zsortea material, Agué o0s
renssbais® . Como dato
curioso, s& sortearon wvarias
cintas de casette, siendo uno
de los dea-graciados el
Oxtiamat=zo, gue a pesar de
comerse la entrada para no
de jar pistas, =2 tuvo gue
llevar la cinta a casa. Otra
gracis fue con el sorteo del
Nash, gque tocd ni m&s ni

‘guandd por £
-&ignifica algo asi comb *&
muelo” Jigniis & .

‘bastante .

menos que al hijo de Padial,
las risas se overon en D=3ka
segin creo.

Mas alla de la reunitn

En 2] descanso para comer
bajamos & la cafeteria para
reponsesr HP » HMP, pero
tambieén fue sorprendente gque
ne g2 guedase casi nadie, vy
es0 gue esta wvez no hubo
asterisco. Los gue nos
gquedamos, comimos un buen
bocata v unas Papaleltas,
charlando un poco, Zzon
momentos en gu
mejor a la gented

intentar buscar un

Fedimos waliios plataos,
sSiempre ao-.:_i_n_se',_ia_ ds por la
experta en Hdastrondmia Chiho

Este =ra nuestre stand, y nos podeis wer de izquisrda o dececha: RBndoni, Antonic i Waronica,



 asocisgisn : SuNe
(de 1a que \IMmoe pa :
asi gue la diversion sstaba

aseéurad&-

¥ mas cajas.

?

cajas

For suerte siguemn
asistiendo un nimero
significative de amigueros, ¥
ademas se pudo disfrutar de
aldin Spectrum, Plax2,
Baturn, Mac’s, ¥ dos Turbso R
¥ un 8245. Es mlgo divertido
del encuentro pasear por las
mesas y wer toda esta
cantidad de equipos (es mas
gue sorprendente la imagen de
900 monitores encendidos &
las tantas de la madrugada),
adornados de los mas variados
gustos de sus duefics, con
figuritas, peluches, o torres
pintadas ¥y dibujadas

HMS¥Y Eules:

Bueno, vamos a lo gue nos
interesa, v es qué se pudo
ver de M3H alli. Pues sin duda
gueriamos hacer ruido v de jar
huella en el encuentro. Asi que
llevamos lo que mas puede
maolar en una ocasidn de estas,
¥ fue la guitarra del Hajiku ¥
la mesa del Tataku.

Fodeis imsginaros como lo
flipaba la gentes, en primer
lugar porgus es algo inéddito
para cualquier siztema (shora
empiegan a traser unasa mesa
para la play), pero no se
guedaba ahi sino gue lo
mane jaba nadas menos gue un
MSHIL

Fue todo un éxnito, hubo
cantidad de gdente gue se
acercaba a preguntar. a
sacarse fotos v demas. Pero
el problema es gque la idea gue
tiens la gente de ssta party
es sentarse frente a su
ordenador y jugar sin gue
nadie le moleste, cosa gue a
nosotros no nos gustsa, vamos
mas bien por el caminoe de
nuestras reuniones,
ofreciendo una partida & los
gque pasan o se interesan,
algdo gque extrafiaba, pero
realmente gustd, v mas de
uno va e picd conmigo al
Tataku (¥ no lo hacia mall.

Y aqui estdn los ctokus: Ikori. Shingo, Yakumo. Yomaneko y KAI.




demos, ¥ echarnos unas
rizas con el Kao Tika.

El émito, no es por gue
lo diga yo, fue rotundo
pues numerosos fueron
los medios d e
comunicagibn. que se

otros menos (mungque da igunal
la situacidn para picarse al
Tatakul.

Como & todos nos une =21
manga, v habla tiempo para
todo, disfrutamos bajando de
Internet canciones, lyrics,
videos, imagenes de este o
agquel grupo de J-Fop, ¥ por
supuesto, con nues tro
Karaoke. La decadencia del
sabado a las 2 de la noche nos
hizo ponernos a cantar
ganciones de H-Japan, con lo
que la gente de alredesdor
zalucinaba. Esa noche fue muy
dura, ya gue no dormimos ¥
las =scenas de suefio eran
divertidisimas, la gente cala
dormida mientras hablaba o
sobre el teclado.

Debugder v otros colegas:
Ho podemos olvidarnos de

Debugger I, 2l jefe del Amigsa,
gue estuwvo durante los cuatro
dias con nosotros, mientras
su demo se lo permitia, ¥ es
gque €1 participaba en el
concursa de demos de Amiga,
del gue oh! casualidad fue
ganador llevindose con €l

100 . 000 pts. tal vezx fue
porgque decidid poner una foto
gque hizo a Verbdnica con el
Turbeo B en las maneos, ¥ el
mensajs "Don’t use your
Computer, Live it!! / MSXH
Lives!!™

Saludos tambien para Emilio,
otra gran amistad gue
hicimos, ¥ buen usuarioc de
MSH, Ifaki, Josze, los chicos de
1a. @rroba, Jon, Horacio, Adolfo
v otros de los cuales no
recusrdo sus nombres.

Y para la proxima....

En conclusifn, algo divertido
¥y sobre todo '‘muy
recomendable, ¥ que pensamos
repetir para el veranoc gue
viene, ¥ en una futura ocasidn
no descartamos gque la
participacién de MEX sea ain
mas activa, pues queremos
intentar gue se haga un
apartado para demos de MSXE,
aungue para ello se requiera
colaboracién de cuanta méas
gente posible. Espero ver a
algunos de wvosotros en la
Euskal#9, porque <€ que no os
arrepentireis.

Los otakus dicem; iSuper Timor!

Lehenak 16
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¥a hace bastante desde la
iltima reunidn, y se aproximsa
la 12, pero no podemos pasar
sin informar de los hechos de
una magnifica reunidén mas ,
gque semestralmente reune a
los mejores usuaricos de la
reninsula.

Esta vez la egpedicidn la
formibamos la familia de
Valeriano Velasco en coche, ¥
Enrigque e Ivan en el auvtobis
(por suerte no estaban
nominados ) Esta wez no hubo
suerte ¥ nos perdimos.
Sablamos que habia gue tomar
el camino del puerto, pero
cuando vimos el agduna y el
faro, nos dimos cuenta gue
igual nos habiamos pazado un
poco.

Hombra cualesquiara.

Pero la cosa no pasd de ahi,
preguntamos un par de veces
& amables transeuntes, ¥
avudados de los mapas de la
civndad gue hay en las
margquesinas llegamos a buen
puerto (que no ¥al puerto™).

Hosotros fuimos los
primeros en llegar, ¥
asparamos a los wviajeros del
autobis para desayunar
Juntos .

Lehenak 17

A las indecentes horas gus
nosotros llegamos no habia ni
un alma por la calle, ni gué
decir de los usuaries. Foco
despues llegaron Debugger v
S.T.A.E., que hos estuvieron
contando gqué tal fue la noche
anterior en el chino del truco.

Poco a poco fueron llegando
organizadores v expozitores,
v como el tiempo apretaba,
todos ayudamos en las tareas
de aprovisipnamiento ¥y
colocacion de las mesas.

También colaboramos
poniendo los carteles para el
concurso de dibujos ¥ pegando
las etiquetas de lo= disguetes
de la entrada.

281 no recuerdo mal los
stands fueron mis o MeENnos:

~Matra: con au Ark A Noah, un
Juego de rompeladrillos ,
alucinaron a la gente entre
otras cosas con un par de
braszos robot de Speotrawvideo
gque tenian en el stand,
controlados con un Jjoystick,
una chulada, cogiendo las
pelotitas que llevaron.

-FKD Fan: cumpliendao su
palabra, aungue tras mucho
tiempo de espera, han
conseguido esrrary v despedir
z2sf 2u revista con la
publicacion del que seri el
dltimo nimero de un gran
fanzine .

-Moai Tech: el nimero 5 de su revista
fue su principal novedad, sjemyplar gue
por cierto dio mucho Jjuego en la
reunidn. Fue una pena que no pudieran
sfrecernos su juego Blue Warrior, gue
spenas le faltaban unos retoques, pero
no pudo ser.

-Hnostar: Jose M. Alonso se
encargaba, como de cos tumbre de
distribuir el material de los hermanos
Tarela, gue priacipalmente fueron 3
grandes juegos, Ksyokugen, Realms of
fAdwventure ¥ Pentaro 2, a cada cual
mejor. Ademas en estos juedos ha
sido la primera ve=z en la que s ha
podido hacer uso de la HispaSoft para
descuento en los juegos.

—-2+tmnd de segunda mano: con un poco
de todo, como siempre.

-V.A.J. Club: alli estabimos nosotros,
2in ninguna novedad importante,
ensefiando la guitarra del Hajiku, ¥
poniendo el buen monton de EVAs que
hemos hecho. Una andecdota al respecto
la ccasiond la figurita de Mazinger Z ST.AR. Yadar

que llevamos para poner por la mesa junto a la de Afrodita, pues
bien, decidimos poner sl super robot sobre uno de los altavoces,
v pon la vibracifn de la miusica, empe=d a2 dar vueltas sobre si
mismo, de manera gue parecia gue bailaba al son de gu propia

misica, fue aldo muy gracioso.
Este ara nuestre Stand, Majin GO




H3¥% Pawaaoaaadada,

~Imanok: nos ofrecid en
primicia al Dragon Ball Final
Bout, un juedo de lucha basado

en golpes de magia
para los gue hay que
Jjugar como al Hyper
Sport, moviendo de
un lado a otro &1
Joystick.

- M e &2 B & =2 :
presentaron un
nuevo numero de su |
revista, ¥ como no,
gl jefe de la ru
. g 1 = i Db 2
sorprendernos a
todos . 8i la anterior
reunidén nos dejb
bogquiabiertos con la
guitarra v el HaJjiku
Mania, esta ves=z
Saver se superd ocon
la mesa de DJ ¥ el
Tataku Mania. Ee
podian regocijar loa

Lehenak 1

oidos ¥ echar una
partidilla, también
puso el Hajiku a
dobles, tocando con
dos guitarras, pero
elra una wersian
provisional.

~-MSHIMen: Ramon
distribula como wviene
&iendo habitual,
diverso softwvare
suropec o japones,
N c=ta wvez con un Jjuego
2l estilo ArkKanoid:
Morning Star.

El sorteo de material
cedido por los standsa
como siempre se
desarrolld con la
normalidad posible en
estos casos, pero se
olvidaron entregar el
premio del conoursao de
dibujos Cque Aand Veronios ) '
&2 hizo mas tarde una
pegquefia cerermonia.

Compra MATRA 1 ! 1 !

Las outoridades sanitarios aodvierten que compror MATRA produce maress. 0 ne.

Durante el encuentro, wisitd
gl recinto un grupo de una
cadena local de tslevisidn, gue
grabaron ¥y entrevistaron un
pooo la reunion para despuss
emitirlo, poco a poco la Sente
va a ir conociendo méas cosas

sobre los encuentros ¥ el
sisterma.

o

Asi @& cjustan loe cuentas pi;me:.

Por la tarde, como siempra
llega 2]l momento de la
decadencia, esta wvesg
disfrazada de Judgadores de
relota mano, con las pelotitas
que tenian en el stand Matra,
2o disputaron partidos de
fitbol, tenis, frontdn...

Fus uns reunidn muy
completa, fue el
capitan corbata, se
rindid culto a un
nuewvo lider espiritual
(o algc], v sobre
todeo,hube muchos
Juedos , la vez gue
maés dinero hemaos
gastado.

Con bas tante pena
1nos despedimos de la

Zente
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Para este niimero 5 de Moai-
Tech, Dopico ¥ sus compafieros
han wuelto a cambiar a su
anterior formato, ¥ aungue la
portada va no es plastificada,
es de un papel mas duro que sl
resto de hojas ¥ e=to la hace
mis resistente a posibles
caidas o deterioros cuando te
peleas por cOmMprar una.

Estos muchachos tambidn se
han decidido & darle up togue
més digievolucionado a la
revista, v le han pussto fondo
& la mayoria de las hodas, lo
que le hace ganar calidad a la
hora de un wvistazo ripido a
las paginas.

Bueno, despues de este
vistazo externo (aunque es lo
que més cuenta a la hora de
hojear la revistal) voy a
comentar un poco lo que lleva,
no =in antes destacar ssas
bonitas fotos de maguetitas
8D de Jjuegos de MBEX gue
saltan a la vista a lo largo de
fanzine.

Podemos encontrar
entrevistas a Manuel Fazos ¥
a Imanok , comentarios de
revistas tanto de MEK como
de otras en las gque aparece
gdzte, rezsimenes de rus de
BCN, Madrid v Euskal,
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Dimensibn Zero en =1 gue hay
articulos sobre juocos warios
v mas .

Tambien hay un articulo de
como hacer samples 2n el PC ¥
convertirlos a Moonsound ¥
como no, artioulos de opinidn
gque nunca estin de mas. En
fin, que para esta revista se
le han currado mucho ¥ s@
nota la mejoris ssféricamente
(o sea, desde cualguier punto
de vista).

MOAI TECH

Estos chicos estan que no
paran, ademés de la revista
va han terminado The Blue
Warrior, ¥ de vez 2n cuando
sacan alguon disguete con
cosillas, | Vaya energial

Esta fantistics revista sale
igual gque el resto; cuando los
autores la han acabado,
aungue a8 todos nos gustaria
gue saliera mas a menuvdo o
antes de lo que lo hace. De
todas formas la espera
merece la pena, porgue con
cada revista se superan vy
cada vez da mas gusto
Sastarse 1.000 pesetas en
ella.

Tenemos un montdn de
articulos para disfrutar, ¥
todos ellos maque tados junto
& bastantes fotos=s,
especialmente en los articulos
sobre reuniones, gue tienen
una magque tacidbn como rollos de
peliculas de cine, donde en la
parte superior en wez de
haber agujeros, hay decenas
de fotos, es una forms genial
de poner las ris wva gque
muestran todas las novedades
¥ acontecimientos con fotos.

Las ris ocupan buena parte
de la revista, ya que hay mas
comentarios que en nihguna
otra: Den-Yu Land, Tilburg,
Bussum, Barcelona, Madrid,
MSX World Expo, Euskal Party
¥ fArroutada, todos ellos con
bas tante informacidn.

Pero no =blo de riis vive el
usuario, también comentan
nuevos juegos, como: Sir Dan,
Kyokugen, Sex Bomb Bunny,
ROA, SandStone v Final Bout.
Como no, nuestros vecinos
nortefice, estédn al dia en
cuanto a noticias ¥ muchas de
ellas son breves pero con
mucha informacion.

Ho puesde faltar la seccidon de
Internst, donde describen
rpaginas de MSH como AAMSH,
Boh-Ken, Matra, Moai Tech, o
2]l buscador exvclusive de MSH
Baboo... ¥ también la Mailing
List de MSX en castellano,
HispalMcX .

£

Bir Dma, Kpakogen,
Raslme of Adwantiors,
Sansatens, Fined Boat, ...

¥ ADEMAS.

Ampliamente nos hablan del
2380 % todas & us
caracteristicas técnicas asi
como resolucidn a las dudas
mas comunes que pueden
surdirnos .

Y finalmente, un articule
como el gqus s tais leyvendo;
fanzines de actualidzad en el
que podemos ver multitud de
rublicaciones.

Desde Holanda hasta Espafia
Pasando por Italia ¥y Suiza;
destacando la MSH Magazine
Japonesa ¥ la @rroba, donde
Gltimamente aparsce bastante
al MBH _
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Ho s un panfleto, no son
recetas de cocina, tampoco s
¢l manual del programador del
WinSucks 2000, es el SD
Mesxnes 14.

En este primer nimero de la
Era D.D.R. (despues del
Rameoni) las cosas siguen
igual de bien gue antes a
pesar de la descapitanizacidn
sufrida en la revista. Eso si,
ahora nadie le recorta los
articulos a Néstor, asi que
preparaos a aprender
HéstorBasic, gue a partir de
ahora va a ser imprescindible
para tener el carnet de
sectario.

Pues clarc que hay mas more
cosas que los Néstor Trugquis,
por ejemplo el articulamen de
Hajiku Mania, o como una
perspona se va a Japdn y se
hace todos los juegos que ve
por las recreativas.

También hablan de un Jjuego
gue existe de un animal que
va andando v destapando gl
telén para que el interesado
player vaya viendo unas fotos
de lo mAs normales de Mss.
20, yva sabeis, el Sex Bomb
Bunny.

En las secciones habituales
puedes informarte del Red
Disk de Hideo Kojima, una joya
de CD, con misicas de Metal
Gear [ ¥ II, unas arregladas
(un poco chumberas algunas)
pero lo més importante, el CD
inoluye pistas con el sonido
original 82CC del Solid Snake.
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Dentro de cosas wvarias
hablan de Eodon, un invento de
robot, gue 2 pudo ver an
funcionamiento en la reunidn
de Barcelona, ¥ un comentario
del LPE-Z2380.

F ;

rKD FAN
BEFEFFABAIE AP RAP ISP IR FAF GG DRI D

Lo prometido es deuda, ¥
como tal nos encontramos ante
gl dltimo ndmero de un gran
Fanzine (con maylisculal, que
llevaban intentando editar los
chicos de FKD desde hace wva
un par de afios.

En esta Jjoya para todo
usuario de Espafia podemos
encontrar comentarios de
jJuegos, muy en la linea de
toda la wida del] Fanzine, con
mapas del Arcus, Guardiec ¥
Final Fantasvy.

Leer esta revista me trae
recuerdos, recuerdos de
cuando leia el dltimo nimero de
MEX -Bpirit, queda un sabor de
tristeza al pensar que no se

publicaran mas ejemplares .
Este sentimiento se plasma
en los dos casos en las
propias pAginas de ambas
revistas con articulos de
opinidn un poco melancodlicos o
incluso apocalipticos, que dan
por no ganada la batalla, pero
hay que decir gque la guerra
alin sigue.

Junto a articulogs como el
comentario de Tilburg 97
(nada menosl) o una
entrevista al MSH Boixocs Club,
encontramos los articulos gque
miés me han llamado la
atencibn.

En primer lugar el que habla
de Modela, Magquetas o
figuritas, como prefieras. Nos
hablan de la emistencia de
estos tesoros para frekees,
en forma de personajes de
Jjuegos de MSX, la mayoria de
ellos aprovechando esa e terna
relacidn entre el MSH v el
mangasanime.

Otra cosa que te puede
sorprender es el Paulo! ,
realidad, ficcifn, nada de eso o
todo lo contrario?9

Un saludo a los gque han
hecho posible este regalo, ¥
oon todas nuestras fuerzas
gritemos: MSX para
siemprel !l

Un breve repaso a la Future
Disk 42, en la que se inluye
como Soft afiadido un editor de
sonidos para PSG. Respecto al
Soft no sé qué problema ha
habido, pues yo penszé gque
Junto a este disco vendria
otro con el Sir Dan 4%

El contenido ez el de
cos tumbre, poooc en ingles
rero ae agradece. Se habla del
M2 en Internet, ¥
emuladores. También de otras
magazines, trucos, es decir
las almiunl-sl habituales .

PR

Lo mas destacable es el
comentario del QuickDisk, un
invento raro para almacenar
datos gue no es Quick ni es
Disk, pero debe ser algo muy
curioso.

Sobre esta publicacidén de
tirada nacional, tan solo
apuntar que susle hablar de
sistemas cbsocletos v cosas de
antafio.

Entre otras cosas, hablan de
MSH, con alguna fotillo, v las
rdginas Web miés
interesantes.

Por dltimo decir gue en el
numero 36 hacen un reportaje
de la Euskal B ¥ han puesto un
par de fotos, Ivéan con el Turbo
R, el 8248 de Antonio ¥y el
Tataku Mania.
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Aultor: Antxiko Gorjon

MSXLAND 11 SUNRISEAE ¥
LAGRIMAS

Ya paso de prasentar la
seccibn porque las letras
estan la tira de caras v todo
es0, que hay mucho juego
busno ¥ mucho juego malo,
chis pum.

GQue 81, gue el Magical
Laberint mola para jugar
entre 4 colegas, peroc al
parecer el kit de desarrollo
de GIGAMIX el DM SYZSTEM 2,

no da para mucho m&s, asifil

que agul tenemos este
Juego, bque gué tiene? de
graficos poco, de misioa
nada v de divertidormucho
menos, una mezcla de
Arkanoid con Knightmare [i
(sin scroll) de un caballero
que va tirando bolas con
pinchos a los malos.

Lo Gnico que se salva es
que los monstruos de fin de
fase son gordos. ¥ eso que
no me gusta meterme con
los Japoneses.

A e . *Bn mt.,,.* A,
~Lasac ~Imangi -~
~Eermatoe -.1%23.112.- :
S0 nidles Fm Pag .~
L dRes. Aprghas, o o s . "-_
"51:-:-tema., MEJE E/Rr/TH*
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Despugs del gran ERolling
Thunder Imanok me s=orprande
con una sdaptacidn bastante
fiel al Dragon Ball de super
nintendo, lo GQnico gue no s
Inocha real, solo magias, pero
aun asi eatsd logrado, guitando
el punto de que detris de los
personajes no hay fondo (yo

también guieroc 256K de Vram
5t )

Por lo demas es idéntico a la
super nintendo, la misica de
DOP no est& nada mal ¥ se

lleva bastante bien, el juego
dura bastante, por 2l modo
torneo, por los 2 jugadores ¥
por todas las opciones gque
tiene. Muy entretenido para
loe amantes de Dragon Ball, la
super nintendo ¥ los juegos de
lucha.

i ta',aé;_ H&.‘!;'_na -
[ F@rma'h:: -,

BEG L R

o .mmﬂm :

L.—.E-i‘s,t-ema_l,.HSX ZrERTR

Y0 QUIERDO EL AMIDAAAR ! | 1|
o =i, Matra mola, y el gue
opine lo contrario que pase de
gste comentario ¥ desl
siduisnte . Grandioso clasico
del mundo de las maguinitas el
Amidar es convertido a Jjuego
erotico por ese grupo de
rrogramadores natos gue es
matra, con estupendas (w
sexnys claro :) digitalizaciones
de fondo tendremos que ir
haciéndolas aparecer
recorriendo rectangulos , para
aquel gque no conozca el
amidar.

HMADRE MIA COMO SUENA EL
PSGIl 1! v dpara qué octra
cosa? va se que el Moonsound
suena de miedo, pero para
misica chumbera gue hacen
los holandeses prefiero la

musica pegadiza del sex bomb
bunny, =i sefior, lo mejor en
Fsgd gue he escvhads nunca.

Dado que matra es un grupo
profesional la presentacidn del
Juego también lo es, caja de
pléstico con portada ¥
antiportada en color, manusl
en color v pegatina en color y
todo a color, mola cantidad, el
precio... el justo 2600 pelas
por algo profeasionsl.

“ HEI-:: ﬂ MI"_'II'L"IH

. Comsar. I"lat-ha_ - :
~ F-;--ﬂma.‘l:.a;."ixibn‘
. .Sohich . PEE .~
[ Tipn =~ Enmpe.l,adr-:.llos
~._Sistemat MDA~ 2/2“+.-»'TR

LRy O i e P e R T L T Ry T i o P
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l

Matra mola mas sun, ¥ hacen
un pedazo de arcanoid...
incluso para mi gusto me jor
que el original, ya que éste
28 mencs aburrido.

Fues es£0, vnos pedazo de
grafioos para un juego que no
Ppuede padir de eao, una
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milsica otra vez fantastica ¥
un scroll al cambio de fase gque
dice =1 VYDP que si1, que ==
mola 21 mismo.

¥ no s=e puede comentar
mucho mazs de un juego tipo
arcancid... porgue todos
hemos Jjugado a uno slguna ves
v tal, tipicos power ups,
tipicos bichitos ¥ tipicas
fazes gque dices: MIERDAI!! |
porgue nunca Se pasan.
Comprad bien, comprad Maira.

&l

- Cashs Dol Clad. BGames """

S nicd s DPL
- T ipd s Samallaiade et e e
CSistemas - Turbo- RS

LHEwE el SaveR ha terminao
otro jueg o Ame toma usted
el pelo? pues ese pedazmc de
Juego gque casi no pide nada,
Turks B, Disco Rigido v OFL4
{la guitarra opcional
LLERUET?S 3.
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Lo mas en Japdin ahora
mismo £on juegos de
tocar instrumentos
||lmusicales al ritmo que
nos marca un juego,
pues el SaveR lo ha
rlasmado perfectamentea
en este simulador.

LEVién necesita una
IPSH v a Konami cuando
tienes un MEBX ¥ al
SaveRY? pues eso. EIl
Juedo radica en toocar la
guitarra (=2i te Ia
lourras claro) ¥ va esté,
pero es tan adictivo, es
£ ttan divertido y es tan
3 Japones gue siempre
. lcuiceres mas vy mas ¥
mas .

E

—

Los g#r&ficos =on
impresionantes, se ve 4gue
SaveR sabes jugar con la
paleta, ¥ la misica, siando
Moonsound v un Jjuedo de
misica pues o= podeis
imaginar, espectacular, =i
teneis un turbeo B ¥ un
Moonsound ¥ un disco ma=mizo,
ez obligads su compra.
Gracias SaveR :)

s Gasar Dloli- Clar ~Games .
c Formatos AHDD St
- Sgnich . ORE4,
" Fipo o~ Simuladors.
. Sistemss, Turbno. R
OTROOO| EL saveR repite,
pero esta vez con un teclado y
un disco, bdhacemos de DJs®
vengs.

Con los mismos reguisitos
gue 2] Hajikn Mania 1 Tataku
Mania se nos presenta como
otro fantastico juego de
misica, con (parecia
imposible) mejor misica gue

&l Hajiku, MEJORES GRAFICDOS Y
MAS OFPCIOHES ¥ TODO! I
guitando los graficos y las
misicas el juego es idéntico al
Hzjiku, pero ests we=z nos
tendremos gue construirc
nuestra propia meaa de
mezclas para ir tocando las
canciones , una pasada.

4dEue mas puedo decir de
este juego mas que oz lo
compreis ya mismo? poseso.
. Caza: Cabingt .~ 4
[-*u..Fanma!:ﬁ-a--*#%bfp"--.--
L~ Sanidg . FmePag. -
- Tipa s Platafermas o o

.. Sistma MEXeZrBEATR o o_»

R g T e et i g o O ol

La verdad es gue cuands
Jugdue al Pentaro 1 me
encantd, era super adictiveo ¥
muy divertido ¥ no aburria
nada, pues la segunda parte
es igual, pero con me jores
graficos, ma= armas (aungue
ahora se gastan) v méas
malos , ¥ muchooo mas largo.

Ze nota el togque holandes=z en
la misica, no sobresaliendo
nada de nada sobre el juego,
simplemente acompafiz v va
esta.

S6lo se le puede echar en
cars un par de puntos negros:
porgue tengo gue romper el
teclado del TE =i gquiero jugar
(np tiene soporte para
Joystick PORQUEY?% ) ¥ no me
parece 168 ico que no se puedan
liguidar a algunos bichejos,
pero ellos al contrario si te
ruedan matar a +ti,
simplemente no lo entiendo, o=
uns manera poco ldgica de
hacer un juego més diffcil,
cuando se podrian poner
enemigos mas rapidos o en
mas cantidad.

Un buen juegeo, pero con eso0s
pequefios fallos, ¥ la caja que
o acompafia es enorme ¥ con
una portada muy currada, si
sefior, ¥a empezamos a
presentar los juzgos como se
mersecen.

NP P S L TR TR R T
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Amo los juegos de naves,
casi tanto como los de lucha, ¥
gste juego es un alarde de
programacidn japonesa, es
impresionante lo gque s& podia
hacer ocoon uvn MEBEXHZ hace 3
afios, va que el juedo s del
= o PR

Graficamente es rapidisimo,
con cientos de gprites (o eso
parece) a la vez en pantalla v
con muchizimes malos, un
Jusego gue suple lo gue no
tenia el multiplex: dificultad,
¥a gue €a2te da parsa
muchisimas horass de juego,
con rauchisimas naves a elegir
¥ con un modo historia
impresionants

La misica se nota gque es

Japonesa, en FM, gue s=e pone
tensa 0 se relaja segin la
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situacibn, acompafia muy bien
al juego. Presentado en la
tipica caja de wideo con
pegatinas en color estad muy
bien, recomendado para todos
los gue guieran recordar el
Aleste o &l Zanac,
estunuupendo juego, 1 sefior.

T R T 5
< Sistama: MSX. 2728 TR0

i

Yo personalmente va me
estoy aburriendo de comentar
el PumKing Adventure 32 una ¥
otra vez... despues del Lost
World ¥ todos sus fallos
Cidonde estan las miusicas
Moonsound cque me prometieron
s por las gue pague? ) Uma=x
nos presenta el ROA, juego
modular (o sea, curran 2 fines
de semana y Sacan un Jjusgol
lo gque guiero decir es gue es
un juego que va por misiones,
con una historia mas bien
cutre ¥ gque irédn ampliando con
discos para hacerlo mas largo.

B e e e e e f
o LR ARG RN R AENTA R SRR ARS RLY R
[

|
M
i

DE JUcAR AL MIsSMOQ JUEGO!! | 1]
para colmo, las misicas del
FOA son las mismas (no digo
que &8 pare=Zzcan, €5 dque saon
laz mismas 100% ., las han
copiado en el ROA ¥ listo) del
Lost World, o sea, como &i me
pongo gl Oltimo cd de los=s
Mojinos , porgque Yo Va PaSO.

LLos graficos? bueno, pues
las mismas carag feas ¥

AT S

horrorosas del FA3, los
mismos decorados del
Lost World, 21 Sprite del
protagonista copiado del
Lost World, ¥ un nuevwvo
modo de batalla tipo
Illusion City (ohh ahh
uhhhl.

sEBué guiero decir con
todo esto? que si no
teneis el PA3 os lo
compreis, gque ése =1 que
molaba, gque tenia una
historia genial, que tenia
graficos medianamente
buenos ¥ gue la musica
sonaba OPL4 ¥ gue 2
menos que saguen 2 5 3
discos de ampliaciones
para el ROA a mi me parece el
timo de la estampita, gue la
misica @& una tomadura de
pelo ¥ que los graficos lo son
aun méas.

Todawvia no he terminado, si
sabes ingles te lo puedss
pazar ficilmente en 3 horas,
hsalguien da masy? si, creo gue
el OH 2HIT! sra muuuuunuuuucho
mas entretenido. Compradlo =i
teneis lo que hay que tener.
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MSXK

Mo Bu =

MEM MSX S MEX ASH MSX MSD ASHC SN M MSD( MSEX

Ya estamos aqui de nuswvo
para hablaros un poquitin del
olvidado MSX -1, auvngue
parezoa mentira, mucha gente
en paises sudamericanos
sigue ampleando casi en
ezclusiva esta generacién, en
Finlandia los MEX-1 son
macuinas de culto.

%W wa sabeis gue en Brazil sze
siguen haciendo buenas cosas
para el MEXH -1, como =1
increible conversor de piginas
HTHL llamade Fudebrowser,
este programa genera en el
FC mediante un conversor, un
fichero de extensitn HTH, gue
incorpora el HTML v las
imigenss en un solo archivo
de extensidn muy reducida.

Después mediante el visor
disefiado para MSK-1 con MSH -
DD2 podris ver la pagina con
una calidad que te
impresionard, yva que (pese a
utilizar una paleta de solo 18
cplores ) la calidad es muy
elsvada

CBiex = =

Autor: Rafael Corrales

Despuds mediante el visor
disefiado para M3H-1 con M3X -
DOZ podras wer la pigina con
una calidad gue te
impresionari, va gue Lpese a
utilizar una palets de soclo 18
colores) la calidad es muy
elevads .

Os gueria también dar a
conocer &l excelente trabajo
gque llevan a cabo los colegas
de Finlandia con sus MB3H-1,
esatos chices ya han
conseguido ganar en wvarias
rartys, v ello pese a estar en
clara desventaja frente a
Amigas ¥y FCs, algunas de sus
demos e=stan disponibles en =u
pagina web, i teneis la
ccasiftn no dudeis en
descargarlas, os 2ncantaran
Forgue consiguen sfectos
realmente impresionantes,
sacando a relucir el potencial
del M8H -1, potencial que rara
vez s ha ezprimido a los
topes, especialmente con
ciertas conuersiones

Svi-738

Visitad:

‘::-"' tnr.juegc-,
eE Qeumpurta i
B

atenqmn e mdn momeﬂ‘hc

evitar pa.sazmna de los: liite

movimiento.

Esto g5,

:51empr‘e que
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El dltimo de talle es8 gue
hemos de abrir ¥ cerrar las
Fuertas en todas las
estaciones, sobra decir que s1i
tenemos abierta la pusrta v
ronemos el tren en marcha
(esto sucede =l princip io) , 28
indudable gue & acabd
nues tro empleo de magquinista,
2]l jusgo ez bastante exigente
¥ no permite un solo error,
aungue sea por milimetros.

El juego es bastante
entretenido v marece la pens
ser desempolvado aungue sea
por un rato, la calidad técnicsa
es2 buena, aungue s echa de
menos mayor nimero de
detalles en el paisaje, va qgue
gl tren sigue una recta gue
aparentemente ez eterna, la
sensacion de welocidad es
buens v en general los efectos
Sonoros muy adecuados .

For cierto, todo el texto

(instrucciones incluidas)
gstan en holandés.
[

"
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Ho hace falta ningidn truco
para este juego, sobre todo
porgue no tiene final, aungue
para que no te vuelvas loco,
te diréd que en las estaciones
gl margen de parada es
pequefic, hemos de rebasar
todos lo= palitos del techo ¥
no wver ninguno, pero si has de
ver el suelo del anden.

Adelante , ponte la gorra de
magquinista ¥ disfruta de este
Juego, por cierto el jueso no
tiene misica alguna, si
quieres gue suene algo mas
gque el trasguetes ponte un CD.

Hoz veremos el ntimero gue
wiene, con un reportaje acerca
del MEX -1 en la actualidad, voy
a intentar entrevistar a
ciertas personas gue sigusn
empleando esta maguina comoe
herramienta v también a
rrogramadores especializados ,
asi gue nos Vemos eh Unos
meses con mas informacibn,
hasta entonces .

_Puedasc cameg uir a través de nuestro club
ma,ts-rxal-; ks

FAL CONVERTER

_F"ISTCILE. EEGH ADAPTADA

CHBIE ALR GA SLOT
FLACA
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Aulor: lvan Nieto

‘?’?‘??‘?‘P?‘??????

Hoy en dia, para los gque
usamos nuestros ordenadores
cbhsoletos , estamos condenados
a usar el BASIC para realizar
nues tros programas.

Fero, 4 94ué oocurre cuando
queremos haoer un programs
gue funcione bajo =1 DOZY
Simplemente tendrias gue
programar en ensamblador,
oosa que ho mucha gente est.&
dispuesta debido a .su
cornplejidad. También tenemos |

la posibilidad de programarj

uaando HITECH C.

Perc s qué es HITECH C%,
HITECH =& un compilador de C
que funciona bajo la linea de
comandos de DOS1 v DOS2.
Frowviene de los entornos CFP/M

¥ ha sido portado a M3X por laf

mizmas compafiia. Estas son
algunas de las posibilidades
del compilador:

- Con un simple comando,
compilamos, ensamblamos ¥
linkamos de un paso.

- El ejecutable gsenerado s
pequefio ¥ répido.

- Run-time gue ofrece todas
las funciones de la libreria
estandar C.

L-'I-]"u-\ll -':.ll-{ 3 '-}

- B¢ pueden generar
ejecutables pars otras
plataformsas.

4LDonde encontrar HITECH C?

En la direccibdn
fip:/ /ftp . funet fi/pub/ msr/F
rogramming/C. Una ves=z
bajados los ficheros
HITECH: .x, bajaremos también
el fichero LINK.COM ¥ los
descomprimimos 2n un
directorio. HITECH no utiliza
subdirectorios, por lo gue los
gjecutables, los ficheros de
cabecera ¥ la doocumentacion
gquedan todos mezclados en el
mismn nivel.

Lomenzando con HITECH C

Lbég icamente, si gqueremos
utilizar el compilador,
tendremos gque aprender el
léxigo del lenguaje . Hoy &n
dia podemos encontrar un
montdn de libros sobre C en
oualquier libreria. i0jo! Sélo
nos sirven aquellos libros gque
hablen sobre ANSI C.

Fara escribir nuestros
programas, utilizaremos
nuestro editor favorito, gque
en mi caso s ]l AKID. La
extensibn del fichero a editar
tiene que ser .C , de forma
gue guedaris asi:

PAKID PRUEBAO1.C

Veamos pues como seria
nueztro primer programa en C
main()
{
printf("Hola, bienvenido al
mundo del lenguaje C Ixn™J;
b

Guardamos £l fichero, en el
mismo directorio de HITECH
como PRUEBAOCI.C %Y para
compilarlo ejecutaremos la
instruccién:

M -V PRUEBACIL.C

El comando C no s mas gue
un fichero por lotes gue se
encarga del andlisis del cidigo
¥ posterior compilado del
fuente. Contiene wvarios
ejecutables gque S@ encargdgan
de todo el proceso:

PP e=s el preprocesador, =e
encarga de manejar macros;
Pl s encarga de analizar el
codigo v su sintaxis;

CGEH geners el cddigo en
ensamblador;

OPTIM optimiza el cbdige,
redugiendo por ej. el tiempo de
compilado;

LINK linka los ficheros obje to
con las librerias;

OBJTOHEX termina €l proceso
denerando un ejecutable.

El parédmetro "-V” nos
ofrecersd toda la informacidn en
pantalla de todo el proceso. Si
tode ha ido bien ¥ nos
devuelve a la linea de
comandos s£in indicar errores,
el proceso habria terminado y
estaremos listos para
e jecutar el programa. Si hay
errores, seguramente te
habras equivocado a la hora de
escribir el cddigo.

La welocidad de compilado
dependera del ordenador gue
tengamos. Programas
requefios tardan segundos en
compilarse en vn MEXZ, K6 ¥
programas grandes pueden
tardar hasta minutos.
Fersonalmente pusdo decir que
me parece bastante lento s&i
no tienes un TurboR :(

El nombre del ejecutable
zerd el mismo gue el del
fuente pero ahora con la
erxtensitn .COM. En nues tro
caso guedsria PEUEBAOC1 . COM
8i lo ejecutamos nos apareceri
un bonito mensaje de

bienvenida al C ;)
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Fero lo realmente |

ino e que sea un clon de LTHI!{ Para gque podamos =e UNIX) los caman&Fs s e

p&ra. TISH , Bo qwni:;’jinuarpnrt,e e F rvidores de ficheros :an‘m..mnriben en mintsculas |y que

T : e luss tros MBX | nﬁxﬁlﬂmentacmn loscomandos no son 151.1%1@& a
uép ﬂUHTK si np la més" 9 .-'_ *jpe ncﬁ gd igkra cosa que los 3§ MSDOS . EES
tantqﬂ"dé todas: Ia. pila Sl IRJ Erni't-z.‘_ h ‘&’ ‘!T

A f!i' & BEJ L, | UZIX ',‘,‘I'ﬁ:}_u,?‘g;:i' . ik ‘f‘u E i.-. i M Algt ihna.s eguivalencias : 'ﬁ b.

15T {5;!/11:' parcialmente LW
‘sue nos-brinda 1a
.;scl- conectarnos a

pl’.‘ﬂ'bar"iﬂ )
hacernos g
bajarnoslo |
rodemos i R
http ://uaix-zﬁ;s 1l

ii,a TCP/IF ‘de UZIX
'gih.sar:-allu, pero ':

;n:‘,a :f!;"ﬁ :Puncun nall

altima beta disyp
la hora de &

articulo wa por i4
descomprimimosiy,
bonito disco UZ

ha, un proyecto que no hi i

 ker ’W%
MEKM Inniu?e u&_ E
: _,-- en el ol como muuhns'hi :
ekl

5 laé,s [ racteristfcas cle la:'
eﬁwmmdax UNIX ATAT. .

githros, ¥ u .‘p#g-ayectl:' ERE
avanza poco & ]'-' 0. El autor d
ZIH e=sta ciendo unos’
rEos harbﬁs{rrns Fara que
MEH podamos
l'ementagén

MSX y arrancamd
Personalmente , !
emular la imagenggon S T
con el HDEMU Fisblo para perm taﬂﬁaunac a@fns a
TurboR ) ¥ no 5 fungcmnado Intern --__- 1ug,ﬂn¢'

Creo recordh e ’Kﬁ %

gileh us &Edn el
comando EB- €
i tuncicn&wfhi! .| 1|"r m _ﬁ‘g‘% .uu.d‘
¥ s
i teodo

aparece
o8 a8 s

'_,:.;;en Msxz/2.+ - Mslé
2= tndq el c&-&igf

\ HT&"F‘.

¥

.I._....-.‘E e, . II--”-- 1|§-|;_p!ﬂ '
RS %_1 dlSﬂﬂ‘aid“fJ‘D 6_11':
: %ﬁn%]ar if ri‘aogefh !
o s E . o of Ui e

rnos ;ir Int et \'.irrésd.i

™ !

t-b"#’ gefl, pero =i

SR o

3 : :
EI}I 1mp1¢u&ent-§d?§ﬁ. cormentan
: : i ] haciendo: i:
. $ttr.aa %‘ Wik ; f
3 Vi inicializal
5 blablablab
1 terminado

En todos los ik e j .:eu :r Jarlm ﬂar de
i 'ﬁ!u*bé“i'za.s .- mos gue 1 1 il i‘fclﬁbrus n.n.‘:“r' entran
. quina pars pnder- entiapy ens E,d; ﬁe ar “ﬁ

C:};?;i ue ;;p ino da‘fpo muchos
cu‘l:r;nﬂ«:us ios, ? UZI¥ se
cmﬁph (& ¥ res liente =e

‘%ﬁ? a&ﬁg é?é usar ma& ivamente

ins talable en el

ﬁ%}ﬂhe]...slst
’r'not" (ssljl:li;i
; ﬂdﬁﬁn n %’1 ] ,
= andos ﬁﬁ&zl}{} e
ismos que en ft'e tr5
NIX. Para 1o ﬁ‘ib.fn.sf
comentar gue en UZIH (¥ en HD‘D_

T Joom=y TT

G G v - " ; nsas, como
G e, puedeniseriwsinavegador
grafico, demonios ftp ¥ telnet 3
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Auter: Ellos, la seala

T T T P T T T T T T T T T TT | e Siuiers uns “dm " mtgr?i g
i - E=] L e e i’-‘:sf el

Busno, pues en la Lehenak 11
hacemoza la linea directa con
Meszes, vale? Bien, pero caomo
no nos da tiempo a hacer un
articulo, les hacemos unas
preguntas ¥y gque las
respondan entre iodos, o algo.
Fero es muy largo ¥ no
tenemos fotos ni para la
cen trapor tada
Camprotaviesal

Asi hemos hecho el especial
secta (¥a te habras fijado en
la editorial). Agui os dedjamos
la tan esperada entrevista a
los tan impresentables ,
L..ellos.

1. 4Por qué sois tan guapos?

SaveR: Supongo que os estais
refiriendo al Antonio. Hombre, 2. 4For qué el SaveR v todos

hay gue reconocer gue guapo ligan con japonesas, pero y¥o ¥ e i i 3 S U e S >m‘a 1o
lo @5, dado su parecido con &l mi hermano nos comemos los | o e T ] ;u ?91 Dxt-ia.l“’fam e
de la serie de Star Treok (ver mocos? e :E;':e L g j-u'é'ﬂ'i U

8D #12), peroc no nos
engafiemos, que si al Néstor SaveR: AVosotros as
le gquitaras e=a melena gue le tambien? Pues en ese caso
llega hasta la cintura, la cosa seréd porque no demostrais tal |
cambia mucho. interés durante las 34 Horas |
del dia. O porgue no sois tan
Eamoni: Bueno, permitems que guapos (gue podria darse el
discrepe... S3e referian a mi. casol). Pero no generaliceis,
El secreto estd en elpelo. Lo que al Ramoni le molan las
importante 2= gue estd bien TAVAS ﬂpr—eferihlamante de
cuidadeo... ¥a lo dice la Tautgbas") ¥ al Marcos las ‘
cancibn. .. hermanas de sus amigos
(preferiblemente la del
Konamiman: 4@ud Star Trek ni capitén).
gué options fritos? El pavo
gse ers de una pinicula llamada Ramoni: Agqul va a haber |
S8targdgate o algo asin! ondonadas de hostias. . .
Cambiando de tercio, es
evidente gue la sabiduris Saver: Me enremismhbro de |
popular se hace cargo por si aquel 12 de Abril del 95...
misma ¥ ya dice el refran gue Menremiembro mas gue nada ‘
”la obscolescencia es bella”™, la porgue era el dia de mi

cual sin duda habilita a cumpleafiocs. Néstor ¥ yo nos | | ﬁ* == okt G iie i
gentelmanes tales gue Io a hablamos comprado una Beppin T 1& i .t,;t-,fﬁr_:t Py a1 i-é'--='-g'
condquis tar cuantas Kyokos me aprovechando que el Ramoni eg.trun‘i;ur-al:?las ns:cta ez
ﬂgugfgiauzaniuﬁg; b’i;lgb?apnr ;ﬁ 1«1::::: 1;2?;::!9 A O bajarse de los coches cuando se rela solo de verle.
. : Lehenak. 48
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Ramoni: Vaya panda de illos
putas erais...

Konamiman: Aldn recuerdo el
profundo disgusto del -por
agquel entonces tan ninio-

Ramoni al darse cuenta
gracias = nosotros de gque su
8280 sblo tenia 128K de RAM ¥
no 256K... suserte gue con
nuestro firme apoyo consiguid
s‘t:é:erarla con el tiempo. (ajs-

5. ARuién tiene el pelo mas
cuidaoc®

SaveR: Cada vez gue wenia a
mi casa mi madre le decia:
"ﬂy Ram&n rey, gue chioo
: a™. Lo del "peloc mas
ie un asdorno gue le
" tarde. Ramoni:
t# no me lo dice...
o me quisre?

iman: Tranguilo
. todos te queremos!

la'desaparicidon del thongn_
F recia que no habia otra
olticidénisi no quer!;uxm.os ver
t&ria‘% Fue

relleno ¥ lo mejor, aqu!!
gue dije: "Pas and
graparlo, mejor mandarls
&in nada y la gente que ser
drape” ...y lo hicimos .

Ramoni: Esoc fue la:
HMESHES. .. apate&gﬁp‘ G A
del cual zags % :
nimeros ... up il
surgid algo
el 959 Al prinocis
cutre, pamﬁiﬁb 0
consiguiendo mas tmedios ¥
creando un estilo propic...
para bien o para mal. :
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Konamiman: aqui Mzrﬁ;&p lio con
las fechas ke nﬁ H
ambore jam, Club M
fanzinne ) es def‘ a Eeﬁaﬂ
de ag 08 tn i v
tiempos

pregunta
niro al igual

me gusta
una miserds

yeill

: PDeEtial 4Pero hay
?ﬁinwaﬁ De lo gue
! No, =1 mola, pero
.,_t iculos de

Kammimn Psion, la l:md.ad d.e
los Gltimos= Dbsnletns
auténticos _

Ahora lo vemos escrito por i
todas partes, el reloJ marca |
siempre las n ¥ 34, las
estadisticas marcan 21 24, ¥

gl mundo ha acabado girando
respecto al nhmero 34.

9. hADesde gué afo
empezasteis la revista?

SavelR: Como ya hemos dicho =1
primer intento fué en el S0
=i no me equivoco) despues
de 1la Hihoago. Nunca
"de jameos” de_ 2 & 8

Konamiman: Lo que poca gente
sabe #es gue el segundo |
ntrmero bisiesto de la seocta i
‘eg. 21.89, Ke s cuando el

Sﬂ:-hweppes gese gand noseke

; i lo de
m-t'.anto 22 ha acabadn ¥ ogue
5 tras 15 numeros. 21

. Efz,‘{ el supramsan.

_:ua.s guel

rosotros le'i
repetiamos Tk:
podrés.. 7. ..

Ramoni: Afortunads:
el nimero 2 ya les ooy
que =i, ¥ fue enton

el Mato entre dud
locas me propuso g
seccidn en la que hahls
de cosas nuestras J. %
los inicios del Sect

2. Pregunta pafa Hies:
_ptinna fijos=: o 11bre‘?

SHe st
podris aca&edae;m s toda
memoria), prapis v ad

estigar pdm los 1x

Konamiman: Anda Ke !
maguetar a m:
estijeras (=zupersti
pegamento (el ider
anda Ke no nag

K::unam 1an :

convencer al Puto de gue J
instalara el Pajas Maker en el gracioso Ram
ordenata de su papsioso (por herni |

aguel entonce
existente/disponi
la sectal... anda.
de la prlmer‘a
EDH9. ..

lizable en uso

10 Ahora el "Béi
objeto de oW

motorista nimero 34: Knvm
Swranthz (sescriun ehinnes? J
hizo gque se popularizase el
numerito dentro del club.

Ramoni: Mo pagdaban mis
me guejg al
Lehenalk 42
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sindicato ¥ me aconsejaron
que les pusiera uvns
denuncia... A estas alturss
mis abogados s té&n
tramitando el papelen al uso.

Konamiman: Yo tengo otra
versidén: "Jooo hacedme caso...
buaaa... yo asi no

Juego... malos | | Mamaasalll”

14, Pregdunta para =l BaveR:
sCusles son tus prodmimos
provectos?

EaveR: Pues ashora mismo
acabar el Hajiku Mania Twins ¥y
conseguir que la bateria me
haga los tukutupas cuando
debe hacerios. Una vez vuelva
de la BRu gquiero hacer la
versidn x Manis del Doramus,
¥y mejorar con algunas
aplicaciones mas el
NeoAutoe je jome. Tambidn
tengo proyectos con el
interné: Continuar con la
ampliacién del buscador
"Sagashter” ¥ uno gue me
estéd quitando el suefio, unsa
sitio donde subastar artioculos
anica y emxclusivamente
relacionados con el MEH, a
nivel mundial ¥ gratuite. -
como lo flipo

Konamiman: Este tic ests
enfermo. Ho €5 normal gue
acabe tantas cosas gue
empis=a .

15. h@ué +te llavarias a
bla bla,bla?

SaveR: El mapa del tesoro y...
una botella wvacia (por si
acasocl.

Ramoni: Todos los Lehensk
para pasar el rato :J

Konamiman: el Nemesizs 2 ¥ la
Kyoko 1.

16. LCuédntas revistas ¥
croguetas tendis pensado
hacer?

SaveR: Revistas mientras nos
Lehenak 43

queden fusrzas ya que las
Eanas las seguimos
manteniendo. El Gnico problema
real es la falta de tiempo ¥
los cuelgues del windons. Asi
en grupo nos gus taria haocer
un segudo Disk 10 epror
algudn verano de estos.

Ramoni: La cuestibn 5 gue no
lo pensamos . 8i lo hicieramos ,
igual va lo habriamos dedado.

Konamiman: Mientras gueden
algos que puedan llamarse
NestorfAlgos, los hare.

T Anué cpinas sobre la
futura nuewa maguinita?

SaveR: Bi dejaremocs de estar
obsoletos, la vamos a
encontrar hasta en la tiendsa
de la esguinas ¥ va ha ser
EsEupery guay, entonces,
sinceramentes prefiero gue
nunca llegue a wver la lu=.

Y digo esto porgue lo gue
mas me gusta del MSHE en
estos momentos no es tal
Juego o tal programa, no es
que tenga dispositivos SCEI ni
que pronto podamos
conectarnos a Internet, sino
algo mucho mis sencillo, me
Susta el ambiente gque =8
respira entre nosotros.

Desde hace ya tiempo, con lo
que vo disfruto es llendo a las
reuniones de Barcelona (las
Rus), programando cualguier
cosa (sobre todo cuando esth
lloviendo), ¥ encontrarme con
otros ususrios.

teneyr gue ugt.;ve'
Para dea‘tacar

»J*-'Ie gus ta el
ef!:.adnr__. al*bhana,




16@ PCIKE&I-I'-‘I:‘LD,G
181 POKE&HALDLG
182 POKE&HALDZ

183 DEFUSR=PEEK(64TE3D+256¥PEEK(E4TR4D:A=UISR(A)

Lehenak 45

| BEEE e P REES B e e I e |

& Las= noticias nunca faltan ex moimento podemos manejar
el mundo MEXero, va sean  ocorreo eléctrdnico.y hacer FTP
buenss o malas siempre hay entre otras cdsas.

nuevas.

0 Es to, m&s que una novedad

Hace un tiempo se cog i6 con es un ‘Iiamamientn a todas las

muy buena opinidn las tes mqum-t.as del MEX
declaragiones de ASCII en las q%:. tengan g ana.s; de
b onocerisu .?r*qgramarunpom
ugitar el MEX

_ﬁﬁentrn del coméntario d.e 1a’
72 dejabanics ver la
de 'b::rmar‘ una

: laigente, ¥
itio % "'r'!zer:rﬂ.at ¥ y seris ina bue
> 2 ve éi*'x Sioft, . oue ; gsotros

asis tq_x{;i:ﬁs viezen es;
letras mégicas en la
gigante. :

is leido, se es +t& llevando
bo la implementacion del
ama operativo Unix pa:r

El ?rublema ot

ﬂnto, ?-a. que ﬁa '.g;n:l
o ogn poalhilgﬁ. i




HiQue pyp, Casers

Flincha agul pora wvidas Lnfuinitas>




