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Nombre: BOZO'S BIG ADVEN.
Casa: Cain So4t.

Tipo: Platafornas

Sontdo: Fa Pack

Slstena: MSX2,2+
Foamato: 1x2DD

encu
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Nombre: THE SWISS DEMD

Caaa: AT Produc, & MACRE
Tipo: Demo gned.& musdical

Sonddo: Fm Pack + SCC+
Siatena: MSX Turbo R
Foamato: {x2DD
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A
Hola amigos, me =
llamo Julio, Yy en i -
esta ocasidn os voy a !
brindar con un
articulo, para que - )
dispongais de un )
segunda unidad de g

disco en un Ordenador
SONY F-700.

Ante las dudas de
muchos usuarios, he
creido que debia
poner ante todos
vosotros eata
informacidn, pues
parece ser gque no ha
quedado claro el
tema.

Supongo gue todos
los poseedores de

LEHENAK 2

este ordenador, ST
sabeis gus en su
parte trasera, Y? he probado cen DIBUSO 3
incorpora un conector 3?L9 : modelo de
para conectar una isquetera, ¥ =
disguetera adcional. funciona realmente £700 GHTNUH
sin necesidad de bidn, ahorro la mitad 2 24
cartuche controlador, de tiempo & la hora 4 32
va gue este ordenador de hacer copias, ¥y e e 30
lo lleva interno, puedo poner en la T N P 28
pues vamos a ot ] . ey WO YT 26
unidad principal un &
SEtevEshario. programa de disefio if
: grafico y en la otra £
MATERTAL NECESARIO: las digitalizaciones 20
 iiaad ds | Aises con lo gue no teneis ;2
- s gue andar sacando un
mfd;éo CHéggTegz 35gé disco y luego meter 14
SRraE ERTTL = el otro; y asi muchas ra
longiéud ) mas cosas, rg
- 2 «clavijas de A 2
ins 7 S Bueno sSi eres un 6
p_ 1' Facletat coniia manitas y te atreves, £
Eenas g puede disfrutar de 2
4 esta segunda unidad
por un precio Nota: Lod numetlos
ridiculo. vamos haya, inpeies et S e
manos a la obra. foans LRSS ke
tguates .
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Nembre: ROBY DISK #3
Casa: Gnosys Lid.
Tipo: Reviata
Sonddo: PSG, Fu Pack
Siadema: MSX2Z,2+
Fommato: 2x2DD

Continuara

Es sorperendente lo
que se puede hacer,

con un poco de
paciencia y ganas. En
Gnosys Ltd., una
sociedad sin animo de
luero, se pueden
encontrar

programadores de

buena talla.

Y ‘luego hay quienes
dicen, gre =2n -este
pais, no tenemos ni
idea. Pues los gue
digan tal cosa, gue
llaman a estos
muchachos, para que
cambien de opinidn.

El Magazine, se
entrega en formato
diskette 3.5" de 2DD;
y para ordenadores
M3X, a partir de la
segunda generacidn.

Utiliza el FM ¥

Music Module,
encargandose de la
parte musical, las
rutinas de

MOONBLASTER Ver. 1.4.

En cuanto a la parte
grafica, muy bien
conseguida, (aungue
creemos que el LOGO
se podria mejorar),
realizados mediante
el MSY PAINT 4.0 de
Juan Salas.

Este discao, se
‘compone de dos partes
bien diferenciadas:

— Magazine: parte
dedicada a los
articulos realizados
gue son bastantes e
interesantes.

Cabe destacar, las
nuevas rutinas de

presentacidn de
textos, que como bien
dicen ellos, son

muche mejores gue en
anteriores ediciones.

— Software: Quizas
este agul, la parte
“pecbre" del disco. En
esta ocasidn,
mediante un fichero
comprimido, 86 nos

ofrece un unico
programa Norton
Utilities.

Reconczco que no soy
quien para criticar,
pero es que uh soleo
programa es poco, muy
poco. Para

descomprimirlo,
debereig utilizar el
programa PMEXT

Ver.2.4 de MSX FAN.
Hablando con une de
los programadores, se
entrega una copia
segun la memoria del
ordenador, siendo
inutil wutilizar una
version de 256K, en
un ordenador de 128K.
Eso si, nos dicen,
gue en el proximo

numero, saldra Ya
incluide con una
rutina que detecte la
memoria presente,

para facilitar su
realizacidn,

CONCLUSTION : 51
quieres informacidn
novedosa, nas
graficog buenos, Y

una musica que ya les
gustaria a muchos
PC's, entonces no lo
dudes, 1lama o
escribe a:

GNDSYS LTD,

Aevo. Coppens, 4325
30070 Huwaih

Tiwo:(T65) 25 2227
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FORMATO

MIRROR MAZE 3D

e la 2a parte
juego que

en una PEACH

rds son

tes:

Ae/MA/ My /B>
Ad/ MY/ By /M>
M/ M4/ MY/ A
M/ Bm/MA/ A
M/ A/ M8/ B>
M/ Ma/MY /A
W/ M/ M/ 1

Nota, las letras

(A, M), indican

ANCIENT VS8 VANISHED
OMEN
acceder

Mode de

al

ANCIENT VS VANISHED
OMEN ITII

hacer un "“user
una vez hecho
la tecla
podreis elegir el
nivel de dificultad.

PARADREAM
Cuando el juego este
cargado, si
la tecla "C"
durante la demo,
nos dara
creditos.

BOZ0O'S BIG ADVENTURE
Aqu

es
juego, que
enviado

STAGE 2: -EARTH-
STAGE 3: —SPACE-
STAGE 4: —-MACRO-
STAGE 5: —CREAM-
TROJKA

Para fabuloso
juego, oS van
unos cuantos
Paswords:

Stage 2: RUSSIA

Stage 3: KREMLIN
Stage 4: WOLGA

Stage 5: TSCHAIKOWSY
B e B:

~
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MAGNITOGORSK
NACHODKA
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nos veamos |
con nuevos

hasta la proxima!!
Arpo. Correos N'3

P
M 42904 Sestao ( v’ntny.a)

A AMATEY

MDS. “E Astuto”
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AUTOR :

FORMATO :

Nombre: FIREHAWK
Case: Game Arts
Tdpo: Arcade

Sonido: P56, Fm Pack
Sistema: MSX2,2+
Fomumato: Zx2DD

Ya estamos
vez en marcha.
muchas
personas
terminado
programa, hos
decidido ha real

que no

los mapas de t

llamadas

otra
Tras
de
han
este

hemos

izar
odos

los niveles. Incluyen
referencias sobre los
diferentes objetos
que nos podemos

encentrar
recorrido.
Habia
incluso,
una historia
realzar el
pero he
para no hacerlo
pesado.
deseo
fiastas
este
Game Arts

en todo el

pensado
inventarme

para

Jjuego,
desistido,

muy

Nada mas. Os
unas Fel
machacando
interminable de

ices

SIGLAS

C => Capsula comida
S => Stopper
M => Missiles
b => Dart. M.
K => Contact
R => Radar contact
F => Flasher
E => Energy capsule
B => Bomb
T => En. Tank

Estos son los
objetos gue podeis

encontrar, pero ahora

te explicamos de
va cada uno:

que

Cc =» Capsula para
rellenar tu cargador
de energia al maximo.
Hay que destruirla
con un disparo.

S =5 Btopper, €5 un
arma opcional, Y
paraliza a todos los
enemigos que esten en
pantalla durante unos
segundos.

M =H Migsile.
Ciertamente, decir
que son, es una

majaderia, pero si es
util saber, gque si
estan seleccionados,
se disparan con
Shift.

D => Dart. M. Otra
clase de missiles.

K =>
obtener

Agui podras
informacion
sobre 1los enemigos y
otras cosas. Es
totalmente
prescindible.

R => Iqual gue el
anterior.

R = Flagher,
destruira todos los
enemigos que esten en
pantalla en ese
momento.

E => Energy capsule.
Estas capsulas,
aumentaran en 10
unidades nuestro
marcador total de
energia. Totalmente

imprescindibles.

B => Bombs. Hace
falta explicacion 2.
44 => En. Tank.
Utilidad mas bien
poco practica. Pasad
Co ==

NOTAS:

En algunos
mapas, verels unas
zonas con unos
puntos. Quiere decir,
que esas paredes,

pueden ser destruidas
para acceder a a

interier, bien gea
utilizando missiles o
el disparo
convencional.

En cuanto a los
enemigos, todos
tienen i truce, Yo,
solo te vOy a
descubrir, el del
ultimo. Pon atencion:

- Primero habras
de destruir el pivote

rojo) que hay en el
suelo. Hazlo
preferentemente
volando.

- Una vez
destruido el pivote,
aparecera un
gigantesco Robot como
tu. Para destruirlo,
debes dispararle en

la cara roja. Pero te
encontraras con la
sorpresa de gque tu
siempre estaras al
lado contrario. Ve al
techo, y destruye las
para poder
pasar entre el techo
vy el Robot. Lo demas,
es tuyo.
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