Musica




We 2

REDACCION
VALERIAND VELAECD
ANDONI VELASCO
JULIC VELAGCO
IHIGD BEAIN

COLABORADORES
AITOR LEKERIKA
RAFAFL CORRALES
MANUEL PAROS
ANGEL CARMONA
FRANCISCO ESORIG
JUAN FOO. BELMAR

HAGUETACION Y FOTOGRAFLA
MIGUEL ANGEL ARROYO
JULIO VELASCO

DIRUIOE
VERONICA VELAEODO

IMPREEION
ANDONI VELASCO

RBEMITME

DIRECCION
VALERIANO VELASDO

PRODUCE
MDS-LEHENAK 19985 (o)
APARTADDO DE CORREDS 137
43981 BARACALDO CVIECAYAD

EL PRECIO DE ESTA FUBLICACION ES
DE 309 pts.
{GASTOS DE ENVIO INCLUIDDSES

'...ta.a.]_'\-—--l L._ﬁ

i
I
| :
I.l
: =y
I i
: I

Bienvenidos 2 un numero mas
de musstrs revista, vamos a
empezar esta editorial pop
comunicaros gue va
disponemeos de Apartade
Postel, e] numern-137, 2
iraves de el podels poneros en
contacio con nosotros mas
comodaments .

Dicho est0, oz diremos que
hemos cambiada de tipa de
letra, hemos elegido una
fuente que pensamos, se vera
mejor, EEPETAMOS que 0%
gustas.

Hemas visitado Madrid v alli
4 ios componentes del olub Msk
Power Replay, ha sido una
eaperiencia inolvidable, para
mas detalles o5 podels dirigir
4 nuestra secoion Linea
Diregta.

Muy & niestro penar, nos
hemos visto abligados =
SUprimir la seccion ¥ nosotras
que...%, por falta de
solaboracion, peroen su lugar
damps pasc a URa hOewva
secoion, a ouyo cargo ectara
nuestro amigo Manue] Pazos,
SEPETAMOS qUE 08 sea de
utilidad v le desearmos toda la
anerts del munda.

Bueno, ya solo nos queda
informaras de la sorpresa que
tenemos preparada para los
poseedares de un Turbo-R,
pero para ello debereis ir a
muestro Taller Hecanico, donde
podreiz verla,

Ho 0s entretenemos mas,
segduid adelante ¥ esperamos
vues tras oriticas.
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Este fue el ultimo jusgo que
Konami realizo &n formats
cartucho ( o el ultimo que ha
llegado a Espafia }. Esta vez
son onatro megfabits los
culpables de largas horas
frente szl ordenador, eso ai,
smenizadas con una eztupenda
musiza 5CC.

En esta segunda parte del
Metal Gear, al igual que en la
{2 deberemos adentrarnos en
la base snemiga destruir el
ultimo arma de guerra creada
hasta el momento, 2l Metal
Cear y tras allo matar al jele
del ejercito enemigo ¥ salir
hayendo,

Como buen PPG, tendremos
gue dar vueltas y vuelias
hasta dar con lz zolucion al
problema que se nos presente,
por 2i &5 alguno de estos, alla
van UnOE CONEE DS .

En la 48 planta estan los
dormitorios, =i pRsamos
agachados ¥ 5in hacer ruide
hagia Ia derecha y bajamos 2
la gauna con el simbola B,
este se fundira vy
transformara sn una llave con
la que podemos abric una de
laz taguilias, en |3 gque se
encuenira un casetie con el
himno del enemigo, qua si lo
PoRemos, los soldados se
paralizan. 8i usamos
demasiado el casetie, se
esfropea y pusden t}ar la
alarma. Un poco maz arriba de
la sauna hay una habitacion
con uns medicina que nos
curara €| constipade que
pillamos zl permanecer en el
agua da las alcantarillas

Cuando entremos en el armaric
de PETROVICH para agabar con
los ratomes | debemos ponernos
en la pantalla de abajo ¥
gelecolonar wn ratio para que
ouando bajen a comer poder
matarios.

Diro problema se pueds
presentar ceando en el gdificic
de 40 plantas se rompe el
SECENSCE ¥ tenemos que subir
a pie, tenemos que tirarnos
desde lz parte superior en ala
delfa, pero por mas gue la
geletcionamos no conseguimos
volar, para conseguirlo
bz fara con relajarnos fumando
un cigarrito.

En la azotea del 22 editiclo,
snoontramos una paloma
mensajera, que no conseguimos
atrapar, pero si seleccicnamos
el BATIO B, podremos cogerla
para ieer o] mensaje.

Despues de destruir el Metal
Gear disparandnle granadas &
las patas, nuestro equipo se
incendia v deberemos
deshacerncs de todos lpe
items seleccionandolos ¥
uzandelos .

En'los barraconses ha ¥ dos
hueveos, del huevo de ]a
izquierda nacera un huho que
nos ayndara, del de la derecha
hacera unma serpidnte que se
come todos nuestros ratios.

For ultimo decir, que en el
TUEBD-R podemos encender el
E-BCO pulsando el SHIFT al
encender el ordenador, aunque
tisne la peda que no podremos
grabar partidas en dizco sing
mediants 2] passvord.

Bueno, por este numero ya es
suliciente, en el prozimo
hablare del SD-Snatcher, asi
que ¥a sabels, podels mandar

cualquier truco para este
Juaga,
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Gracias a la informacion
facilitads por nuestros amigos
de Hnostar, ya no solo
sabemos cambiar sin
problemas |3 unidad de dicoos
del Turko-R, sino que tambien
hemns descubierto como
mstalar wne segwnds onidad 2
este opdenador_

Como podreis oheervar en
mugstras revistas antariores
aparecis un artioule realizada
por mi, sobre como conggtar
wma segunda disquetera a los
Sony FI00 y Phillps 8235. Pues
biegn al comprarme el Turbo-R
hechaba de menos Iz segunda
disqueters y decidi intentar
consctarsela a mi nusvo
ordenador. Me arrfezgue, v lo
consegdui, ahora te lo pongdo
mag facil, va sclo tienes que
hacer Io que te diga e iras
&obre seguro.

A.th.ﬂf‘t Julio Ve[asct}

El material a vsar es potd ¥
facil de conseguir, ohservalo
en ef recuadro adjunto.

Frimero. -Tesatornilla la tapa
superior del ordenader, ¥
localiza &l conector de la
unidad principal, si eres un
manitas con ¢l soldador no
tendras nl que guitar =1
teclado, enfrente veras un par
de hileras de {2 puntos
estafiados cada una, hay es
donde deberas soldar el cabis
plano, pero fijate que solo
yamos 8 usar {4 cables . Miras
en dibujo 1.

Segundo.-Coria gnos I0 om.
del cable plano de 1% hilos ¥
separalo de forma gque te
queden B hilos ¥ & hilos,
suelda los 8 hilbs en la hilera
de estafiaduras con numeros
pares, fijandote bien a que
rumerns pones cads hilo ¥
realiza la misma operacion con
los impares usando los & hilos
restantas Mira an el dibuj 2.

Material:
| disquetera PC
compatible MSK

Tercero.-Coloos el cakie como
£1 0o lo hubieras separadd en

2l comeptor de 14 pines macho ¥
realiza la presion necesaria
para que ] conector atrape el
cable plano correctamente.
Realiza lo mismo con los B0
cm.de cable que te queda, con
la clavija hembra, fijandote
gue ouande conscies las
clavijae los cables zean los
mismos, ayudate con las
franjas de color gue llevan a
las fados v entre medias.Hira

dibujo 3.

Dibijo. i
Disquotera &
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| Conecter unidad A

Conector impresora
7

- -—

Conector wnidad B ¢

Cuarto.-Realiza un corte
rectangular del miemo tamafo
que i3 clavijz macho en la
carcasa del ordenador, yo lo
hice justo encima del conactor
de la impresora, ¥ atorniliala.

Guinto.-Solo noe queda soldar
el otro extremo del cable al
conector de 34 pines, conecta
tada cable en el pin
correspondients, metele la
toma de corriente & 1z wnidad,
para esg debas conseguir una
fuente de alimentacion gue
disponga de 12 volt 7 5 volt, ¥
¥a puedes disfrutar de una
22 gunds unidad en %0 Turko-B.

Aungwe parezca dificil no lo
as, teniendo el material a mann
s tn par de horas la puedes
tener instalada.

S} thenes alguna duda puedes
llamar al club, donde
resolveremcs tu problema.
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Autor lﬂi@u Beain

Huy buenas a todos queridos
lectores, una ves mas Ao
vemos las caras; an egia
secclon df Ia reviets para
comentaros aljun que otra
Juedo.

Hes encontramos ante un
Juego de naves, o como dicen
loe holandsses "shoot em up™
basado =n todo un clagico como
€& Space Mambow. D¢ este
Jieda, se podriz decir que es
como una fotocopia del de
¥onami eso gi, tiess muchas
cogsE camhiadas, peroc su
samejanga as nareible .

S scmido &' muy busno, ya
que utiliza todos los canales
Fm mag los de P56, v tiene
una gran rapidez. Tambisn
utilizah segum fage, la tecnica
del cambio de soroll en
distintas direcciones; ¥ poco
mas se pyede declr, tan solo
que & los que o5 gusten los
Jedos de naves aqui tensis la
ocasion de ampliar vuestra
coleccion con un tituls wuewvo;
stnque ez £i, para mi, esios
sefiores, han cometido un gran
Error, pues querer imitar 2
todo un Juedo con tanto psso
oomp & Space Mambow, ez
pero que muy dificill

Curiosa ecta demo del grupo
D, pues consta de 3 dizscos
pero atencion en el meny
principal podemes elegir entre
Lazy Bones o Metal Limit. El

primero e trats de uncs
gralicos de un esqueleto el
cual podremos mover por la
pantalla pars ligvarie 3 unas
Cuevas en las que cada una de
ellas tiene una deman
diferente. Scrolles, Graficos,
musicas, ydemas eféctos, se
hacen noter en exia extupenda
dema.

Anora biew £1 escogemos &l
Metal Limit, 3 que no adivinais
B que juedo ée pareced, puss
£1 2l Metal Gear aunque
camdlado totalmente. Ho he
Jug ado mucho pero esta muy
bien vy ecpers que me de
Viempo a jugar despuesz de
scabar este comentario,

" DEAGON SLAVER &

Mo, yalo 22, ya 28 gque ezie
legendario juego no 5 ninguna
novedad, pero lo que 21 es
notradad . es aue [os chicos de
Dzsiz han traducido al Ingles,
este fabuloss juego que jugar
en su jdioma natal era toda una

ofises pues servidor, no se
enteraba muy bien. Entre &1
eataloge de traducciones,

tambien g6 encontraba )
Enatohsr "Cyber Punk ", gue
3 este &1 que hay que echarle
un par de... para jugar,
aulque me comentaron que de
mamenty s2 retrasara puss es
muy laborioso.

Me gustaria que alguien
comentara en alguna revisia
oome acabar este juego pues
ee muy dificil v 22 ha hablado
muy poquitin de =l deberiamos
de prestarle mas atencion,
como f2 hemos heoho & su
sewueln "ED.. Y » me atrevo a
praguntar; Quien 25 2] sefor
que dijoY "Segundas partes
nunca son hoenas ™9

Bueno ¥ ya que empie=s & pip
vuesiros ronquidos, os
abandono hasta el promimo
numere Adur eta Ondo pasa, o
lo que e lo mismo, Adics ¥ que
la paseis muy bien.




En esta ocasion, vamos a
coneotaros con el centro del
pais, esta dindad no puede sep
oira que Madrid

Gracias a la aolaboracion de
nuestro amigo Rafael
Corrales, voy a pasar a
relataros coal @5 la 2ituacion
del MEX =n la-capital.

Hay un olub llzmade MSH
FOWEE REPLAY, al mando de
este se emouenira su director
Eafael Corrales, y al cual
pErtenecen nuestros amigos
de Majara Sof, ademas de
otros & nsuarios eR total
(este numero se esta
incrementands, 7 para ouando
esta revista llege 3 tus
mMaR0s, SEZUNG que 0h muchos
mas ).

fi igual que en oiras partes
del paiz, los usuarics se
encuentran decperdigados ¥
sin saber unos de pdros, pero
en eeta coasion da difieultad
ge incrementa por la
distancia, va gue Madrid es
ENOCMe ¥ para ir a vicitar a
un usuario necesitas medio de
trasporte.

.J- T -'—'-"-—- s 7 nr\]‘l}:ﬂ'
["ia Coruha Bilbao : i
y o ZETRODE
T g - BATCE
oA |
Jnerto, ESPA i
i j—
| L 5
o @) /e
yalancied
e velensBy o
o A ] A
34, - \
ich = ;
Lo j
- T caville ! =
A Malana S e
- " - - F
al - .."
L Cauta -
= Baliha
il A

De mamento s& reuner los
fines de semana, en casa de
Manvel umo de Ios componentes
de Majara yos pusdo asegurar
que se lo pasan de lo mas
divertido.

Saben gque en Madrid hay
muchos uzsarios de nuesiro
querido MSE, v les gustaria
que g& =5 unleran. Asi gue ya
gabes, sl vives cerca de
Madrid o en el, contacta con
#5t08 amigos vy forma parte
de esta nuava revalucion gqus
estz haciendo temblar 3l
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Coma va .sabl'p-.'s'i_ ¥ &i
Aprovecho para comunicaraslo
ge va & celebrar wna reunion
zn es£ta cindad el dia 14 de
Mayo de 1950, no podeis dejar
de azistir. Imaging que a la
meyoria de log usuarics, les
pillara mas cerca Madrid que
Barcelona, por este motivo %o
lo dudes %8 esperan,y como
no,te esperamos.

Otra woticia de curiosidad
gue nos han pasado, ha sido 1a
de gue una imporiante casa
discografica ha optado por
uzar el sonido del MESH en sus
proximos LP. Interesante
Verdad!

Hemos estado visitandoles v
ha sido una experiencia
inclvidable, nos han presentada
&1 nuevo juego El Pader
Osstro, 7 nos ha parecido
fantastico de werdad. Se nota
laz ganas e intusiasmo con gque
o aztan pealizando, esperc qua
Io tengan termmado pronto.

i querels poneros en
contacto con MSE FPOWEE
EEFLAY, la direccion &5 la
siguiente:

Rafaal Corrales

o/ Abmazam 31, 1 Deha

28011~ Madrid

Tino-91-4638324

Ya sabwia, esta lines no es
privada v o5 podeis meter
ouando querais, perd ojo, es
dificil salir.

Saludos ¥ hasta |3 promima.

r]




MSX ,

Lo ABue BAueda

Autor Rafael Conpales

Hola amigos, va vuslvo en
grte numero de LEHEHAY a
saguir apoyando decididamen te
al M2 -1, porque creo que £in
el, el M3K no =5 lo mismo, &n
primer luger deciros gue
ahora tambien tengo un MSK-2
FHILIFS 8250 con Music Module,
FIM, ¥ muchos perifericos mas,
pero esto no quiere decir que
haya dado de lado o] MSK-1, 3]
reves, ahora lo disfruto aun
mas, ¢l S¥i-T28 lo enciendo,
COj0 EEE@ Juefo gUE &° me
zigue resistiendo ¥y me pongo
a jugar.

Esta veg toy a comentar el
juego JET FIGHTER, ino me
didas que no lo conoces?, ya
te acuerdss, mejor. Fues &1,
g2 trata ds 9s2 mezcla enire
simulador de vuelo ¥ juego de
marcianitos de la conooida
Asckosoft, un juego del 87 que
reunla wnas caractaristioas
muy impresimantes, £3D, Ray
Tracking , Sintesis de sonidal,
¥ oor £i fuera poco, GOOS
afootos golo dignos de los
mejores wrdenadores (como no,
un MSH .

El juego en 51 es simple,
cargarts a un avion exemigo ¥
liggo ir a su central, lanzar
un misil ¥...

Pero no €& facil la tarea,
puss da la casualidad gue el
M5X no parece tonto y el
quigre hacer szactamente lo
mismo, jremedio?, £i, correr
mas que el, en primer logar
deberas despegar ¥ 1o
giacederte de wvalocidad para
evitar los Insoportables
gatelites que loe rusos
perdieron ¥ luego acercarte a
tu contringante, darle ires
mizilazes v dejarlo en el suelo,
pero el con sus laser también
te dara cafia, o 2ea que e voy
a dar wn truco, cuanda vrayas
hacia ei, ponte 8 tope de

velosidad v sifue recto 2 1a
base enemiga y no te
detangaz, y ledaras 3 la base
ein necesidad de destruirlo v
ahi te dajo que se3 tu mans Y
Joystick los que manden,
porgue guiar al misil no ez

tarea facil.

KGonami.

ey o LR

For olerto, la muder que t2
orienta con 50 voE, te asegurs
que fe despistara ¥ no sabras
£ realmente estz en tu
habitacion 0 51 g5 el ordenador,
recomendable este juedo, la
pena ed que el juego te
detecta =i sl ordenader &5 un
M5HE-2 v en o350 de serlo te lo
rezetiea al terminar de
nargarlo, s una pena, pero en
la-caja del juego ya te lo
advierte, sialguien tiens una
version de este juedo gue
funcione en HEE-2, le estaria
muy agradecide de gue me Io
proporclonara,

Para reslear mas &l MSH-1 oz
dire aue no tiene 1§ colores
I 'tiene 321, que no 1o locrees .
Pugs esoribe VOPLO)-{ en un
MEX-1 y ya me diras gue te
parece (en otra ocasion
hablare mas a fondo de ects
tema). Ya os dejo tranquilos.
scio deciros que el prozimo
numato vendra cargado (silo
tensige) de novedades de ecte
afio para MSH-1, si como |o
oyes.del 95 v 94 para MSH-{,
Made in Brasil, snire ofras os
intentare comentar el juego de
Baves gue 58 esta preparando
en Brasil &l estilp del
B.Laydozk, ¥ que promets ser
Impactante, yes que o) MSX-1
sigue al dia, asi qus no fe
olvides de el 7 51 lo tienes
desempolvalo y activalo, si
tensis alguna duda o problema
oon el MSX-1 ya sabels gque
podeis contar con mi ayuda, os
dejo con un hasta ahora,




.qwmmwﬁm §
etk i
; T

S

Qs

Mww;

ol el
..““T

AELLELL _._.m
.,Muﬂm““r

,.3..3.3 Tl

it el ol

“ﬁvx

S

w....,ws».ﬁ.

:..._._“v t

53:3 s «&m.m

S

S :
LLLESAERLL L
e i

EEiR b e

T

i wwm»f“_ d _tx.xw panenvani |

.m./m

=
=
=

o

e

e

A A

R
V%ﬁ%am“

it

AT

v“ww,..mx “mMM,.va e
H :w_ w._ 1 “m.mmw S
i mmw

Il ,wvaEi:nv

z.m_ﬁa

hvmhm.._m.w i

e n “2.3.”

£
«..w
e “.E.....vﬁa

S
e :ﬂ “_._.t..:_"w T

B
.w.w.."“w“nm

Gy

=

T

Rt
iy
e

M“Mw.

SN - fwx.:..:.“

T TR RS s P T

. Belmar, por tan
pis.

nsigue la demo
solo 250

realizada por Juan

(o
Feo

LEHENAK, te ofrece este juego espafiol .pﬂr‘ﬂ

M3XZ por tan solo 208 Pts.
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S| CREES QUE LD
HAS VISTD TODO..,

LLEGA LEHEHAK
| L& LILTIMG EN MY
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Fanz ines Maws

Ultimamente kg usnarios da
nuedtro querido sistema z¢
gstan animando a fpesp
Fanzines v algun gque otro
programa.

En primer lugar vamos &
hablaros de ls recien aparscida
MSE-Eternal Magazine,
concretaments de gu primer
ejemplar, que data del { de
Eners de' 1995, 7 hasta el
tiomento no hemo: tenide
notioias de que hayan editads
ningun otro numero.

Hos comentaron que ¢
siguisnte numerc ibz a tener
la portada en color, v mas
hojas que este primero. E)
formato es en blanco y negro v
tamafio DIV A4, consta de 23
hojas con diversas Zecoiones,
como Buzon del Lector,
Informe, En Pantalls, Cables,
Eve Witnesz, vy muchae giras
COS35 MESs, COMO Un conturso
de proframas, fmportacion de
Juegos, parifericos v demas.

En resumen, una revista
muy buena. Como hamos dishy,
hasta el momento no tenemos
noticias de ellos eacepts gue
nos llamn wuestre amigo Lucas
Antonio Diez, director de
GroSyS, ¥ nos comento que se
iban a unir a este grupo.
Tienen pensado sacar una
revista en papsl v digscs
unidos, en nuestro prozimo
iumero seguraments
tendremos mas noticias de
g5 tos chicos que lo estan
haciendo tan bien y spoyan en
lo que pusden a nvestro
sistema.

CLUE MEX-ETERHAL
C/TIERNO GALVAN 11, 44, 1
30203 CARTAGENA
(MuRCIA)

Continvamos comentandoos
gue hemos recibido un nuavo

numers de la publicacion
francesa Fover MEX,

concretamente &) numero 5.
Tiene formato folio drapada an
&Y parte superior. Como g5
logioa, viene complefamente en
frances,

Uno de los articulos que mas
uoe ha Hamado la atencion, ha
gido &l referente a todos los
clube v publicacicnes espafolas.

Tambien afirman ser la unics
revizta en formato papel
existente ase pais, ¥
recientemente han celebrado
una reunion de ysuarios,
inteptaremos er nuestrao
progimo numero informarocs
fomo fus.

Hemos medio entondide (no
sabemos frances) que se esta
fabricando un nuewo MSX
eurcpen, superior al Turbo-R.

POWER MEX
SCHEAUPT CHRISTOFHE
B, RUE TES CAPUCINES
57630 COURCELLES/HIED FRANCE

Hablar de 5D MESXKES, a
alguno le puede sonar a Jusgdo
Japonas, o al nombre de una
peligrosa seota. Pero me, 5D
HESHES, es mejor que todo
Es0; T por que? os estareis
preduntando, pues porque se
trata nads mas ¥ nada menos
gque de un neewvo clab de
usvarios espancles, loz cugles
editan un fanziens con su
mismo nombre.

B o

Esta nueva sublicasion, esta
realizada desde Falma de
Mallorca, con formato "mini?
feomo el nuestrs, y el de
muchos otros), y cuenta ya
con dres numercs publicados.
La calidad a5 muy buena, y se
hace notar mumero a mumers,
Pues en esta 5y numerg 3
cuenta cof MEE SECCIONES, MAs
padinas y mejor calidad de
impresion; Tambien cuentan
con mas colaboradores, gue
gz0 25 de sgradecer.

En ctianto al contenido de la
revista, hay de tedo, ezo i,
buenos artioulos con un tong
Jocoso, que en mi opinion, eso
ea lo que hace falta, un poce
de humor ¥ cantidad de fotos v
dibus, adivinais de que
Jiedo??Y 2 hombre, eae gue
empieza 80, !

Bueno ¥ para terminar, os
animo 3 que o5 compreis esta
fanzine, (eso 21, sin dejar de
comprar el nuestro) que su
precic es muy acequible ¥y
esperamos gue gsta gente
£iga adelante, | AHIMO!

CLUB MESZES

&/ Hanacor 16, fo 1a
07006 Palma de Mallorca
BALEARES {SPAIN)
Too. (971) 46 17 13

g !
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COMO

FUNCIONA . .

Autor Ailor Lekerika

FORMATO: [.'5532

Fil

Vamos a pasar 3 hablar de la
rosibilidad de frabajar con
ezta programa desde BASIC,
hemos de disponer de tan solo
esto:

- Ficheros OPLLDEV.LD ¥
OPLLIRYV .2Y3.

- Ficheros musicales OPX
opoionales.

Y digo opoionales, porgue,
|11 podemos crear auestras
propizs musicas para el OPX
Performer 110, Te datallo el
euisiin

Una vex cargado con BLOAD =]
fichero OFLLDEV - LD ¥
gjecuiado, tendremos va
aotivas las nuewvas
mstruceiones en BASIC. Eon
las siguientes:

- 0PLL (o J: Donde "n® es
on numero entre O y £. Se
efiere al modo de
funcionamiento, gue no
entiendo muy bien_ Pero basta
pon poner el modo 0.

- _VOLUME [ n J: Yaluman
para la muszica, que debe
#star entre O 7 15.

- _83TOF: Detiene la
giecucion de una musica.

_FLY: Ejpcuta una musica
que e5ie cargada en memoria.

- _MLOAD{"name™): Carga
un fichera OFX, cuyo nombre
g& especificado por "name™, ¥
dape i =in |3 sgtension.

- _MSAVE("name™): Lo
misma pern para grabar em
disod,

- _TeE (FM4, FME,...., FMB3,
PBG1{, F8G2, P3G }: Opcion
sobre la ousl me eaplayo mas
ahora mismo;

Birve para ir pasando a3
memoria, wna sintonia o
musica gue ezte escpita en
BASIC. Un ejemplo seriz este
programa;

'13‘4}\")\/7 i@!z.%RPG

IB%%¢V79’9H=%(,I$1’77’SJE&EWQ
BV/RIATLVer. 5¥X§EOIMIDI$@I&IJ34’J\Jh&?'jzﬁ/\l/—JaJ"JaEu
P98V ERPSON PEIA—=X

PCHBVARIG

MIDIAH

MSX turbo RER MIDIxG % 3%¢9,600(Bisl)

SHBBHRIZY— DATAML—~LTLRM, COZEEe
IR, ¥2A00(85) PSCX1043

10 A$- "CDEFGAECDEFGAE"

20 _TRY (A% A% A% A8
ﬁElﬁ$’lHHI}

Este programa pasaria la
cadena A%, & los & primeros
cansles de sonido P dejando =i
restp &n vacio. Si ahora
utilizaramos _MSAVE,
grabarizmos esta sintomia en
el diseo.

Hay otra extension, de la cual
no he ponseguido mas que
ereores; se trata de _MACRO.
fi pezar de haber hecho lo
imposible, descorozeo su
utilidad,

Oro pequefio truco que cabe
mencionar @5 aste: mientras la
musica se esta gjecutando en
BAGIC, podremos acelerarla
pulsando |2 tecls GRAFH, efecto
igual al obtenido al pulsar lz
tecla de marcha rapids
adslants, en el projgrama ds
20,

Quigas, aldun amable lector
£0a capaz de haoer musicas
con este programa ¥y
mzndaraos alguna, de lo cual
quedariamos muy agradecidos.

El reto esta shi.

%




@ A PRUEBA . . .

Aubor: Andoni Velasdo

=l ASTUTOC

Vo 2 expilcaros el contenldo
de un programa de utilidades
de Dominia Publico desarrollada

por Jose angel Gutierreg vy
Baobertn Barriuso. Dicha
programa lo incluiremos en
pues tro futuro Suplemento en
Dizco 4, Eztos dos compafieras
han bawtizado e programa
oomp: BCREEN 7 UTILE. Pazo a
comentarlo.

En el menu principal aparecen
fres opoiones que ezplico una
& TNE:

{}JPrograma para
decentrelazar imadenss. Lo
utilizaremos para tomar und
imagen entrelazseda ¥
transformarls a £ pantallas de
formato-normal.
2)Editor do tramas_ Ezte sz
el mas completo, 7 por ello &l
mas complejs, si bien todos
los submenus viensn
egplicados. (on este segundo
programa podemos editar
tramas, para luepgo
agregarlas a nuestros
dibujos .

3Transformador 3 B/N. Bsta

£2 15 opoion mas uill ya que
nos parmite dejfar una imagen
en dos colores rapidamente.
Con los oursores elegimes los
colores que queremos en
pantalla. Tras haber pursio |
imagen a nuestro gusto,
grabamos la pantalla, v ai
hemos elegido 12 cpoion de
Dynamic, nos convertira
sutomaticamente e dibujo a
Boreen &, con formats 5TP,
para luego cargarlo en dicho
Froframa.

En resumen, con e& i §rupo
de programas, podemos, a
partir de una imagen de
Sereen 7 entrelazada, dejarla
en £ pantallas normales ¥
pasarias a B/Nlo a tramas) y
ponvertiriz & zellpa pars
imprimir en el Dynamin
Publisher.

Empezamos &0 8514 ooasion
disoulpandoncs, 'ya gue en
nuestro anterior numero, S8

nos clvide iscleir 1a dlave final

dal Golvellids, gue es la
signiente:
GEWEDJIJGETEHRIHLWERY,

HAY QUE PULSAR F-5 CUANDO
ESTEN LAS LETRAS DORADAS
DEL HOMERE DEL JUEEO

POKE &H9630,0
POKE &H9031,0
POKE 8H5032,0 IHMUNE A TOLOD
POKE &H9033,0 |  MENDS AL

FOKE &H903, 0
FOKE &H9035,0] DEACON
POKE &H9936, 2

POKE &HF9gre yj JUMERD DE
ALAVERAS

POEE &HAFSL, @ V. INFINITAS

Los siguientes Kan sido
enviados por nuestro amigo
Frampisco Escrig:

POKE &R7C10.9 V. INFIHITAS
POKE &H9B2 &HC3 LA PELOTA
AFARECE FOR ARRIBA CUARDO
SHLE FOF ABAJD

POKE &HIED7,201 SN EREMIGOS
FOKE 8HE367 201

POKE 418997, 201) - INFINITAS
POKE &HA11D,0 IRMUNE A
GOLPES

POXE AHEEZG,0 V. INFINITAS
POKE &HCB42,0 ENERGIA
INFINITA

81 LLEGAS AL PRIMER ENEMIGO.
COLOCATE PEGALD fi L PABTE
DERECHA (0 IZouiEepa )} DE LA
FANTALLA, ARUI WO TE
ALCANZAN 118 DISPARCS,

]
e




TU OPINAS

Auter Rafael Corrales

MAJARA 50FT:

RAloo mas oue un gripe
de proursnscion

Todo comenzd aquel dia en
gl gue preguntando en
HHOETAR por algin olub en
Madrid me hablaron de Majara,
me decidi ¥ sin dudarle cogl
dos autobuses (unz hora de
viaje, para mas detalles). Por
fin Negué =l edificio donde £e
alpjaban estos chicos, lameé ¥
esperé, perc nadie
oontestaba. ¥a iba 2 irme
coando wi que el ascensor
paraba y salia um chico ¥
szombrads oheerve que esie
se dirigia a donde yo iba, le
predunté que si el era Manuel,
me dij que 51 yen cuanto le
dije que yo era wsuaric ¥
venia & conssguir el jusge
firma Mortal le entrd wna
emocion.. Bajée ¥ vi a otro
gicwkro de Majara que vive
dos pisos mis abajo, entré e
ininié estm entrevists en
compafiia de los dos miembros
de Majara:

-Badantor.iCuanto tiempo
levais enganchados al M5EY
-Majara. Con 2] MSE/!
empezamos hace umos mueve
afios, con un Fhilips BO20,
hego conseguimos un Sony F4-
§,'7 ya opongeguimos un
BonyF 100 8l cual le ins talamos
gl kit TMhz. ¥a hace nada
comseguimos & través de
HHOSTAR ests magnifica joya
de la téenica, (observo
asombrado un lmpopente
BANYO WAVY T0FD), esto
chaval, es lo mejor que pusdas
tener, exceptuando al TURBD-E
olara,

-F.4Cuando or propusisteis
comengar A programar?

<M La verdsd e= que desde un
principic.. Pero en seris, hace
unos dos sfios cOMENEZAMOE &
realizar provectos de juegos
para sv posterior venta.

-B.4Por qud habeis comenzado
a distribuir juegos a los
ussarios de MEHT

-M.Graciae & HHOSTAR 7 &
Manuel Pasos que nos han
apoyado en el empeiio de sacar
adelants sl MEX

B _iGué diriaiz a los gque
realizan copias sin antorizar
de vuestro juego?
-M..."Gracias por ayudarnos a
nosctros yoal MEET, .

-R.Me hs snterado de wvoestrao
provecto de realizar un nuevo
Jiegs, hoomo serdl

-M.Serd al estilo del ¥5 111,
tendra tres personajes para
afrontar wna emocionante
aventura, lo pensamos llamar
"El Poder oscuro™ ¥ no o=
confundais con cierto jusgo
realizade via interfasz
Spectrum-MSK. Exte constard
de tres discos, umo de DEMO v
otros que 2epdn el Jusdo en si.
-E . sdue opinais de M.D.5.
LEHEHAKT

-H.[ebemas apoyar a todas lac
revistas, tantoen disoo como
er papel, pues &1 cada uno coge
un jusgo, o copid ¥ asi otra
ve, ol MBH . va airde cula. O
524 que debemos apoyar a las
revistas (compréndolaz
raturalmente). En cuanto a
LEHENAK, ha mejorado
notablementa, tanto Ia
revists, que atnque £5 muy
buens, seriz preferible un
mayor nimero de paginae. ¥
les discos han mejorado
muchizims,

-R.sEsperabais éxito de
THes tro frma Mortal?

-M.Wo esperamos demasiadas
ventss, puée alin somos poco
esnocidos come grupo de
programasifn,

-B.Bueno, sold espero que mo
desistaiz en vuesiro empefic

de dar apopo al M3
-F Ho s5o0lo dependa de

nosotros, depende de todos
wosotros, u oz decidis o el
MEX va 3 ir al traste, cosa
que no queremos nadie .
-E.¥ yo afiado...®i Asi gque
splicaos of cuentol juale?.
Despuds de pasar una
nereible fardes con ellas
compre ! Armz Mortel 7 me
dieraon el disco con una
etiquata impresa por HEOSTAR
v un buén manuval de
instrucciones vy las gracias
por haber aporiade con un
granito de arena a que &l M3K
continug witro.
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A TU GUSTD

Ayt H&nuei P&ma

Hola 2 fodos. Lenenak sigue
me jorands e intentando awudar
a los sufridos usuarios de
MEX. Por eso se esirena esta
nueva geccion, donde podreis
encontrar polies o cargadores
para los juegos de mas
rabiosa actualidad o para
aqueilos gue dejateis por
mmposibles:

En vegz de ser la tipica
gecoion donde s publican
trucos o pokes de juegos que
a le mejor ¥a os habeis
terminado, o que no os
interesan, esta seccion os
brindara la posibilidad de pedir
que o= hags un cargador para
el juego que vosotros querais.
Solo temeis gue esoribirme a
mi o a la redacoion diciando da
que juego lo quersis.

En gada numers s& publicara
gl cargador del juego mas
soligitado -si es necesario se
publicara mas de uno-. Pero
para que esfo funcione ¥ya
gabeiz lo que teneis que
hacer. Empazad 3 buscar ess
Juego que os hizo scordaros de
la familia del programador, o
de aquel otro gque os hize

pangar que ¢l opdenador o8
estaba haciendo trampas -
mala esnusa-.

Y para estrenar la seccion,
un cargador del Mr. Chost. Ho
creo que tepgals problemas
cont las widas, el dinero o con
los "puletazose™, asi que
podreis terminarls sin muchos
problemas .

Buann, esto es todo por hoy.
Esperamos vuestras cartas y
nog vemos en el progimo
numero.

B Grabar oo SAVE "arghostphas’ antes
d¢ ejecutarls

1 IF PEER{SHFS77)=18 THEN POKE
EHDEGE 6 FOKE SHFETT ARG
RUHECHOSTY BAS

i FRINTSELECT-v5eHs

I PR R,u:'r T4 T

7 POKE BES29F
1 POKE GHOOF1E DEFUSE-LHCS08 PRIRT
USR(E)

Empezaremos por recordaros
que siempre gue nos hagais
un ingreso o gira, debeis de
indicarhos mediante carta 1o
que quareis ¥ enviar copia del
resguardn del ingresa, en el
eaz0 de hacer un giro, puedes
decirnoclo en el propio impreso
del giro, ya que hay un
apartado especial para sllo,

Yamos a comentar el
contenido de nuesiro
suplemante en disco numero 3,
en gl encontrareis el programsa
para realizar las imagenss 30,
asi como uns imagen ¥va
realizada pars los que fodavia
np hayeis podido verlas. En ]
mundn musical vereis una
tadena de musica donde podeis
hacer gue suenen musicas de
FM, v como siempre unos
Juegos simples en Basic,

sacados de la MS-FAR.

En relacion con el disco Hasa-

Demo os commentaremcs que Lo
gapersis snoontraros con una
superdemo holandesa, &
simplements una secuencia de
imafeEnes en screend con
motivo del 25 aniversario de la
conguiztia de la luna, las
diditalizaciones son reaimente
busnss 7 ha sids realizada por
un colaborador, su nombre
Jugn Foo.Belmar. Anlmate ¥
realiza tu dema.

Hemos leide por ahi, que uma
revists de las gque hemos
epvizte Novabs unz pagina de
mas, 5l encontraiz aldun tipa
de error de imprenta, por
faror devolvernosla sin ningun
probleta v o5 enviarembs otra
ey perfectas condiciones.
Porgue como es de SUpOnEr no
vamos a revisar todas [as
revistae uns por una ¥ €5
posible que en Ia copisieria
tengan algun tipo de fallo.




DIME DAME

BUSCO programa para inprinir
graficos de Screen 7, § y 12
en impresora do PC a color.

Angel Carmona

Sra. de Mentserrat 2, 10 92
Les Borges del Camp 43358
(Tarragona)

INTERCAMBIO pregranas,
tanto de MSK-1 come MSH-2.
Ranon Carva jal Lopez
C/Providencial 7, 1-2

80388 Villanova T la Geltrn

SE venden praductos MSX,
impreseras; ratenes,
ordenadores MSX-1,
cartuchos, etc. Tanbien ne
gustaria contactar con gente
que tenga nodew, v conectar
en alguna BBS.

Albarto Valverds

PL M

8262t Espos 62

Finlandia
G, ¥

VENDO joystick cen tres
pulsadores, por 288Bpts. v
carfucho Yampire Riller por
2088pts., todo junte
J888pts, Tanbien vends raton
MSX 4888pts, v unas 28
revistas Micromania,
Megadoystick 2008pts.

David Munue

Tlino. (94)4683539

COMPRO cartuchos MSX-1
M3x-2. Oferfas a:

Antxike; Tifno. (94)4375178
(de 4h a [8h)

VENDO Speciravides SVI-728,
disquetera SVI-787 5'25%,
casette SVI-767 par
. 888pts. negeciables

Elsi Sola Terre

fptdo. corress 14
23938-Artesa do Segre

INTERCAMBIO programas en
disco de todas las
generaciones, 1, 2, 24 y
Turbo-R. Enviar lista a:
Ifiigo Beain Porez
(/buipuzeoa 8, 2d

43981 Baracalde

Tifno. (94)4370962

[ —

YERDO MSX-1 Seny WB-28P con
nuchos juegos en cinta y
casette, Dirigirse a:

dulio Yelasce

C/duan de Garay 21, 14

46581 Baracalde

COMPRO srdonador MSXZ
Philips 8235. Ofertas a:
Inano] Orive

Tifne, (94)4375313

COMPRO cartucha $CC,
Arturo Esteban
Tlfne. (94)4371243

IMPORTO PROGRAMAS HOLANDESES BAJO PEDIDO, TITHLOS COMD: |

ZONE TERRA, BLADE LORDS, MOD EBIT....
ESTOY M ESPERA DE FROXIMAS PRODUCCIONES COMOD:
ALMOST REAL, MB MIZAX 3...
CONSULTAR PRECIO Y CONDICIONES A:
FRANCISCO ESCRIG CASAMOVA
£/510.T0MAS 89

12568 BENICASIM (
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