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For fin, oira vez oo vosotiros
en un numero espacial de
viestra revista favorita, como
habreis podide observar viene
cargade de muchas paginzs y
fotos, pero o& advertimos que
n0 EEMPre SETA Al

Comenzamos contandoos um
poco el contenido de este
mumsro, podeis esacontrar una
sorpresa para loe poseedores de
un Philips 8235 con disquetera
de simple cara, como cambiarle
lz disqueters & este ordenador
por €l mero heche de cambier la
misma por una de PC, para ella
os remitimos a nuestra sefcion
Taller Mecanico.

En'la secoion En Portada,
podreis sncontrar Informacion
de todo tipo acerca del juego
que sale en nuesira portada, en
psta ooasion el SD-EHATCHER

Con nuestra Linea Directa nos
iremos hacia el sar,
concretamente hasta Murecia,
donde publicamos uma carta
remitids por el club MSX-SPIRIT
y =i no sabes como funciona el
programa masical MGSEL, no
dejes de leer con atencion
nuestra seccion al efects.

e nuevo Manuel Fazos en su
epociom A tu gusto, nos ayuda
com egos joegos rebeldes que ze
nos rEsisten, contareis oomo es
habitual con las seocionss
dedicadas al comentario de
programas, esta ver mas
completas que nonca, no pusds
faltar nuestra seccion dedicada
al M1,

Huestro articulo revelacion
para el prozimo afio 1995, o
encontrareis o la seccion Tu
Opinas, ereemos que habra
mucha polemica, pero hay os lo
dejamos pars que disfruteis de
el

Buena, va sclo mas gquada,
dadas Jae fechas en Ia que ha

sgido realizado este ultimo
numero, desearos ue feliz v

prospero afio 1996, esperamos
que o5 guste.

L RECACCIR




EN PORTADA

Autor: Andoni Velaseo

puesto que | una empresa
de la talls de ¥omami decidio
BaCar uUn nuevao chip de
sonido un proyecto para la
realigzolon de mas juegos
que aprovechasen este
cartucho, pero todas las
esperanzas acabaron en 5D0-
Snalcher ya que Konami ao
tardo #n dejar ds programar
para MEX .

Respecto al 8CCe, creo que
supons uma pequefia mejoria
en cuanio a la sintesis de
sonido, v en la posibilidad de
tensr diferantasz tipos de
ondas en cada canal, que
aptsa s veix limitsdo.

El juedo original es muy

dificil debido a oque todos los
textos son en japones, pero

hoy en dia podemos disf{rutar
de este Juego en ingles, de
l2 mano de Dasis, o me jor
aun, gracias a la tradueccion
il castellano de Manuel Pagzos.
La trama de este juego es
compleja (digna de la mente
de un japones), con momentos
en log que de verdad crees
&er Gillian Seed. Este podria
" ST & Jrandes rasgos un
rEsUmER:

=

Hos enconitramos ante una
obra maestra del RPC, uno
de ps mejores juedos de
Konami y del propio MBH . 8D-
Enatoher o5 una segunda
parte del menos conocido
Spatcher, un juego
conversacional por menus,
que no ha entusiasmado en
Eurgps debide a la excesiva
complejidad que supone 21
lapones. Ambos juegos
tiehén uwna trama muy
parecida, con personajes y
situaciones identicas, pero
#n Bnatcher ftodo se ve
desde un punto mas serio,
con grafisos mas reales,
migntraz que en SD-Spatcher
los dibujos son Super
Deformed y dan un toque
alegre al juego.

Este programa tiene un
formato exirafic para lo
Rsuzl en Xomami, 608 tres
disons de doble cara mas un
cartucho de somido (al igual
que Snatcher). La aparicion
de esie cartucho, conocide
como 5CC+, debio suponer una
gran esperanzd a los
usuarios de MSX en 1990,

e

KONARMT

Heo Kobe City, navidades de|
2047, Gillian Seed comienza a
trapajar para Junker com el
proposito de recordar su vida
Pasada. A lo largo de sus
investigacionesdescnbre un
complot para acabar con la raza
humana y dominar la tierra. Un

grupe de androides ezta
suplantando a persocnas
importantes por todo el mundo.
Tras aclarar tode su pasado
destruye la base de lpz
Snatcher con ellos dentro, y
tambies uma potente arme
quimica, el lucifer-u, un gas
ietal para Jos humanos

Este juego en realidad no es
dificil, 8¢ puede pasar
facilmants, aunque tengamos
que dar muchas vueitas hasta
dar con el caming a seguir. De
todas formas aqui hay algun
truco:

Coando apdamos cortos de
dinerg podemos hacer dos cosas:
=81 tenemoe mencs de 1008,
Vamos 3 CMmprar una entrada del
clae ¥ como B0 tenemos
suficiente nos daran dinero.
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-En la sala de juegos Zone 1
podemas conseguir BOCE Jug anda
a la magquina de pegar a los
Enatcher_ Para aprovecharls al
maximo solo batiremos ] record
en 100 puntos, as| sera mas
faoil voler a jugsr v superario
otra vez soio en 100 puntos.

La manera mas comoda de

Mmatar a 105 #aeMigos g

disparandoles a loa ojos o
Canones para quitarles
efectividad v fuerza
respectivamentes. Podemoa
desiruir por completo su vision
para que no nos aloancen los
digparos, pero i deztruimos
Ins cafiones corremos el paligro
de gue ze autodestruya al
verse acorralads

En ] pueblo de Ia lglesia
abajo & |la dereohzs hay una

rasadizo subterraneo. Una ves

alil baJamos. vamos a la

iEquierda v arriba. Habremos
legado a otra gona del mismo
pueblo ez la que hay voa Joy
Division que sos venden los
Junkers a 15§, muocho mas
barato de o normal.

Cuando cojamos una caja com
algun objeto, y nos diga que
tenemos [a reserva llena, los
vizive 3 dejar en la caja, de tal
forma gque =i volvemos mas
tards podremos cogerios.

ngqul acabamos por este
BUMArs, 08 recuerdo que ya
Podels eMPeTar & mandar
cualquier truco, curissidad. ste
de] proximo juego que sera:
VAMPIRE XILLEE.
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Este tipo de articulos esta
siendo tan habitual en nuestra
revista, que deberiamos
cambiar &) nombre de la secclon
por el de Driver’'s, perc
pensamos que no hara faltz, va
que, hemos eacrito tantos gue
y& nos estamos quedando sin
ordenadores a los que ponerles
disquetera, ya sea principal o
gecundaris.

En esta ocasion l# vamos a dar
uma muy grata sorpresa a los
posesdores de un PHILIFE 8138,
como sustituir su disquetera de
simple cara por una de doble con
el golo hecho de cambiarla por
unzs de doble cars de PC o de
MSX.

Antes de continuar os dire
gque¢ hemos detectado que hay
TVAr3s VETSOnES en e5te modeln
de ordenador, en los modelos de
teclado QWERTY no hay ningun
protlema, én los modelos de
teclads AZERTY mos ha surguido
algun problemilla,

Ern ambos casos el modo de
realigar esta operacion es
igual, 25 decir en el modelo
QWEETY dispondremos de una
unidad de doble cara totalmente
compatible, salvo para
{ormatear los discos, esta
operacion la esplicaremos mas
adelante, Pero en &l modelo
AZERTY la compatibilidad sera
parcial, es decir, los discos de
doble cara que sean de ficheros
gccultos funocionaran
perfectamente, perc log gue
s#an de fichercs no, podreis
pensar que no hay muchos de
sectores ooultos, pero cuando os
diga que el TETRYS, FUYD FUYOD
o el COLUMHNS, son unos de los
jiegos en este formato, quizas
o0z habra |a curiosidad, de todos
modos en este tipo de
prdenmador, tambien
dispondremos de unidad de doble
cara para [icheros pero

tendremos que haber encendido
el ordenador con el interruptor
en posicion unidad B, tranquilos
mas adelante viene |a
explicapion.

Vamos a ponernos manos a la
obra y despues seguiremos con
las eaplicaciones. Hecesitaremos
ina Unidad de Disco de doble
cara, ya sabeis qus disponemos
de unidades Chiron FZ3%4 . &5 un
modelo que viene sin tapa
framtal, por lo tanto i optais
por padirposla a nosotraos
debereis de aprovechar la tapa
de 1a disquetera antigua, para
mas informacion ponerps en
contacto con nosotros. Tambien
necesitaremos un conector de 34
pines para comectar la
disquetera nueva, una pegatina
con la letra A yotra con la letra
B,(las podeis sacar de una cinta
de cassette o video) ¥ un
interruptor de tres pines,
ssgun 2] modelo de disquetera el
interruptor poede variar de 3 a
b pines.

Despues de abrir ¢] erdenader
¥ quitar la disquetera vieja,
debeis fijaros que el cable de
alimentacion de corriente llave
los 4 pines conectados, en &)
modelo que hemos reslizade
nosotros solo levaba conectados
los de § y 12 Yoltios, por lo
tanto soldamos un cable wnieado
bs pines centrales da la clavija
de alimentacion para de esta
forma sacar la masa, es deoir
ios -5 y -12 Veolt. Fljate como
estan en &l dibwio 1.




————

fihora viene |a parte mas
dificil, pero con paciencia y
asegurandonos que son los
correctos lo haremos €3 un
santiamen. Fues si, e traia de
conectar los cables de la
antijua disquetera s la nueva,
la vieja solo necesitaba 14
cables pero la nueva tlene 34,
suelda cada cable de los 14 como
estan en el dibuio 1, 3l coneclor
de 34 pines,k suelta la placa
donde esta soldada la clavija
hembra del conector para la
sedunda unidad externa y suelda
on el pin 32 ¢l sxtremo de ua
cable de unos 25 cm. y €l otro &l
lugar donde te indicamos en el

dibuo 1.

[':"I

Suelda tres cables al
interruptor y busca en la nueva
disquetera e] Switch
seleccionador del mumero de
onidad, fijate para ssta
operacion 2o el dibuj I

Realiza un agujero en el
ordenador, 81 no sveles usar el
slot numero %, puedes hacerlo
enla taps que o6 de plastico,
sino tendras que buscar otro
lugar. fiqui debes sujetar el
interruptor, procura que sea de
palanca para gque nada mas
tengas gue apretarlo con la
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¥a solo queda que coloques la
meva disquetera en el lugar de
la gtra, por lo normal suelen
coinpidir los agujeros de los
tornilles ¥ no tendras difioultad
para esia operacion, conecta el
ommector de 34 pin ¥ el conector
de alimentacion, como o5
fijareis 0s sobra el cable que
soldamos para sacar las masas,
pues bien legados a este punto,
debeis de colocarls junto al cable
de masa que viene del teclado,
afiojando un poco el tornillo que
estz ¢n la placa de BF, fijate en
&l dibuio 3.

£i todo ha ido bien, ya tienes
una disqueteras de doble cara. La

siguiente operacion es busoar el
lugar donde pondremos las
pegatinas A y B para saber como
tenemos direccionada la wnidad.
Enciende o ordenador con un
disco que esties seguro que
arrancara directaments, si no
te arramca apaga el ordesador
situa la palanca seleccionadora
de unidad en la otra posicion ¥
repite la operacion, te debs
arrancar ahora, &i es asi pon la
pegatina A en el sentido en que
este la palanca del interruptor y
en lado contrario coloca la
pegatina B,

B oo
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Buenao ya lo tiemes taodo
montado y estas mas tranquilo
Fero no sabemos si te habras

hecho esta pregunta.. . ?Como
formateo ahora los discos a
Doble Cara®, buena pregunta. Si
enciendss @l ordenador comao
unidad A, al intentar formatear
te formatears automaticamente
& simple cara, pero &i enciendss
el ordenador como unidad B, al
formatear te preguntara en que
unidad deseas formatear en la A
oenls B, selepoiona la B y
despues selecciona la opcion I de
Doble Cara. Bi tu ordenador es
Q@WEETY sclo debes cambiar la
palanca a la unidad B para
realizar esta operacion, ya que
el ordenador sera totalmente
compatible comn unidad de Doble

Cara.
BIELLIO 3
1i2
| PacaRr
ﬂl.ﬂ‘EITﬂEE
DEQUETERR ™




5f tn ordenador es AZEETY, lo
tienss maa dificil pere no por
gs50 imposible, para formatear
los discos debes hacer lo mismo
que para @l otro modelo, pero
para bo referente a los ficheros
debes de trabajar siempre con
la unidad B. Fara aclarar un poco
el asunto te diremos que la
nusvs disquetera 24 como la que
temias puesta, es decir los
disoos que tengas de simple
cara cargaran perfeciaments
pero para los de Doble debes de
asar la unidad B, siempre
recordar que aun siendo igual en
el usp & la que tenlais puesta,
los discos de fichercs ooultos os
funcionaran sin ningun problema,
sl egtas puesto al dia en el
tema de manejp de las unidades
no tardaras en saber utilizar la
aueva opor-iunidad que te ofrece
25t nueva disquetera,
Ezperamos que este lo mas
olaro posible, pero &i tenels
alguna duda no dudeis en

Hemos detectado un error a la
hora de cambiar la disquetera o
poner la segunds unidad externa
al Turbo-E.

Este ordenador posee una
pequeiia memoria, podiamos
decir cache, Ia cual al hacer un
dir en la wnidad, graba el
directorio e incluso ocurre lo
mismo con algus pequefio
programa de basic, de forma
gque no tiene que volver a leer
del disquatte, pero despues de
sacar el disco # introducir otro
nuevo, #5ta pequefia cache mo
delecta que s¢ ha cambiado de
disog, ojo en la disquetera gque
tras #| ordenador no oscurre

este fallo.

ﬂ'ﬂ consultarnosls.

Una posibilidad de apafiarte
momentaneamente, era hacer
otro directoric de otra unidad y

de esta forma obligabas al
trdenador & que volviese a leer

del disco, perc era una pufieta.

Hemos buscado la solucion ¥
hemos dado con ella, solo debes
cambiar ¢l cable que unia el pin
2% del ordenador al pin 2 de la
nueva dizquetera, debes soldarlo
al pin 3. De esta forma el
ordenador leera sjempre que
hagas un dir o un files hayas o
no cambiado ¢l disco.

Esperamos vuestiras
sugerencias para seguir
haciendo esta seccion, hasta la
promima.
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13 verdad ez queé estos chicos
n0 paran, tras realizar varios
megos de emcelente calidad, el
mas récients ¥ oom mejor sabor
de boca "Blads Lords™, Parallax
vuelve al ataque con oiro nuevo
fefdo cargado ds accion el cual
seguro que dara que hablar, su
nombre Akin, un excelente
arcade en ] gue nosotros
encarnamos &l papel de un robat
{Ducane VI, bajo las ordenes
de Wendolm Irish, 1a cusl perdio
£u cuerpo fisico en un acoidents
¥ ahora ha sido reconvertida en
una potente terminal de
aordenador la cual nos ira dando
pistas sobre nuestra mision.

En prinoipio como armamento
tan solo disponemos de un rayo,
un poco pobre 2n cuanto a
efectividad, aunque
posteriorments ¥ conforme
vayames avanzande, podremps
recoger nUSvAS ATPMas mas
efectivas como minas, misiles,
lanzsllamas ...

A lo largo de nuestra
aventura, deberemos de
contactar con la resistencia v
un sinfin de personajes mas, 3
la ver que estos nog iran dando
tarjetas de acoeso, para pasar
a otros niveles. Como trasfonde
se encuentra La Puerta de las
esirellas o tambien llamada
*Stargate”, (me suena de
a.lg;c-...fl_

En {in, todo un bombazo,
musicas muy beenas ¥ graficos
encelsntas tanto decorados como
enemigoe. Cabe destacar, las
carss de los perscnajes con los
que hablae, muy bien
reatizadasricada vez vaa
mejorando e=toz holandeses ).
Este mego seguro que os hara
pasar un buen rato, yo va estoy
enganchado y me he pasado
Bueve niveles ¥ espero
terminarle pronto.

Bajo este nombre, se esconde
tna estupenda demo grafico-
musical, de uno de los me jores
grupocs, Impact. Pero,
lamentablemente, agul nos
anunclian £u intemncion de
gepararss, anque algunas de
ellps continuaran con nosotros,
bajo #] nombre de "Dream
Scape"

La demo no es muy antigua s
g8l 93 v consta de dos discos
répletos de difersntes demos
Bagicamente so estructura en:

-The Bug Part

-Intro (...)

-House Part (evidentements su
nombre o indica)

e TR T R T TR TS SRS SR VTS AUT S R,

“Musical Fly Bij Lunas abejas
haran tods clage de chorradas
ante nuesira mirada)

Poppaties Story (Caricaturas
g2 los integrantes de Impact
con ficha explicativa)

Lreetinz Part | (promo de la
demo Mot Limit Disk3 con musica
de Airbone)

-Mirror Scroll Il (aqui
muestran los Logos de algunos
grupos como Anma, Eat, Mgl v
Troerdlow )

G A B
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-lmpact Review (en esta parte
s¢ nos informa de todas las
demos que han realizado asi
como su precio y contenido)

-The ED 214 Story (Uza
historia en clave de humor
eobre las intenciones de una
gigante hormiga para
apoderarse de nusstro plansta.
Creeis que lo conseguirafy...)

-Greeting Part 11 (De nuwevo
aparece el Btalf del grupa, pero
esta vez las fotos de ellos con
su nombre de goerra)

-End Part 1, 11, 11 (Su nombre lo
dice todo, unos cuantos greetins
y como calofon, las caricaturas
de todos ellos despidiendose )
Realmente lo que siempre me ha
pustado de este grupo son sus
musicas, £ una pena que se
disuelvan, esperemos que los
miembros de Dream Scape
coptinven sus andan=zas. Ah! ze
me clvidaba, en ol disco 2 existe
un fickero Hamado “Mirror.ldc"®,
en el que se encuentra uma demo
gin musica pero com unos
graficos en screen 5 chulisimos.

Hos encontramos ante todo un
evenio como es este juego, como
dice el refran "no hay dos sin
tres", vy a8l es, agquli
tepemos la tercera parte de
2513 conocida saga. Todavia no
esta terminado del tods, pero he
tenido el privilegio de ugar a la
demo (Es de dominio publico, asi
que si la :[n.er!u...] ¥ BB
| Eealmente Sorprendente! |
Para mi este es el mejor de la
trilogia, la acoion esta ves
transcurre graclias a uan
profesor (Steineinly su maquina
del tiempo en Los Angeles. Y a
que me suenan esos edificios de
fondo?9? nada mas y nada menos
que a los de SD Saatcher,
realmente son casi identioos ocom
todo hio de detalles, bares con

futbolines, billares, casas oon
&u cocinag, despacho, equipo
sonido, oabinas
teletransportadoras y hasta
cajeros auntomaticos con el
aimbolo de Umam, que &a la deme
5o funcionan pero sospecho gque
Sérviran pars grabar partidas
o para darnos informacion. Lo
que mas me ha llamado la
atencion es que el juego esta
comprimiio en 4 discos v si lo
descomprimiriamos ocHparian
unos 10 discos; v gue 28
compatible con Moonsound! ! |
Todo un juegazo que sin duda
s le augura un exito seguro.
Y esto es casi todo, ¥ digo
pasi tods porque quizro hacer
una mencion especial al soft de
aqui en concreto al que estan

! AL

realizando conpmtamente Manusl
Pazos v Elvis Gallegos se trata
del juego SONIC, The Hedgedog
para los MSX 2+ v TR., he podido
ver un poco del juego, en
conoreto la pantalls de las
palmerzs y... ! ASOMBROSD! | |
pero si parece que es el de la
Hegalrivel |, y la velocidad que
pilla el puto bicho!!, es para
quitarse o] sombrero, ezspero
que las demas pantallas
mantengan el mismo nivel
grafico v que lo acabeis pronto.

"‘Me imagino que tendre gue

ponerme a la cola para comprar
g&2 juego perc mo importa,
mereos la pena. Bolo me queda
una duda, como lo bautizaras
para nuestro MSETT. ...
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Ezta seccion Ia suelo redactar
yo, pers al solicitar informasion
al club del que vamos a hablar
En este numero, muy
amablemente, nos han remitido
una carta a moda de articulo, ¥
hemos pensado que la podiamos
publicar, tal y como nos la han
mandadno_

El articulo nos llega desde
Murcia, concretamente del club
Eternal, no me enrollo mas y doy
pas0 a la informacion gue nos
han enviade_

Hola amigos, soy Ricardo
Suarez, Director del Club MEX
ETEERAL, en este artioulo os
voy 4 relatar nuestras
actividades , reuniones ¥y
proyecios a corto y largo plaso.

El Club MEX ETERHAL, ssta
gituado en el sur de Espafia, en
la ciudad de Cartagena, en la
provincia de Murcis. Los
miembros que lo integran solo
perienecen a esta ciudad y son
4 (por ahora, dentro de poco
seremos &), sus nombres son
Raul Gonzalem, Jose Garcia,
Francisco Gabriel y yo.

Como vereis no somos
muchos, pero al juntarsos con el
otro Club de Murcia "GHOSYS LTD
FOUHDATIOR" somos unos 12.

\."" | Il'.. i
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fnte todo quiero dejar claro
que jos Clubes MSH ETERMAL y
GHOSYS =2=on Clubes
indeyendientes ¥y separados,
solo que para ayudar al H3X,
colaboramos y hacemaos
proyectos, revistas y
programas en conjunta, pero
cada nno tiene tambien sus
provectos individuales .

El Club MEX ETERNAL suele
reunirse casi a diaria, excepto
en epocas de examenes, ademas
casi todos los Babados nos
Jontamos todo el dia junmto a
Gnosys para desarrollar los
proyectos que tenemos en comun

ademas de beber Coca Ceola e
i a 's,

En nuesfras reuniones solemos
hablar sobre el estado actual del
MSK y lo que se puede hacer
para sacarlo adelante, tambien
comentamos el ultimo software 7
hardware y otros articulos como
revistas, diskmagasines, ...
que llegan a nuestras mancs,
ademas de jugar a los tipicos
Juegdos de Konami y comer
Fatatas.

Puede que para algunos no
5edm0s mas unos simples
desconocidos, por ello vamos a
explicaros un poquits por encima
o que verdaderamente hacemos
por el MEX_

Los comienzos de nuestras
relaciones exteriores como club
& remontan a principios del afic
1994, cuando los gue firman
estas lineas decidieron luchar a
toda costa por nuestro quarids
estandar. A pesar de ser un
ciub relativamente nuevo, nos
hemos abierto un hueoo en el

PaRnOrama msgsianc y hemos
logrado realizar muchas
actividades en un corto espacio
de tiempo.

Nues tro primer provecto fue o)
de legalizarnos como Club, lo cual
nos dio sustanciosas ayudas.
Mas tarde vio la luz en Enero de
este mismo aflo el conocido
fangine Msr-Eternal Magazine,
dal cual solo se publico el numerso
1 sunque a pessr de= ello tuvo un
gran exito, nada mas y nada
ménos que mas de 80 coplas
vendidas por toda Espafa.
Posteriormente nos uwnimos al
club Gnosys para realizar la
revista Meg-5pirit la cual ya va
Por sSu numero 3 y gque
sorprendentemente ha tenido
ura gran acogida, mucho mas
optimista de lo que en un
Principio pensabamos, hablamos
ya de una tirada de mas de 100
revistas por numero. Esta
publicacion a pesar de su corta
vida 3 irrumpido fusrtements en
nuestras fronteras ademas de
haber seguido vma linea muy
ascendente de calidad numero
tras numerp,

Centrandoncs en el presente,
05 queremos comentar nuestros
maé inmediatos, proyeciocs y
realidades -
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Ya es una realidad la reunion
de Murcia que esperamos que
£ea exmitosa, va que al parecer
van a asistir anas 50-785
personas, lo oual no deberia
exirafiar a nadie pues =e va a
presentar el hardvrare nacional
de mas radiante actual, como la
egperada disquetera de alta
densidad o los Fm Packs (todo
&llo producido por &l CLUB MSX
ETERNAL & GHOSYS).

Tenemos en proceso la
realizacion de nuevo softwars
para nuestro sistema, algunas
sorpresas 2a cuanto a Ja
realizacion de nuevo hardvare
naciopal ¥ aljunas innovaciones
mas &n la revis ta MSE SPIRIT,
que dejara a mas de uno
boquiabierto, ¥ que no
desvelaremos hasta el uitimo
momento, todo esto junto con la
realizacion en colaboracion con
MS¥ BOTKOS CLUB de la que sera
posiblemente la base de datos
mas amplia y completa de
usuarios espafcies de MEK.

Nuestros proyectos a largo
plazo son, 8] de hacer una BES
nacional de MS5X en Murcia,
digtribuir masivamsnte tods
tipo de software principalmernte
nacional, ademas de extranjers
por todo el universo MSNiano,
ademas de conseguir mantener
una mayor conemion ¥ CoeZion con
los demas Clubs de MSY en
Espafia asi como con todos los
usuarios de MSX. Tambizn
tenemos en tramites recibir
subvencionss del Ministerio de
Interior para sacar adelante al
MSX (no es broma, para mas
imformacion remitirse al Club).

Como vereis mos estamos
esforzande y moviendo mucho,
claro ejemplo de ello son todos
nuesiros proyecios y realidades
@51 como la gras promocion del
estandar que estames realizando
dentro y fuera de nuestra
fronteras escribmos ya, solo en
Espaiia, a mas de 200 usuarios y
la cosa vz ascendiendo muy
rapidaments.

Fuede que algunce piensen que
€l précio de la revista es carg, ¥
qué & traves de nuestros
proyectos, nos estamos haciendo
de oro, nada mas le jos de |z
realidad, "las estamos pasando
canutas”, no oz oreais que es
facil sacar tantos proyectos
adelante asi como publicar una
revista de mas de 100
ejemplares, pasamos casi dia y
noche trabajando por el sistema,
¥ &un nos falta mucho tiempo
ademas de que nuestras
fanancias, apenas superan a uma
cena en un birguer despues de
cada oumero de la revista,

Esto es todo, desde aqui
queremos agradecer el gran
aP0Y0 que nos ha presentado
GNOSYS, MSX POWER REPLAY,
NEW HOEIZONT M3X, LEHENAX y
MSX BOIKCE CLUB, asi como todos

e L N
- &

LI S S

¥

.

los usuarios que han apostado
por nuestro CLUB y por la
revists MEX SPRIT, por el apoyo
moral prestado, asl como la gran
colaboracion en nuestra base de
datos. GRACIAS a todos los
usuarios, GRACIAS al MSH, MSY
FOREVER, MSX STILL ALIVE.
fidios ahora y larga VIDA al MSY.

Ricardo Suare: Caballero & Raul
Conzales Fernandss,

Una veg leido el articulo,
queremoes dar las gracias y
nues tro apoyo a este estupendo
Club, como siempre s1 vives
oerca de ellos o bien te quieres
acercar por alli, ponte &n
contacto con este Club y carga
las pilas.

Su direccion ag:

Ricardo Suares Caballere
o/ Tierno Galvan 11, 11-1
30203- CARTAGENA (MURCIA)
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MSKX .
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Rueda

bulor Hafael Corpales

Hola amigos del MSK-1, aqui
estoy con vosotros de nuevo
para que recordeis esos
memorabies fiempos del HEX-1,
&5ta vez voy a comentar un
jedo bestial, sorprendente ¥
que dio de morros a muchos
charlatanes, que criticaban sin
sentido & nuestro querido
estandar, se trata del
antecesor del genial FIREHAWY ,
como no, @& &l THEEDER, este
Juego se distribuyd de dos
formas, K uma fue en formato
cartuche, distribuida por
SERMA, v la otra fue an cinta,
distribuide por la casi
desaparecida SYSTEMA, conooida
por los increibles juegos
holandeses gue en tiempos
mmportaba para noestro MSK-
{,THEEDEE tiene un argumento
muy tipico, el robot tranformer
que debe destruir al snemigo,

Fero bajo este esocaso
argumento (po 52 5i en japones
tendrd un buén argumento, pero
Io que @s en Castellano...) se
esconde uh juego insospechable
para los B bits del MSK-1, mi
version es la de SYSTEM4, o
sea, en cinta, pero SYSTEM4
&abia que el MSX tieme la
posibllidad de cargar a 2400b. ¥y
asi tuvo la genial idea de
grabarlo a 2400 baudios,
quitindonos a los pobres
usuarios esas largas y tediosas
eSPeras para que el casaete
termine deé cargar, yen dos
minutos de carga (0 segundos
si #s en cartucho) ya tenemos
al M3K laméndonos 2 judar, con
una buena melodia y unas letras
de gran tamafo en scroll nos
dan ese gusanillo de ver como
serd el uedo.

CHEXIE:

CHPYTRIANT @ 'SS5 GAME ARTE
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EMERaY
nraem ooo

lgﬂﬂ
rodrm

Hada mas pulsar el dizpara,
comien®a la accidon, nuestro
robot grande y muy bidn
definido aparece en un decorado
d¢ gran colorido y de corte
foturista, movemos el foystich a
la derecha v i oh! , sorpress,
ante nuestros embobados ojos
desfila un suavisimo scroll que
para colmo €5 omnidireccional, el
robot muy bién animade nos
mostrara un potents laser para

vapulzar a los imnumerables
enemigos, aparte de los
EnEMIZ0s t2nemos Unas sspecies
de hamburguesas electronicas
que proporcioman energia, y otro
ser que también da energia, que
23 una bola con patas & inmovil,
abajo los indicadores de esoudo,
energdia punins njvel. ..

E sonido es bestial, usa los
cuatro oanales del PSG a toda
pastilla y muy bidn modulados
quizds se eche de menos alguna
vog sintetizada, pero que mas

5@ puede pedir, el juago as
adictivo en todos los aspeotos,
teniéndote una tards engachado
£Ein notarlo, 1as
transiormaciones del robot a
aviin son magnaificas | v se hacen
todas con esa suavidad
paracteristica del juego,un
jusgo que merece un diesz
rotundo, GAME ARTS, la creadora
s& esforzc en aprovechar gl
HMEX-1 y exprimir su capacidad,

el juego a veces puede resultar
laberintico, pero nunca te
perderas, todo lo que diga sobre
este juego es pooco, solo doy
UNGS CONSe oS para #ste jusgo,
Evita gastar lager pAras
conseguir energdla con @#s5as
hamburguesas, &1 quieres
energias, usa las bolas con
patas, te bensficiaran mas, v
misntras puedas NO USES EL
EECUDD, al pasar de nivel sin
usarlo nos daran 50% de
energia danial &l juego, 2ine lo
tienes consiguelo.




Cambiando de tema diré que el
soft ds Brasil no me ha llegado
aln, para la proxima seguro que
ya lo puedo comeéntar s0l0 me
queda ezplicaros el asunic de
log 32 colores la instruceibn
VDP{0): 1 modifica un medo de la
VDP que permite afadirle un bus
de oolor, 5i oo posees um VDF
externo para generarle, el
ordenador (siempre MSX-1)
suplird su falta variando las
tonalidades , en mi SVI genera
{6 colores nuevos como @] rosa,
el marron... ¥ en los PHILIPS
MSK-1 genera i 16 tonos de
gris! A la gansa por la qué esie

redistro no se uso, fue porque
violaba las normas del estandar,
ya que en los MSK-1 pste
redistro no fvnoiona igual ¥ en
&) MSX-1 prepara la conversidn
de bianco y nefre a oolor (suena
raro jverdad? ), en MSK-1 ya
sabejs, 16 colorez nuevos que
en cada MEX-{ puede variar,
pero son 16 mas. Estz claro,
creo yo, que o] MEX-1{ tiens 32
colores, quien me dice wque ahora
que o] MEK-{ era como todos los
ordensdores , nada mas amigos,
seduirs aqui como slemprs, con
€l MEX-1 en la mano y preparado
para cualquier novedad.

Consigue la demo
realizada por Juan
Fco. Belmar, por tan
solo 250 pis.
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LEHENAK, te ofrece este juego espaiiol para
MSX2 por tan solo 208 Pts.

Disfruta de las musicas de
tu ordenador mediante
nuestro adaptador Stereo
Real. Su precio, es de solo
508 pts.




TU OPINAS

Autor: Julio Velaseo

En este articula quiero
informar sobre um articulo
aparecido en una revista de
informatica profesional, el gual
me [lamo mucho la atencion.

E titular |o podreis leer en la
hog siguiente, ¥ quiero dejar
claro que, no ms ha inventado
nada, luego cada uno que saque
la conclusion que crea oportuna.

En &l pasado mes de setiembre
g2 celebro en USA, ‘el foram de
ternolog las de la mformacion, al
pual asistieron um s fin de
personas relacionadas muy
direoctaments con £l mundo
informatico profesicnal, entre
ellos Bill Gates, pues bien =n
gste enouentro ¢ disoutio
sobre el foture de los
ordenadores v se formaron dos
bandos, ol encabezado por Bill y
otro representado por Larry
Ellison, mamimo responsable de
Oracle.

Mientras Bill defiende
efusivamente la idea que en &l
futurn la Informatica estara
bzsada en los Po, Larry define a
los Po como "un dispositivo
ridiculo que supone un
desembolso de mas de 5000
dolares al afio en materia de
mantenimiento ¥ formacion”.

Larry cree que ¢! mercado
gira hacia Interned, haciendo
gue el hardvare s convierta en
un electrodomestico de esa red
7 lo lama “Internet fppliance™.

Segun @l experto para el amo
1000, existira todavia un gran
numero de Po, posiblemente mas
que shora, perc habra um
numero mayor deé equipos
basadozs on Iniernet, porgue
seran mas lacil de utilizar ¥y
mucho mas baratos.

Los aparatos an cusstion
llevaran uwna placs de video
adscuada para poder funcionar
en Internet v por el comtrario &l
procesador principal seria de

El futuro ya no es lo que era, o por lo menos no
parece ser lo que se viene diciendo hasta ahora.
Larry Ellison, presidente de Oracle, expone su
curiosa teoria de que el ordenador personal no
tiene futuro, en un claro ataque a la postura de
Bill Gates, lider de Microsoft. En su opinién, el PC
es un aparato ridiculo que conlleva un gasto
excesivo, y que serd sustituido a largo plazo por
el llamado Internet Appliance, un
electrodomeéstico dedicado a la red con caracter
muy competitivo. Asimismo, Ellison augura el
final de los servicios on line tradicionales como
CompuServe o America OnLine.

baja potencia con lo que los
precios bajaran muchisimo.,

Esto s mas o menos lo que
informa el articulo, ahora bien,
nos estan dando la razon por no
haber cambiado de s|stema,
porque ya veis el zisiema gue
parecia ser el mas fuerte y
duradero empieza a flaquear,
claro tedaviz hay gente como Bill
Gates que se aferran & que el
Po, es el mejor, claro estz
mieniras siga ganado millones
de dolares sera el mejor, cuando
cambien los vientos ya veremos,
¥ &m0 como muestra un boton,
m2 refiero a Sony y Philips dos
compafiias que apoyaron muchs &
nuestro sistema, pero acabaron
abandonandonos .

Ya sabiamos que el P, no era
oha maquina realmente potents
7& que fue creads para trabajar,
pero desde sus comienzos hasta
donde estamos ahora, Jas cozas
han cambiado, equipos que vahan

500.000 pts, ahora son basura y
los de ahora dentro do un afio ya
empezaran ha estar anticvados,
o5 puedo decir que va esta a la
venta el nuevo procesador de
Intel P, 51 mas que &l Pentium,
segun tengo entendido podra
llegar hasta jos 166 Mhz por el
moments v s llamarz Pentiom
Fro, podemas ir diciendo adios al
456,

Tambien o5 informo que se wvan
3 volver a fabricar Amiga
cancre tamentes se Hamara 2000 y
las especificaciones tecmicaz son
muy alaguefias pero hasta
cuando sera comercial, puede que
pase de unas navidades perg
POOS MEE,

Despues de haber leido esto,
alegraros de haber acertado al
elegir al M8 como sistema,
poésE ya sabemos que las
drandes compafias mo noa
promocionaran, pero visto lo
visio, somos los mejores.
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D& nuevo nos encontramos,
perc esta ven en diferente
gecoion, pues en esta occasion
oy & comentaros los wltimos
numercs de los fTanzines
facionales. Creo que oo me deje
ninguno en el tintero, pere &i
£5 asi, #Eper0 que ms
perdoneis. Y sin mas rodeos,
vamos oon ] primero de ellos,
que he ordenado
alfabeticaments.

El ultimo numere que ha
‘editado este grupe hasta
ahora, es el lamado 0 & 172 y
€5 quUe B0 8S para mMencs, pues
se trata de todo un pedaszo de
reviston de 84 paginas en las
queé podras encontrar tedo tipo
de noticias acerca del sistema.

De todas sus secoioes
destacan:

- Ferias y Encuentros (Tilburg,
Hadrid, ...)

- Sorcerian (Completo manual de
mane jo )

- Turbo B Upgrade (ampliacion
{HB v a 40Mhz)
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- Hot News (noticias de todo
tipo)
- MEX Music CD's (musicas de
Jjoegos )
- Made in Holland (repaso de lo
ultimo)
-Etz ...
fungue no he pussio todas
5us secciones, tiens muchas
mag ¥ oo menos interesantes,
la verdad s gus ssta gente no
tiene fecha fija a la hora de
Sacar una, pero cvando la
gacan... | Ho paran! , todo un
reviston sin despardicio alguna,
5i quereis zaber mas de este
grupo, esoribir a:
Fid Fan
o/Calders 3, 2o
08003 Bargalona
Treo(93)3198%46
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Desde La Coruiia, nos lega una
de las publicaciones zin duda
mas guerida por todos loa
usuarios de MSX por la graa
labor que vienen realizande
desde casi los comienzos del
sistema y tambien por |z gras
profesignalidad con Ia que
realizan su revista. Bu ultimo
numero hasta ahora es el 33 ¥
#sia vex viene con mas paginas
y nuewvo "loek". De su comtenide
destacan:

- {8 Encuentro en Murcia (Todo
un gran exito)

- Hazlo tu mismo (Adaptar
mando Snes 3 MSX)

- Boftware (P.AIN, Akin, ...)

- Foticias (sobre clube
nacionales e inter.)

-Et¢ ...

Aparte de tode esto y mucho
mas, tambien cuenta con su
habitval lista de Softwvare y
Hardvare en la cual, pedreis
gacontrar articulos muy
interesantes.

Club Hnostar

fipdo Correos 168
16780 BEantiage de
Compos tela

( LA coRutia )
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MSX SPIRIT

Con sede en Murcia, Max Spirit
&5 un producto que mace de la
fusion de dos clubes, Gnosys (se
gncarga del disco) v Eternal
(que se encarga de la revista).
Funaque son diferentes clubs, la
revista ¥ el disco s wendan
conjuntamente con un umico
precio. Su ultimo aumero es el 2
¥y consta de un total de 69
paginas. Bomito numero, 1o os

parece? ... ejem, a lo que

ibamos , su contenido:
- Boftware (Babel PRetaliator,

Bet your Life...)

- Contenido Spirit disc

- CD's Msxianos (musicas
Joegos )




- Fanzines (todo un extenso
repaso)

- Manga Corner Lpara
apasionados del Manga)

- Eto...

Por cierto eshorabuena por
veestra primera reunlon &a
Murcia, lseiima que ao pudimos
E5tar, 4 ver 51 para a3 proEuna

FPara mas informacion:

MEX Spirit & Spirit Disc
Gnosys: o/San Amtom 26
o/ Magno IT, 4
30009 MURCIA

Eternal: ¢/Tierno Galvan 11,1, 1a
30202 CARTAGERA
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¥ de Murcla mos vamos a3
Palma de Mallorca que alli ae
EBCUERITEN NUESIros amigos
haciendo yna revista en la cnal
LUmMers a numerc ¢ nota el

interes por hacer las cozas bien
7 Ia calided. Su contenido es muy
variado y con articulos muy
buencs, es0 51, con un tono
Jososc. Hasta ahora han
publicado 5 numeros destacando
de este ultimo el cambio que
han dado 2 la portada, pasando
de ser a blanco v negro a color,

&4 contenidn:

- 12 Rounion en Cartagena

- Saftware (Akin, Cartuncle Big
Band, ...)

- Eepaso actualidad macional
(Lilo, Sir Dan_...)

12 impresion sobre
dessnzamhladar MIPS

- Rutinas C.M. para Turbo P

- ¥ mucho mas ...

Todavis no me ha legado este
NUnerd, que ¢stoy segurc que
tendra muchas cosas mas, tan
solo me he basads en la
propaganda que me han enviado,
41 tensis alguna otra duda:

Chub Mesmes

o/ Manacor 16 1 1a
0006 Palma de Mallorca
( BALEARES )

Pr ince Sev ios?
I om honored

to receive you?
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¥ por ultimo nuestro club,
que... bueno, vale, tensis razon,
asPara que 05 voy a comentar
nues tro propio fanzine?? (Solo
Una Ccosa, BHUMmETO & numero
procuramos hacerlo mejor y
Creemos que asilo hacempns ), Sa
qué ma he dejado aparcads la
revisia en disco TeleBasic, pero
#£ta sera comentada en el
PrOEImO numere cin algusa otra
publicacicn en disco (realments
en disco, orec que hay muy
pocas, por no decir ninguna
otral). Por suapuesto me
gusiaria que si existe algun
otro club que realice alguna
publizacicn tanto en discs semo
€1 papel nos lo comunicara, a fin
de darlo a conocer o simplements
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pars recordar que estan ahi,
naturalmente me refierc a clubs
nacionalss_

Antes de despedirme, quierc
hacer un pequenc reproche a
todos los olubs en general,
cuando realizeis aldun encuentro
de usuariss procurad distribuie
informacion a los distintos
fanzines, antes y despuas del
encuentro a fin de que asi todos
estemos informados &n todo
momenta. ¥ ya para terminar
galudos a fodos bz vsvarios de
MSE y recordad.. "La energia ni
58 oreda nl se destruye, solo se
transforma”™ y es0 mismo ie
gourre 4 nUestro querido
gistema MEX FOREVER!!
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En esta ocagion voy & hablar
abeTea de Un proframa musios
gue viene comprimido en el
pumero 19 de)l disoco de la
revista MEX-FAY, an los
ficheros MGEDE3O4.PME,
HGIELOOT.PHA. MEP101P.PHA,
MGEC101.PHMA, AIDEC-52.PMA,
ENDOL.PMA, AINOZ.LZIH,
MGEFO0D . LIH, BIPPULZIN.LIH.

El programa funciona bajo
sistema operativo, ya sea MIX-
pos{4) 0 pos(2), trabajends con
éste sagundo ¢con alguna
ventaja [rente al primero. El
fichero de arranque es el
MGBEL.COM, al ejecutarlo,
veremos en el cemtro de la
pantalia las titulog de [as
musicas, y diversa informacion
Fara degplazarpos por la
pantalla aconse jo el usg de un
raton ea el port |, aunque
funciona perfectamente con
cursores. Pars mane jarle
tenemos doa posibilidades,
des:p agar ¢l punters a 1os iconos

suficientements clarcs) o

-:i'.ulnr ias teclas de funcion:

que woinciden en ordes con ios
iconps. Solo decir que para
pasar del modo puntero al
makial s¢ oea e] F-8
Al selsocionar una musics &=
encenderan los "ecualizadores”
en los canales gus utilice dicha
musica. Fodemos subir o bajar
el volumen de cada canal con el
puntero o inolusc apagar o
encenderio disparando sobre &l
recuadro por debajo de ellos.
Fusde que al contar &l numero
de canales nos sorprendamos,
pero usa 17 canalest . Podremos
gscuchar maiodlas S5tereo &1
zamos un FM- -FPAC. vyun S.C.C.
Con las: letras Z,X v C, e
apagan v encienden
respectivamente ) F6G, BCC 7
FM, y con el ESC o 1la Q
saldremos al DOS, pero hay una
opcion interesante para los
nsuarios de vn DOS11), saliendo
a trayvea del icono EXIT II. La
musica sigue tocandoze en el
sistema operativo, una opclon
interesante para trabajar el el
sistema operative escuchando
musica, ¥ ejecotando algun
comasdo como MGSP.COM, gque
muestira a lo grande las notas
que se toocan y el volumen.

o=
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El ;cono numerc ¥ sirve para
hacer fundidos, a la velocidad
que && puede variar, tambien
tesemos posibilidad de poper
medo de esoucha automatioo bien
sea al azar (Random) o uno tras
otro (Hormal).

Hay algun atre fichero
comprimide de interes aparte de
les mencionades, tanto el
MGEEL.DR, como MGSEL.CHF son
mprescindibiss pero los podemos
cambiar a voluntad. E! primero
s la relacion de musicas
disponobles, aqul deberemons
adadir ias que hagamos. El
segundo es la configuracion
inicial. Ambos pueden ser
modificados con un editor de
temtos, v oo som excesivamente
dificiles a pesar de estar en su
mayoria en Kanji,

51 algun intrepido usuvario se
atreve a componer alguna
musica, aconsejo descomprimir
el fichero de ejemplo ANOL PMA,

vy estudiarlo, v pooco a poco
cambiar alguna nota para ver lo
que hace, Cuando haramos
tecleado la musica en ASCIL,
utilizamos 2! comando MGSC.COM
para convertiria al formato

25, ¥ despues incluimos el
nombre del fichero y 2] titulo
dentro del fichero MCEEL DIE.

HMe imagmo que a2l ver la forma
de editar musicas, os
desanimareis, peroc merecen ia
pena la cantidad de melodias
2siereo que s¢ incluyea. Con
nues tiro adaptador Stereo Real
tendreis mas facil disfutar de
dlgunos titulos como ¥5 1,2,
Nemeais I11, Sorcerian... ¥y
muchis mas.

Como ultimo detalle comento
que para que el programa
funcione perfectamente bajo
paS(2), tendreis que e jecutar
¢l comando MGSDEV, com el
parametro /2, es declr
MCDRY /2

—&H



% A PRUEBA . .
T

Autor Hafael Corpales

Tuve la fortuna de probar el
Moonsound & fondo durante dos
dias gracias a un usvario
cercanc a mi, y como no, queria
comentaros que tal 58 comporia
este chip.

En primer lugar os hablaré del
disefic de su placa, una elegante
placa de tamafio un poco mas
grande a la de 21 FM-PAK
alberga los chips, en total
tres, sin contar con los
controladores, el chip principal
evidentements &5 el OFL4, una
unidad que alberga en su
interior una eztructura de i6
bits, con una parte dedicada al
Fm de 18 oanales, con posibilidad
de usar el mode 4 operadores
que a cambio de disminuir los
canales Fm nos ofréce seis con
nna galidad mucho mayor, al
modular la frecuencia con mas
datos, la parte PCM, 13 que nos
Intereza 2 todos es de 16 bits ¥
441 Khz, los conocedores del
mundo del sonido sabrén que esa
es la calidad que tiene un CD de

misioa, ¥ eus canales o mejor
dicho ondas que controla gl PCM
del OPL4 son 24, una cifra de
canales impresionants, pues una
orquesta de camars stele gstar
compussta de 12 a 22 miembros,
pees mosotros com el OPL4
podemos ftener M.

Otro chip de enorme
importanciz ez el de |a WaveRom
o WaveTable como mucha gente
la conoce, que s ni mis ai
menos que una ROM de 2Mbytes
ooh 47 instrumentos general
MIDI v 47 peéerocusiones
diractaments manipulables por
el 0FL&, ¥ el ultimo chip €5 una
sampleRam de {28Kb, que =3
suficiente para guardar 19
instrumentos ¥ b drums
creados por ti, pero mas
recomendable 22 tenerlo son
H{2¥b pues en este caso podrias
albergar 76 instrumentos y 24

32

drumg, cantidad mas que de
sobra, lastima el precio de esa
ampliacion que esta al "modico”
precio de 18.000 pis, cantidad
gque me parece superabusiva,
dezde agui gquisro mandar un
tirén de orejas a Sony por
cArera, ssparemos que alguna
cass realice una ampliacion mas

Solo queda comentar de la placa
su velocidad, tiene un reloj de 33
mhz 7 eso cignifica que la
tarjets es tan rapida que se
Fuede manejar sola, sin
estorbar a la CFU, un detalle
genial, pués el MS{-AUDID tiene
un reloj de 2 Mhz, yesaes la
causa de su mayor Jentitod.

Fasando & la accidn, s conecta
&l Moonsmund &l MBX y e carga
el Moanhlaster Wave/Fm por
egemplo, cargamos una misica
¥...i Barpresal | el zonido no sale
por @] televisor, &1 quieres
gsouchar la tarjeta debes sacar
gl sonido por su {oma de audio,
la tarjeta no manda el sonido al
ordenador para no estorbar al
FFI del MSY, otra idea buena que
he tenido Gunrise Swiss. Bi
gquieras 8l sonids deberaz hacer
un corte en gl cable BGE y soldar
un cable a la toma audio right
del cable y otra al audio left,




esto en caso gue sea la iele
sterso, sino los dos & Is toma
audin normal del cable, 7 saldra
por la tele perfectamente, pero
que demonios, =i tienes eaquipo
hifi, olvidate de chapuzas ¥
conectalo a la toma AUZR del

SILAS TIENES TODAS %

Revistas en papel :

Pre.rsentedbgﬁﬂ.ﬂﬂﬁrﬂmduﬂi Numero © ... Gratis
Numero 1 ... 380 pts.

equipo y disfrutaras come ya esto 68 el MHusic Module, con
hicimos muchos en la reunibn da Eimrlgmentg 'F'll.EIlt-E'iI' dos NU“IEPEI 2 " EE 3% BtEl
Madrid con todo el potencial de la svitches ya actuard como =i del NU“]EP[] 3 = BEB [:'tE-
tarjeta, su calidad ez tan alta OFL{i se tratara, ya lo hemos NUHEPG ;_1 ook 3% I:'tE!-
que es dificll distinguir si es ol probade v excepto en misicas Numero 5 Elﬁﬂ ﬁtE
CD de Jarre lo que suena o el solaments a base de samples en el e -
OFL4, realmente increible, pero las que se ouelga, pero &i por .
hay gue airlo para oreerla, ¥ ejemplo pones el LEHEHAEK SUDIE“IE[I tﬁﬁ en dlﬁﬂﬁ:
encima la nueva serie de Disk#3, todos los sonidos FM
j 545 sonardn [DEHTICOS ¢ los drums NUEIEP[] 1 ekt 200 I:IEE'
I ; : SUERAN, PETC CON perCusiones de HUH}EF{J E L 25@ n El
la tarjeta, que mis se puede Mumero 3 ... 250 I]tﬁ.

pedir, &i, ¢e puede pedir el
soft, que de momento 85

il | |GA QUE  ESPERAS.?

musicas y lo que e hard, que

segurn no serd poco, haps . =g
i E;ﬁl‘: :n:“:ﬁ{g;aﬁﬁg Consigue mos ropido tu pedido.

funieoa dlgo pava el vadnnive v Realiza un ingreso en nuestro numero de cuente
{ijaras shorz tiens soft gue la corriente de lo fﬂ,}ﬂ Postal:

explota a tope, para aburrirse, B6-70.467 .803

a estd g5 mas que probable que ; : : B : g
Inaaceis xR Ta o 0 bien envianos un giro o lo siguiente direccion:
Holanda ya se han vendido mis M.D.5.Lehenak

de 300 gnidades, y agui en pepﬂ!‘tﬁdﬂ 137

Espafia ya son unas 20 personas -

las gque la poseen, & gUE = 4EQ1-Eﬂrm:ulﬂn =

gsperas, 51 tlenes aficiie o te Mo te olvides de Eﬂ?lﬂf‘ﬂﬂ! ung copio del

gusta el bufn sonido y mejor en resguordo con una corto indicondonos lo gue
MSH, i compratela! , la tardeta : -

segin mi opinidn merece unm | gl pEd il i

10,4 que nota le darias tu.. .9 i - @
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TUiI S

fqul teneis otro monton de
trusos, esta vez de | mang de:
firturo Esteban v Francisco
Eserig .

Os animamos a que nos mandeis
vuestiro mejor truco, Poke o
descubrimisnto para publicarla.

HYBEFOS

PULSA -BGM- DURANTE LA
CARGH, APARECERA EL MUSIC-
MODE.

BABEL, THE NEW

MEGABLOKS

DURANTE EL JUEGOD PULSH F-1
(PAUSA), ENTONCES FULSA F-3,
APARECERA UN OBJETO HUEWD,
RUE DESTRUIRA TODAS LAS
FICHRS DE UHfA LINES.

PSYCD WORLD

PULSANDD -BGM- DURANTE LA
CARGA TEWDEAS EL MUSIC-MODE.

AREANOID

FOEE &H2CDT N - H-Humera de
vidas

POKE AH40FC ,e.:{cj PASAR AL
FOKE &H4OFD AHD4| FULSAR
POKE &4H4OFE &H41l BTOP

' ’ ﬂtﬂ “};;sliiﬂ % ‘sf?:;;
LM 'l
) "ﬂ’f ﬂ !;' ;ﬁﬁﬁﬂn*fn%*m% ¥

N heinhaiy !
A i‘r’iﬁi M.—.J-.a.i{.

BLADE LORDS

MIENTEAS ESTES CLAVADD EN
CUALQUIER PLATAFORMA O
BOEDE, LOS ENEMIGOS NO TE
MATARAN AUNQUE FASEN FOR
EHCIMA TUYD.

EN EL MODO DE 2 JUGADORES, 51
UND MUERE ¥ EL OTRO TIERE AL
MENCOS | VIDA, DANDO 2 VUELTAS
COMPFLETAS AL HMANDO
RERHCITARAS.

PARA AVANZAR CUANDD ESTES
CLAYADD ER UNA SUPERFICIE
PUEDES HACEE LO SIGUIENTE:
MAHTEN EL MANDD HACIR LA
DIRECCIDON QUE QUIERES
AVANZAR ¥V POLSA ABAJO-
AREIER, RAPIDA ¥
REPETIDAMEHTE.

fit‘ﬂt"m

Be b
R

ALESTE ESPECIAL

DESPUES DE LA INTRO DEMO,
CUANDO ESTA EL ROTULD CON EL
HOMERE, PULBANDD REFETIDAS
VECES EL CURSOR ABAJO,
APARECERA EL MUSIC-MOLE.

R=TIPE

FPAEA PASAR DE NIVEL PULSA
LAS TECLAS: ESC, FT, CTEL, H.

ARMY MOYVES

FOKE &HEDEZ,201 - GASOLINA
HFINITA




A TU

GUSTO

butor Manuel Pazos

Haola de muewo, como ya sabeis

25tz seccion 2sta dedicada a log
carfadores que vosOtros
mismas pidais, para ese Jusga
que no podeis pasarcs,

Hemaos recibido pocas
peticioRes, animarcs ¥ no o0&
corteis. Me los podeis pedir
directamente 2 mi o bien al
Club.

FAHICLE. PARODIC 11 U

0 ' Vidas inf/FNo quitan arm
-8

10 A$="C30GDAC312DAC3IIFDADE
141100COCDTDF3C9210001 EDSBE
8FTOE2FCDTDE3CS210001EDSBFE
FPOE30CDTDFICS"

20 FOR I=0 TO LEN(AS)/2:PDK
EZHDAGO+N, VAL (" &h" +NIDS (AL,
1+I#2,23)  M=¥+1: NEXTI

30 CLS:DEFINT A-Z:DEFUSR=&H
DAOO: DEFUSR2=&HDAO3: DEFUSRS
=&HDADS: A=USR (0

40 LOCATE 30,1:PRINT"FANICL
E PARODIC II"

50 FRINT TAB(30)"——————ummm
60 LOCATE 23,5:FRINT" INTROD
UCE EL JUEGO EN LA UNIDAD":
AS=1NFPUTS (1)

70 A=USR2(18): POKE&HCOGB, 0:
POEE&HCO48, 8HSD: A=USR3 (182

Eﬁmﬂimetﬁf

10 POKE-1, ((HOT (PEEK(-1))AN
DEHFQ )+ (NOT {PEEK (—1) ) AND&EF
0) /163

20 IFPEEK {(§HFGTT)=&HDOTHEHRG
OTo40

30 POKE&HDOOQ, 0: POKE&HFGTT,
&HDO: POKE&HFG76, 1: RUN" ARSEN
E.BAE

40 POKE&HDOS8S, kH40: POKESHDO
67,0

50 ONERRCRGOTCESO

60 TEST=0

70 OUTAHFE, 1:BLOAD' ARSENE. O
o, ~&H2000: ELOAD" ARSENE. 01"
80 OUT&HFE,3:BLOAD" ARSEEE. O
2", -&H2000: ELOAD" ARSENE. 03"
90 OUT&HFE, 4: BLOAD" ARSENE. 0
2", =&H2000: BLOAD" ARSENE, 04"
1006 OUTAHFE, 5: BLOAD" ARSENE.
p2" ,—-&H2000: BLOAD" ARSENE. 05
110 OUT&HEE, 6: BLOAD" ARSENE.
02", ~&H2000: BLOAD" ARSENE. 06
120 OUTAHFE, 7: BLOAD" ARSENE,
02", ~&H2000: BLOAD" ARSENE. 07
130 OUT&HFE, 8: BLOAD" ARSENE.
2", -&Hz2000: BLOAD" ARGENE, 08
140 OUT&HFE, 9: BLOAD" ARSENE.
g2" , —&H2000: BLOAD" ARSENE, 09

150 QUTAHFE, 10: BLOAD" ARSENE
02", -&H2000; BLOAD" ARSENE, 0
A“
160 OUTAHFE, 11: BLOAD" ARSENE
02", =&H2000: BLOAD" ARSENE, 0
E'||
170 OUTAHFE, 12: BLOAD" ARSENE
02", —&H2000: BLOAL" ARSENE. 0
Cll
180 OUTSHFE, 13: BLOAD" ARSENE
02", —~&H2000: ELOAD" ARSERE. 0
]:ll.
190 OUT&HFE, 14: BLOAD" ARSENE
. 02" , ~&H2000: ELOAD" ARSENE. 0
g
200 OUT&HFE, 15: BLOAD" ARSENE
. 02", ~&H2000: BLOAD" ARSENE. 0
"

: |
1 R
220 'POKES DE VIDAS INFINIT
AS
830 mm—mmmmmmmmel
240 OUT&HFE, 1; POKE4HSA4E, 0
POKE&HOFD4, 0: POKE&HB216, 0

260 POKE&HF000, &HF3: POKE&HF
001, &H3E: POKE&HF002, HFC: PO
KE&HF(03, &HD3 : POKE&HFOO4, &H
A8t POKE&HFQOS, 4H2A: POKE&HFO
06, &Hz: POKE&HFOOT, &H40: POKE
&HFOOS8, 4HES

270 OUT&HFD, 1:0OUT&HFE, 3

280 SCEEEN1: DEFUSR=&HF000:Z
=lSR{0}

200 BEEP:RESUME

8§ -00000




MON MON HONSTER

10 'Vidas,energia y piedras
infinitas

20 IFPEEK (%HFGTT)=128THENPO

EE&HFGTT, &HDO: POKE&HDOCD, O

RUE" monmon, bas

30 FORA%=1T06: BLOAD" monmon,

"LHEXS (A%) , R: NEXT: DEFUSR=&H

Co00

40 BLOADM MONMON. ¥ : POKE &HB

SC8, 0; POKE&HESCS, 0: FRINTUSE
{02

50 BLOAD"MONMON. 8" :POKE &H9

168, 0: POKE&HB401, 0: PRINTUSE
{0

ALESTE I “

5 '"Vidas infinitas y algun
arma inf.

10 As="C3I00DAC312DAC31FDACE
141100C0CDYDF3CI210001EDSER
BFTOEZFCDYDEZCSZ210001EDSEFE
@F’FUESGCD?DFSC i

20 FOR 1=0 TO LENCA%)/2; POK
E&HDAGDHT, VAL C"&h"+MID% (A%,
1+1%2, 23y NEXT!

30 CLS:DEFINT A-Z:DEFUSR=4&H
DAOO: DEFUSR2=&HDAQ3  DEFUSRE3
=EHDADG: A=USR (0

40 LOCATE 30, 1:PRINT"CARGAD
OR ALESTE 2"

50 PRINT TAB(3D -
60 LOCATE 20,5:PRINT" INTROD
UCE EL PROGRAX DISK Y PULSA
SPACE"

70 IF INKEYS{X" " THEN 7O
80 A=USR2(425) ¥=&HC188: POK
E M, &H3E: POKEN+1, &HFF: POKENM
+2, GHO

80 POEE &HCOTF, 0: A=USRS (425

§ THIES GABE=9|
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Queremos empeEar esta
seocion informandoos, que no
nos hapemos cargo de las
opiniches nl palabras
malzonantes, gue nnesiros
colaboradores incluyan en sus
articulos, para de este modo
evitar posibles equivocos, ¥a
gque los articulos que recibimos
lps ponemos miegros tal ¥ como
nos ios mandan.

Lamentamos no poder informar
sobre reuniones de wsvaries,
mas Fue, 3 las gue hemaos
podido asistir nosotros, pues
somas de la opinion de Huostar
e cuanto a que los
organigadores de 2s5tas
regniones mo nos Bmvian
informacion para ello. Para
poder enterarnos de lo que ha
gourrido, tenémos qua recurrir
g terceros y no podemos de
ezta forma publicar nada que no
sea erromeo, por tanto rogamos
a los organizadoras de estos
epguentros, nos remitan la
informacion necezaria en
futuras poasomes .

Quersemos animaros & que Los
ezcribais y nos pidais cosas,
tales como... scaneados de
totoes, dibujos, eteo,
comple tamente gratis, para eso
e51amos, para mas informacion
escribenos.

Ponemos a voestra disposicion
una cinta de ocassettie, con
musicas grabadas con nuestro
adaptador stereoc real,
incluyendo musicss del SD-
SHATCHER, por tan sclo 300 pis
puedes apreclar los fabulosos
stersos del chip BCC.




Feoibida informacion del Club

Fover Replay, os informamas
que la prozima reunicn de
Madrid tendra lugar el progimao
dia 14 de febrerc de 1396, en &l
mismo lugar que la vesz

EOiECIor, FEID peta ver sera
por siand, uno de los ouales
intentaremos ocupario nosotros
£1 te animas alli sos veremos.

Pedimos disculpes en pombre ge
tados los aslstentes a la
pasada reunion de Madrid a Juan
Fernando Molano gus
desainteresadamente regalo a
los que asistimos su disco

Ingenio 2, este hacho vemos
que no ha sido comentado por
nadie ¥ nos vemos En la
obligacion moral de hacerlo an
#5ta poaczion v darle las
dracias

fil gplerre de este numerp no
hemos recibido noticlas de lo
aconiecido en I3 pasada reunion
da Murcia, vy come habreis
podido cbserbar en nuestr

Secchm linea directa todavia no

=N

&£e habia celebrads dicha reunion

Feferente al articulo de FS-A1 ST

nuestra secoiom Taller Mesanioco
donde hacemos un arreglo a la
segunda disguetera para el
Turbo B, debemos informaros
que dicho arregla fue reslizado
en una disgquetera Chinon FZ-
387, vara otros modelos la
solucion es unir el pin 2 con
cialquier masa en la propia
dizquetera.

Para los OTAKUS del Quinpl
informamos quEé en nueBEtro
suplemento a8 disco numero 4
tepeis la data de lz vitima
pantalla de pzte Jiggo &n =51
priomera vaelta, en nusstro
progimo disco pumerc §
meluiremos la data para poder
var el verdadero final de estfe
Juego, v, como siempre loz
afortunados poseedores de un 2+
o Turbo B podran deleitarse con
bonitas imsgenss en screen 12

de este fabuloso joego.

Hemos comprobado que 3
muchos de veestros
ordenadores se les ha
eatropeado la unidad de dises,
por eilo of informamos gue
disponemos de midades de disco,
dependiendo del modelo te la
mandamos confiurada, para mas
informacion nos podeis lamar por
telefono o bien enviarnos una
carta.

Esperamos vuestras oriticas v
elog s, para seguir mejorando,

 OFERTA ESPECIAL

Disquettes TDK 20D caja 10 unidades 700 pts.
Pedides a partir de 5 cajas, gastos de envio
pagados.

Pedidos a partir de 10 cajas gastes de envio
pagades y regale de un archivader de 80 discos. ||
Para mas informacion, remitirse al club.




VENDD ordenador MSX2, Philips
NMS 8228, mas 48 cintas, mas
casette por 16.588 pts,
Tambien vends MSX-1 G4k Sony,
con 28 cintas y casette por
18.888 pts.

dose Garcia de las Baponas
URB: Mueva Cartagena
C/Mulhacen 18, 1B

38318 Cartagena

COMPRO Music Module,
cartuchos y juegos
originales. Aparte
intercanbie programas de
todas las generaciones 2, 24
y IR. Enviar ofertas y lista
d-

Ifigo Beain Porez
c/Guipuzcoa 8-2 D

48981 Barakaldo (Yizcaya)

VENDO Semy F-788, 256k RAM,
con disquetera de PC Chinon
F2-357 recien instalada. Buen
estado. 48.808 pts. ne
negociables.

Juan Fco. Belwar

C/Cafio 18

38.878 Mazarron

VENDO diverse material MSX,
En-Fak, ordenader MMS 8235
doble cara y 1ME. ..

Power MSX

/o Scholoupt Christophe

8, Rue des Capucines

57538 Courcelles Mied

France -

BUSCO programa para imprinir
grafices de Screen 7, 8 9 12,
en impresora de PC a color.
Angel Caruona

§ra. de Momtserrat 2, 10 22
43358 Les Borges del Camp

44,

COMPRD impresera MSX, raton,
y cartucho Solid Snake,
Tanbien vendo ordenador Sony
F-3, con disquetera yp
confroladora. Enviar efertas
a:

Antxiko Gor jon

Avda de la Libertad 2, 2
izqda.

48981 Barakaldo

Tlina: () 4375178

VENDD ordenador Sony F-9 con
disquetera y controladara, lo
vends junto o por separade,
Disquetera y controladera
15.088 pts, F-9 16.008 pts,
tado 20,088 pts.

Adolfo Delgade

C/hwda Antonio Alzaga 19, 60D
48968 Santurce

Tlfno: (%) 4334718

VEND) monitor fesforo verde
en perfectas condiciones con
entrada RGE por 7.088 pts.
Tanbien COMPRO ordenador SONY
de cualquier wodelo que
disponga de unidad de doble
cara y 1288 de RAM mninime.
Juan Carlos Chavarria Glez.
lirb. Cariinda Blg: B-ToA
29818 Malaga

VENDD disce duro SCSI de BB
Mg, bajo engarge, tambien la
caja con su foaente de

alinentacion.
Tifna: (94) 4122158
Roberte

VENDO diverse material MSX,
desde controladoras de disce,
cables diverses, un raton
narca tornado y cartuchos
ariginales.

Elei Sela Terre

fptdo 14

25130 Artesa de Segre

YENDO ordenader MSXZ4 marca
Fanasenic con 256k, Regale
revistas, adaptader TV
Spectravides y cable RGB, por
b8.888 pts.

Tanbien hago cables de
inpresora y RGH, ademas
anplio tu Music-Module a
236k, por 4.608 pts

Ale jandro fiege
c/liran Yia 987, 44a
88828

COMPRO cartuche de ampliacion
de memoria RAM a 256, 512 o
18248bs, para ni MSX-Z,
lanbien me interesa un FM-
Pack, precies a convenir.
Eseribir a:

Aliansa Diaz Delgade

¢/ Unien Mercantil 48, 4p 2
THno: (95) 2234975 a 18:68

haras
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