


REDACCION Y DIRECCION
VALERIAND VELASCO
JULIC VELASCO
ANDONI VELASCOD
1RGO BEAIN
ANTRIEG GORION

COLABORADORES
MANUEL PAROS
ANGEL CARMONA

BRAFAEL CORRALES

HAQUETACION ¥ FOTOGRAFIA
JOSE ANGEL GUTIERREZ
ROBERTO BARRIUSO
HIKEL ARROYO
JULIO VELASCO

DIBUIOE
VERONICA VELASCO

IMFREEION
ANDONI VELASCO

FRODUCE
MEX-LEHENAK 1996
APARTADD DE CGRRECE 137
450901 BARAKALDO (VIZCAYAY
TELEFOND:! (4943 4374369

EL PRECIO DE ESTA PUBLICACION ES DE 300 FTS.
(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS)

e b o

Y& estamos aqui oire veE con
todos vosotros, aungue esta
vez, igual que la anterior
hemos voelto 3 Superarnos en gl
rumers de paginas, pero os
recordangs qUE 00 SEmPTE SEra
agl, todo depende de la
informaeion recibids.

En esie numero enconirarels
uns nueve seccion llamads
PASATELOD, reslizeda por
Veronica, quien sparte de hacer
los dibwios - tratara de ayedaros
a llegar a! final de difersntes
Juedos, Inapguramos esta
geccion con el joego HMighty
Battle Skin Pannic.

Comentamos los ultimeos
fanzines recikidos hasta el
mutento, v ademas, én ntiestra
Egpcion de taller meoanico,
podreis comectar un 3CC ¥ un
Muzio-Module sin necesidad de
poner n peligro voesing MOE|

Esta vez, wizjaremos hasta
Barcelona, & traves de noestra
linga directs, concretaments con
FKD-Fan, como £5 costumbre,
contarels ocon la aynda de
nuestro amige Manuel Pazos
guien 0f PropOroionara Buevos

gargadores para wvusstros
Juegos favoritos.

En nuestra seccion Ea Portada
comeniaremos el juego MHaze Of
alius | del ocual igcluimos un
mapa completo en nuesira hoja
central.

Hablaremds de nuestrasz
eRperienoias, acontecidas en la
segunda revndon de Madrid, a la
ouel asiztimos, y ademas os
TEEELVAMOS Gh3 SOCPresa h
lapones

Centro del mundo de lae
ntilidades hemos considerado
oporituno extracr esstaz dos
maravillas, Topdizk v J0-Etedio.

En Iz seccion Lehenall Informa,
encontrareis las ultimas
nottedades relacienadzs con
nuestro club, no os las perdais.

Ho te entretengas mas, pasa
Iz hoja.




EN PORTADA /

Aulor: Andoni Velasao

Lo primero que debo decir es
que hemos alterads el orden que
habismos determinado para los
camentarios de las portadas,
Paea el que comeniamos enoesta
ocasion, hemos incluido un mapa
del jueso, esta ver e& uwng
completisimo, cogido de
Internat, con &l que andaremos
por el castille como si lo
hiciesemos por nuesira casa,
ademas de Iz forma del castilo
tenemes, los objetos que hiay en
oads pantalla, reprezentados
por dibujos similares & los del
manual, tambien sncomframos
las pantallas en las que podemos
recargar enerqia (dibujado con
burbujas). Como ireis
apreciando a este mapa no Je
falia de nada, inclusc tenemos
un pequefic mapa de cada munda,
Juntoe con la clave necesaria
para gus aparezca ol smemiga
final,

El juedo se desarrolla em &l
interior de un castillo, que
gaconde gran cantidad de
tecorcs que nos seran utiles
para nuestra mision, ademas
hay 10 puertas gue
carresponden & tantoz mundos ¥
enemigos finales. Para abrir
cada pusria necesitamos 15 [lave
que coiseguremos iras matar
al enemigo final del mundo
anterior, a excepcion del
primero, ¢uya llave se
encuenira en la pantalla de la
derecha de donde salimos.
Ctando nos encontremos en un
mundo debemos buscar las
palabraz magicas para lamar al
enemigo, estas palabras sstan
drabadas en una de las muchas
lapidas del mundo, 7 las
veremos fracias ala lupa, pero
para facilitar las cosas,
simplemente mirad &l mapa
donde aparecen todas las
oonirasefias.

Un trueo para continuar cuands
nos maten eg pulsar F-7 v
despuss ZEUS, en la pantalla
donde aparecemos. Como hemos
dicho en s pantalla de la derecha
ezta la primera Gran Llave
(parz el mundo 1), pues en la

pantalla de la izgquierdas
encontramos el Hala Magics, que
nge pertulte transportarnos al
Dios del Ahorro (pulsando F-1
luego Enter), que nos dara el
FPassword para poder continuar
£n otro momento.

Mi conzedo es coger todos los
thietos que podamos al prinoipis,
y matar los dos primercs
Pemonlos para conseguir
eEpeEriencia, vy tras esto
comgeguir ] resto de objetos,
para ol teaner que v de mundo
en mundo combatiendo los
enemigos. 51 tenemos la
campanilla, sonaran unas notas
al estar en las pantallas de
alrededor de la que tiene la
puerta donde debemos entrar.

Cada uno de lps personajes
tiene caracteristlicas
espociales , que debemos utilizar
én gada -:n:aain:m, por ajemplo

fifrodita es maz debil ¥ es dificil
romper piedras con ella, sin
embargo resiste mucho maz el
agua. Fero a medida que
avangamos en el juego podemos
encontrar objetos gue nos
mejores las cualidades
negativas de cada personaje,
por ejemplo el arpa que permite
romger todas las piledras de la
pantalla tan solo pulzando el
boton de disparo, esfo es muy
util en el caso de Afrodita. La
cantidad de abjetos de s te
Juego es emorme ¥ hace que sea
dificil saber que funcion tisne
alguno de ellos, si teneiz &l
manual, 0= sara de gran ayuda,
£1 1o, lo mejor es probar.

Coma de costumbre, antes de
despedirme os adelanfo cual
§eéra el proximo jusgo a
camantar, Metal Gear, s1no hay
cambios de ultima hors.
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Hemos comprobade &n un gran
numers de nsuarios que al usar
el cartucho d& SCC hacen
verdaderas ailrooidades, por
citar alguna de ellas, meien el
cartucho de golpe arriesgandose
& perjudicar el ordenador, o el
cartucho; algan aira corto el
EDM ton utas tijeras,
estopeando un jusge d2 Konami,
que es una verdadera pena
estropear. Asi, anos y olros
hapiendo terribles
barbaridades.

Con este articulo queremos
ayudar 2 que algunos da estos
programas o cartuchos se
zalpen

Bueno, ya gque abrimos el
gartucho aprovechamos para
ponerle wona salides de
auriculapes, para esgucharlo en
Stersn oon nnestro Stero Real, o
enchufarla 3 un amplificadar .
Aunque noes mucho lo gue hay
que hacer, fijandose en &l
dibujo, se we todo Bastante
glarg, pero por 51 alguno no o
comprends, o5 lo explicamos .

Montae

Como bien ze aprecia en el
dibeja, tendreis que cortar la
placa en su parte superlor
derecha, sin llegar a cortar
totalmente la masa.
Segnidamente soldaremos dos de
log cables de 10 cm. a las
patillas central & izquierda de
la clavija hembra, 7 a la otra
patilla le zoldaremos gl cable de
dcm. Dezpues haremos I¢ mismo
con 8l inferruptor de dos fases,
goldando los dos cables gue nos
guedan.

A continvacion cortaremos COn
cuildado l2 pista de ocobre por
encims del conector numers 3 del
gartucho, no tiene perdida
porque susie ser una patilla gque
psta sola, Seguidaments
rasparemos con un cuchillo el
barniz que aizls 1a pista, para
poder soldar los dos cables del
inferrupior de dos fasssz.

r =

Hasta aqui habriames acahado
con el sistema electrico, ahora
empezamos com el sonido.
Cortaremos 13 pista de cobre
que este encima de 1a patilla 49,
al igual gque hicimos con fa
numero 3. Despues limpiaremos
nusvamente 21 barnig, ¥
soldamos de la clavija mono, loc
dos cables de 10 cm, uno a cada
eztremo del corte, ¥ el pequeiio
de 4cm. lo soidaremos a la masa
mas cervana que enconirels.

De ssta forma tan saneilla
nemos instalado una salida de
casood. Ya solo noa gueds
decirps, que el cartucho se abre
haciendo presion con un
destornillador fino. en loz cortes
que fiene lateralmente, y
tambien en la parte inferisr. a
los dos ladas ds |3 placa.

Loz aguferos de la salidzs 71z
lave  quedan &l gusto dsl
uguario, pudiendolas poner
ambas para arriba, o una a la
derechs ¥ oira para arriba,
dependiendo del tamafio de las
davijas, nosotros ponemos el
interruptar arriba ¥ la zalida de
Gascos & la derecha. Antes de
gerrar la caja, probaremos si
funciona correciamente.

Componentas:

= Una clavija mono hembra

- Un interruptor de dos fases

- & pcables finos de 10 cm.
aprog. ¥ otro menor, de 4 om.

- Eztafio, soidador v un
degtornillador fing

CORTAR AQUI

CORTAR AQUI




Fara probarlo, meteremos la
placa o el cartucho &1 v2 € Ha
cerrado, con el interruptor en
una posicion {con el ordenador
apagado). 81 se pjecuta el
Juega, 258 es la posicion de
enceadido, podemos poneris una
pefatina para saberlo. Ahora
apagamcs ol ordenador, pomisndo
la clavyija &n la posicion de
apagado, metemos cualquier

programa que uiilice SCC, ¥
encendemos el ordenador,
despusa del BEEP saoionamos €l
mterropior hacla 1a posicion de
encendido.

Esperamos haberos ayudado, ¥
oama siempre, 51 tewsfs alguna
duda o aljun problema,
[tamadnos, esoribidnos o
mandadnos €] cartucho, que og
Io haremos gustosamente.

2 ALBER
WMEL AT LO

Autor: Julio Velasao

En este segunde apartado,
vamaos & eEplitar ocomo
deaconectar el programa gue
incorpaora el Music Module, para
que no tengaiz que pulsar E3IC
a2l encender &l ordenador, & que
en algunos CAsDs B 25 MAYOE
sroblema pero los propietarios
de vn Turbo-R s& gquedaran
asombrados 2l ver que se
desconfigura el Set Screen de

= PHILIPS =

su ordenador v gue hasta
incluso 51 tienes disco duro,
tambien se¢ deaoonfigurs el
5C51.

Esta operacion es muy sencilla
¥ &olo mecesitaremas un par de
cables, un interruptor =imple ¥
claro esta, un aaldador,

El Rom donde vamos a trabajar
25 gl unico que viene &n Zocalo
(en la foto podreis werls en el
chip numerc 7), por lo e [0
aera dificil &l sasarls del mismo,
sacalo y oolocalo en to mano de
forma que la muesca gue frae el
chip sehale haoia ti, dobla hacia
fuera la patills de la 1zquisrda,
puedes mirar la foto para
golarar dudas v vuslve g
introdusic el chip en 2] zoczlo,
de forma que la patilla que
hemes doblado quade fuera del
#ocalo.

Soldamos uno de Ios cablez 2 la
patilla,(hazlo de forma que no
toque en ninguna parte de la
plaua}, Fel ofre ezfremo & un
contacto del interruptor, ahora
soldamos el extremo del otrs
cable a la soldadura de Ja parte
Posterior de 1a plaga
correspondiente 2 la patilla que
hemos sacado hacia fuera vel
otro eEtremo lo soldamos al
interruptor.

Solo nos queda wolver a
atornillar la placa y hacer un
3gujers en o] cartucho, para
paner el mterruptor, nesotros
hemos puesto g interruptor en
la 2ana del microfang, pers e la
tapa contraris, es decir ia
ancha.

j -G b
Fatilla a doblar
7 soldar,
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Autor: Inigo Beain

Rueridos lectores, une veg mas
038 encontramos &f mi rimcon
particular, pars comentaros asi
For ancima algun gue otro
Juago,

FPues &1, aungque su nombre
pusda dar lugar a confusion con
oiro conocido juego de Konami,
uo Io ez, este singular jusgo
creado por el grupo holandes
Vivid, (realmente poco se sabe
gobre la travectoria de este
grupol, pero lo que si se sabe
25 que gate juego hara pazar gl
rato a mas de wno, @80 51§,
lamentahlements los nsvarios de
tn MSE2+ 0 Turbo B, esta ves
nos tendremos que guedar con
1ag Janas, ya que sn estos
ordenadores e] juegdo se queda
colgado, quizd por este motivo
gste juego a pasado
desaperaibida.

Les controles no son - muy
compledos  Fi PausasStatus, Fi
Trans./Recibir mensajes v
utilizar obhietos/armas, F3 Para
cardar/drabar partidas y los
LUrSores para manpe jar a
noestro pequent heros

La historia nes viene a contar
que un pequeno caracol ez
reclutado por el ejercito en los
boinas verdes ¥ ] coronel
"Truman” version insecto le
ordens cumplic una mision muy
simple, sloninar al ensmigo del
planata.

Loz graficos de este Juego,
son muy buenos, algunos inclusa
recierdan un poco a fases del
Y& III. Hosoiros naturalments
somos &l protagdodista, un
simpatico carcol vestido de
militar, el cual tendrs que ir
cargandose todo tipo de insectos
(Avicpas, mariquitas, ...l alo
largo del juego podremos
recoger armas v tambien frutas
variadas, las cuales nos
Proporcionaran enerdia variande
eata sagun |3 fruta escogida.
Estas pueden estar visibles u
ceultas en los edificios: sungue
tambien existe la posibilidad de
adquiric estas cosas en las
tiendas, avnque algunos
intentan hacer el agosto con los
Precios & nuestira costa,

Tambisn podremos recoger
tarjetas para usarlaz en los
sacensores ooultos en loa
arboles o incluso para hacer
puisntes, ¥ tamblen oira
curipsidad & que tambien
dispopemos de radic comao en
Metal Gear, para mandar y
recibir mensaEs.

Cada tres fases, nos las
tendremeos gUe VEr con un
enemigo {inal, a1 cual en la
primers de ellas g5 una rana
gigante, provista de un pequeno
lanzamisilesy por &1 esto no
fuera poco, tambien nos atacara
con gu lengua viperina. En la
degunda fase, la acolon
tranzcurre en gl mterior de una

gueva, con enemigos tan
ourineos COmo PETTOS ¥ §USAnos
matalicos | rogas, eto..

Francamente, el juego esta muy
bien aungue al principio igval nos
pucde resaunltar un poao
complicado debido a la ezactitud
que hay que feper para mane jar
a nugstro prota., pero vamos
qua el que tenga un M3EZ, ya
Fuede hacerse con este juego
que £in duda alguna le hara

| Pasar um pero qUE muy buen

Tata.

¥a-esgta al caer la ultima

rroduccion del grupo N.OF., que
como ¥3 s3beis se trata de un
clomico del divertidisimo juego
Llemmings, todavia faitan
muchoe detalles por pulir, pero
en la dema jugdable gque rola por
miernet podremos ver parte de
lz pres. v jugar en [a primera
fage, los graficos estan muy
blen, sdemas permite usar
tanto el tedlado como el joystiok
¢ incluso et raton; ¥ coma oo, la
musica superpegadiga, viene
abalada por loz chicos de
Compjoetania, {ya & nota,
sobre todo en Moonsound ).
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Como curinsidad ¥ aunque en la
demo o funcione, os dire qua &|
Juego tiene tambien las voces
de los min: hombres
sampleadas, voces de pitufos en
lzs que podemos oir cosas comao:
Lets Go! , Doohhh, inclugo un
vomita ¥ demas sanidos tipioos
al mas puro estils Lemings,
fi desiacar que el fuego aparte
de soportar hasta el Moonzound,
tambiern 5 instalable en disco
durs | 7 tambien la pres. es de
lo mas graciosa y sobre todo
muy origigal la dig italizacion en
la que zale el nombre del juego.
Esperemos que pronto vea la lug
2ste estupendo mego.

Otro detalle curicso v sin
aparente explicacion, eg que
para los gpsuarics de Torka B
puedan disfrutar de esta demn,
deberan de hacer lo siguiente:
despues de ver la pres vy pulsar
space, la demo cargara un poco
¥ 28l rato el ordenador se
quedara como bloqueado (teslas
¥ana, y stop encendidas)
entonces milagrosamente
pulsamos la tecla pause, y el
disco volvera a leer datos
aunque volvers a pararse, perd
vnlvemaos a repetir la operacion
a5l hasta que cargue la primera
pantalla y por fin jugar a esta
primera fase.

Este 2z otro juego, gue
tambien resalia ser otro clonico,
sunque esta vez versionado de
las "ooim up™ o lo que es lp
mismo maquings recreativas
{parece ser que esto de hacer
clonicos esta de modal; con la
diferescia de que en la maquina
&8 usaban fichas del orlginal
HMahjong yen este caso son
dibujos ¥ simbolos alge mas
normalitos.

El planteamiento del juego es
bastante sencilly y adictive a la
ves, nuesira mision conziste en
buzear las parejaz de igual
simbeolo con la dificultad de que
de las fichas debe de zalir una
linea; la- cual solo puede tener
como maEimo dos esquinas
dobladas (lioso verdad99), a
todo esto hay que sumarle qus
tememos el tiempo limitado ¥
que 3 VESES COMO no hagamos
bien la jugada nos pueden
guedar aldunas fichas sin
emparejar, teniendo que hacer
uso de la tecla Baco.
(Autedestruccion), o en otros
cas0s 51 tenemos suerte
llevamos la fiecha al cuadrado
"help™ ¥ sies posible este nos

mostirara la posible pareja

(disponemos de § Halps en cada
fase).

REealmente ¢ mas difici]l &l
emplicar como =2 juega gue el
Jugar en si, sefuro que dirsis,
¥ que tlene de gracinso pasar
@8l los cuarenta niveles gque
tiene el juago®99, pues de
gracioso en si no Yiene mada,
mas bien lo tiens de recompensa
cada veE que superemos cuatro
niveles, pues salen unos
dibujitos en screen? entrelazado
de unas chicas nipomas lieritas
de ropa de lo maz sujerenta.
HAparte de esto destagaria
tambien que se puede jugar
tambisn con raton Io cual da una
mayor rapidez al juego y
tambicen de Iaz tres melodias
Hue tepemes en el juego
resaltaria la numers 2, puss con
un Music Module, suena de lo
mas discotequers.
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1 SCREENO: IHFPEEK ¢&HFGETT
y=128THENPOKE&HDOOO, O: P
OKEZHFSYT, AHDO: RUN" goem
on. bas
2 FORA%=1TD6: BLOAD" goem
on. "+HEXS (A%}, B: NEXT: BL
OAD" goemon, 7" : DEFUSR=&H
cCood
3 PRINT"2220 de dinero
al matar un enemiga? (S
AHan cRE=INPUTS (1)1 IF R
$:llEH D'R R$=H 5!! THEH H;
SHOUS2E: POKEM, &H37: POKEM
+1,0: FOKEN+2, 0
4 PRINT: PRINT"Vida infil
nita? (S/H)"::Es=INFUTS
(1 IF Ra="35" OR Ri="s"
THEN M=&HB161:POKEM, O

con S sah sT%

S A%=USE(0): BLOAD" goamo
0. 840R

(et e ||

10 A$="CIOODAC3L2DAC3LF
DAOE1A1100COCDTDR3C9210
001EDSBEEFTOE2FCD7DF3CO
210001 EDSBFSFTOE30CD7DR
JcaY

20 FOR I=0 TO LEN(A$)/2
 POKES&HDAQOSM, VAL (" &h" +
MIDB(AS, 1+1%2,20): M=M+1
i NEXT I

30 CLS:DEFINT A-Z:DERUS
R=a&HDAQQ: DEFUSRZ2=&HDAOS
: DEFUSR3=&4HDAOS : A=USR (0
)

40 LOCATE 33,1:PRINT"AL
ESTE LEGEND"

EPUREM+1, 0

e

60 LOCATE 20, 10: INPUT"N|}

unero de wvidas (0=29D9)1:
”;H

70 LOCATE 20,11: INPUT"V
{idas infinitas (SN} ";
R&

A0 LOCATR 1%, 6 PRINT"In
troduce 2l disco del ju

ego y pulsa una tecla”
90 AS=INPUTS(1)

100 A=USR2(32): POKE &HC
0A4, N: A=USR3 (32)

110 A=USR2(36):IF Rs="§8
" OR R&="s" THEN POKE &
HCOEZ, 0 ELEE POKE SHCOE
2, &H3D

120 A=USR3(36)
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El pasado mes de Marzo
estuve unss dizs en Holamda, la
tierra del MBX, que por 1o que
pude comprobar no es tan tierra
del M5 como Iz pintan muchas
FErs0nas, pero ain asi, estd
claro gue alli el traziego que
hay da M3% 25 mucho mayor, en
mi wiaje tuve 12 oportunidad de
hablar con uno de los mismbros
del Club Gouda, Roderik Muit,
que 22 el autor de las distintas
EOM de la interface BCEI
Hovamis. Pudimos estar toda
una tarde hablanda del H5Y 7 me
pude enterar de muchas cosas
m_lter*eaantea. Empecemos

En primer lugar hablamos de
lag revistas, & hicimos una
comparativa entre las de
Eepafia, (incluyendo esta) v las
diferentes reviatas de alli,
hahiamos de la MCCH v de las
revistas gque hasta hace tan
solo dog afics, salian en los
gquicsoos de Holanda, le
sorprendio mucho a Roderik ia
pantidad de publicaciones de
este pais, contragtando com la
unica rewvista de calidad de alli;
gue #&8 la MCCHM, gue
actuglments es de peor calidad
que nuestra Huostar, [y no
extrafia) tan solo resaltar que
alli Ia MCCH es de periodicidad
mensual.

Luego continvamos hablando
de] MEE-3 7 los nunevos
periféricos (OPL4...), pero
sobre todo hablamos del MSK-3,
il parecer el MSH-3 tiene uh
futurs complicado, primero por
la dificultad de hacerlo
compatible con las gereraciones
anteriores de MSM, destacands
el MGX-TE, gue es 2] gue
realmente pone dificil al MSK-3
poder ser {00% compatible, de
todos modos Henrik Gildav me
comentd (por Intermet), que

estan comprometidos a lograr

esa compatibilidad. Hablamos un
poco del tema de los discos

durcs ¥ las interfaces, pasandn
por la Hovazis, la mterface SC5]
mis polémica que existe,
Roderik tiene (16gicamente)
pzfa imtapface v al le fonciona
perfectamente, no =2 un
milagro, es gue el esta
continuamente trabajando en
me jorar en lo posible la ROM de
la Bovams, y cuando vn dia logre
la definitiva, se procedera a
metalarla en los interfaces de
ROM antigna. Hahlamos mucho
del MS¥-3, v me comento que lo
mas facil es que el MEX-3 tenga
tn interface E-1DE, v gue use
teolado [BM (y asi no depender
de un teclado propio como en los
MBK actuales ), 7 por supugsto

llevara disquetera de 144 Mb, ¥
el resto como son las CD-ROMs,
Discos durps, etc. seran a
cusnta dal nsuario (esto es para
abaratar costes de produccifn),
en 8] procesador le sorprendi yo
2 el, el me dijo que la Z-380
sera la suatituta del tradicional
Z-B0z , v yo le hable de] Z-480,
que es5td actualmente en
desarolia, este chip tiene 33
bits de bus de datos, ¥ 3 bits
internos, con uka velocidad
prevista de hasta 76 Mhe, y lo
mejor 65 JUE POEEE
Instrocciones de divisién y
multiplicaciétn (esto que parece
una chorrada aumentaria en un
250% la capacidad de calculo, ¥
tareas pomo las de comprimir o
decodificar imédenes Jpeg,
gerin cosas de pooos Seogundos.

o




Hablamos de la situvacion del

MBE en ese pais, y1a verdad a5
que quede un poco extrafiado de
que alli la cosa vaya "going
down”, o sea, para abajeo,
porque por las dosas que Se
estan creando slli resulta raro,
en fin, hablamos de los grupes
de programacion, de nuevo le
sorprendl al desirle el numero
ge creadores de soft espafol,
es mis, alli apenas saben lo que
somos papaces de hacer, aunque
a partir de ahora, gracias a
Manuel Pazos que estuvo en
Tilhurg (yo me quede a unos
pocos Kilometros de poder ir -18
¥m-), pudieron ver el proyects
mEamio™, . .
-Yeahh!! {4's really great-
comentaron muchos , muchisimos
usuarios al ver el Sonic. A
roderik le parecid fabuloso el
"Sonic”.

¥ poco mas hablamos del MSH,
ya que no habla mucho mas de
gue hablar, &olo nos
entretuvimos en hablar del
Jego "inoredible Mioro Mirror
Men” gue 85 un provecto gus
esté desarcllando HOP, se trata
de un clon de los famozos
Lemming s, que i nada falla, en
s promima feria de Zandvoort

gstard presents.

¥a dejamos el MSX de lado,
entre olras cosas es porgue
ez tabamos en el famoso "Barrio
Koo de fimsterdam® v oo iba a
dejar de wer aquel curioso
barrio, (pars los curicsos decir
que de ese barrio se inspiro el
creador del juege "Red Lights
of Amsierdam™), todo lo demés
fue ir a una discoteca que habia
por ahi, ¥ acabar la nocha
bailando con tode el drupo que
fuimos a ese wiaje.

Yo desde aqui y aunque se que
g5 rarc que Roderil lea esto,
quisrn agradecer la increible

hospitalidad que ofrecia, ¥ la
grata "excursion” por esas

tierras del norte_ Espero que
aldun dia nos veamos en Tilburg.

¥ nada mas, simplemente decir
que e} MEX todavia le quedan
muchisimos ifog, 1 la cosa
sigue asi, gracias a tantos
usuarios gque hay como Roderik,
que no dudan en dedicarse paor
completo & nuestro bien amads
M.

TU OPINAS 2

Bt or: Julio Velaseo

En e.sta aeaunda parie voy a
dar mi opinion acarca de nuestro
sistema actual ge corTROs.

Les dirigentes de este
serviolo publico, ocpinan que e&
o] mejor sistema de
correspondencis, en cuanto &
calidad, seguridad 7 precio, que
puedn exisiic, 7 que el frato ez
correoto, &l servicio compe tenta
v &l tiempo 45 espera el minimo
posible. Pero lamentablemente
#& 1o muchas weces no €5 asi.

En uma revista he podido leer
una encuesta acerca de COrrEOs
vel resultado coincide com mi
opinion, segun 1a OCU (osea la
orfanizgacion de conaumidores 1
e] 63 % de la= oficmas postales
ofracen un sarvicio por debajo
del aceptable ¥ ademas &1 79 %
de loz empleados respondan de
forma incorrecta @ los clisntes.

Vistos estos porcentajes no
es de extrafiar, que a la hora
de gnviar alguna carta o
paguete, & te gquiten las danas
de haoerlo por la manera tan
desagradable en que eres
tratado.

 Correos y Telégrafos
: _nﬁi{;glﬂu it mimagmﬁ'gm&m:

E=zto en coanto gl trato, pero
que me decis de l2 seguridad an
los paquetes?, & quich &S S5& 16
ha perdido una carta o e ha
llegade dolpeado un paquete con
la carrespondients rotura de 5y
sontenido, nosotros podemos
informaros que de cada 10
paqueties que hacemos, 1 fiene
algun percance, cosa fofalmente
Zjena a nosoircs.

Es lamentable que un serwvisio
tan bueno como deberia ser, 6o
funclone en condiciomes , por
oulpa de gente incompetente ¥
mal educada, siempre nay
s¥repriones

Hp se =i alguien del servicio de
porreos llegara a ver este
articuls, sies asi, recuerda que
no hay dinero para pagar uf
ordenador MEE 7 que ser edunado
no cuesta nads ademas te van 2
pagar igual.

O repomiends gue ouando
querais enviar un ordenadar,
zobre todo aiee MEX useis une
agencia de transporte, ya que
de lo contrarioc, no =@
responsabilizaran de lo courrida.
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Lo Aue Aueda

Autor Refael Corrales

Hola amigos ,aqui vuelvo a

saoar del baul de los recuerdos
Tiejos pero no por elit peores
Juegos de nuestro queride MSX-
i.
En esi2 ccasion ¥ fras haber
pasado por juedos de origen
helandss ¥ japones creo que no
e5 mals jdes tratar sobre algin
Juedo espafiol por eso he elsgido
el Titanic,

Bste juego fue programado por
Topo Soft en el afio 88,y entraba
en gl pack MEY de Erbe 88, junto
& otros juegos de nea calidad
algo inferior. Un juedo que a
s seguro os fuvo més de una
tarde enzambrados ea las
eptranas de este misterioso
bareo hundide en plena guerra
mundial. La hizstoria cventa que
aste imperinso transatlantico
se hundio (pese a ser
insumergible) al chocar con un
enarme iceberg en las géiidas
sguss del Atlantico Harte
{ammque maz de uno sospecha
gue aguel iceberg tenia
demasisdo parecide con UR
torpeda aleman), por culpa de
esie chogue el barco acabo tras
ura interminable noche de

agonia a mas de 10 km de
profundidad, levandose consiga
mas de wn millar de vidas ¥ un
tesoro cuyo contenddo nadie llego
a descubrir; v agqul entras tu
80 250eNd, encarnando a um
intrépido buzo que se adenira
con avuda de una oruga
submarina en el comienzo de un
laberintince pasaje submarino,
aunque en un principio pueds
parecer dificil llegar hasta el
barco, con un poco de orientacion
veras que de laberintico nada,
es facil legar si desciendes
siempre por las galerias del
centro, las de la izquierda son
peligrosas porgue posEen
bidones radiactivos, y las de la
gona de 1a derecha no llevan 3

ningin sitio. Tras descendsr te
irds sncontrandos multiples
recervas de ogigeno,
sprovechalas bidn, al igual que
los arpores. Cuidado con los
tiburones ¥y mantas, saa las
fmiros "peces” gue matan sclo
por el contaota.

Una ves hayas descendido por
esas galerias centrales llegards
a un sitio que has de subir un
poce 7 ahi veras unos elegantes
criztaless de cuarzo que ie
indican gue vaz llegands al
barco, descenderas de nuevo, ¥
si has hecho todo el camino bién
verés uwnas plantas gque
sparentemente impiden i paso,
pero tu adentrate en ellas y
verds gue no Sob mas que un
adorno viseal, ya aqui no hay
perdids, soby tener cuidado con
una mants muy bién oculta que
te puade fastidiar la misibn, una
veg hecho esto veras el baroo y
te daran la clave, que para los

Toshiba MX-10

que no deseen complicaree la
vida la digo, es "BUSIE", tras
esto ¥ y2 en sl barco tendremos
gus hater o siguients:

Hea dirigiremos hagta la sala
de méiquinas, a la owal se accede
por una akerturs situada en la
igquierda del baroco, bajando ¥
otra abertura que es la de la
sala, ahi debemos pulsar una
palanca que ros permitira
acceder a und sala donde se
encuentra un detonador, esa sala
&€ gncuenira cerca del
congelador, que 51 hemos side
ingcautos va lo habremaos
eEperimentado, con el detonador
en mano habremas de pulsar
otea palanca sitvads cerca de la
parte derecha del barco v de ahi
8 lz cajs fuerts, eolp tendremos
que estallar g! detonador y el
"fesoro” sera nuestro, ¥ no as
guejeis cuands logeeis el tesoro
al ver que g5 tCENSURADOL,
porgue peor fué lo gue




ENCORrEron 1o& buZ0S gque
bajaron al Titaniz al ver gque no
habla nada de nada en la caja
fuerte, nosotros ai
disfrutaremos de algo muy
divertido,

En el aspecto técnico del juego
hay que destacar la fnigualable
bands sonora gue Gominolas
prepart para nues tros queridos
M5%, donde el P3G brilld de
forma egplendida. Es wa misioa
gue realmente acaricia los
sentimientos, escuchar esa
migica de]l PEC realmente es
agradabie, ¥ luego &l juego an
Ej 8 muy adictivo, Con un
colorida scberbio, pese a que el
88 fue el aoo de las
converslones made in Specirum
que tanto fastidiaron = imagen
del MEX, en &l juego destaca un
soroll baztante map, aunque 51
FELEAmMOs que en este mismo
afin @] MEX-24 era
lanzado en Japon, da rabia que
no 5¢ Programara para estos

El ambiente del juedo esti
muy lagrada, pese a tener solo
pfectos sonorog, e& innecesario
mas, porque poca falta hace la
micica 2 10 ¥m de profundidad,
a veoes uno llega a senfirse en
el adna coneste JMEgo ¥ £50 BE
un detalie que = confiers mucha

ic jugabilidad.

En resume,Un Jusgo MUy
vistoso, oom umA de las mejores
bandas sonoras que s han oido
en PSG 7 una adlecidn ¥
jugabilidad brillantes. Muy
recomendable s rescate.

¥ para facilitar este juego
daré algim truquillo, aparte de
Ia olave de la segunda parte, si
pulaais en cualquier momento
del juego 2, 3, 5y 8ala ves
tendreis vidas infinitas y en el
gomienzo del juego, a la
igquierda de la oruga hay un

pasadizo secreto muy curissa,
gue gs un fallo de programacion

supongo, probadlo y verais.

Y ya para {inalizar os
comentaréd que ya me funciona el
Jet Fighter perfactaments, y es
que en g M3K-2 para gue esie
suedo funeione perfectamente
necesitas 256Kb o mas, y con el
Hedabyte que tengo de memoria
y& me (unoiona perfzctamente.
D& espero com el MSX -1 en mang
en gl prizimo namers de 2513 tu
revigta MEX Lehenak, Agur.

SLAS TIENES TODAS. ?

Bevistas en pape
Numero 1 . . . 300 pLs.

Numero 2 . . . 300 pts,
Numero 3 . . . 300 pts.
Numero 4 . . . 300 pts.
Numero 5 . . . 300 pts.
Numera 6 . . . 300 pts.

Suplementos en disco:

Numero 1. . . 200 pts,

Numero 2 . . . 250 pts.
Numero 3 . . . 290 pts.
Numero 4 . . . 250 pts.

S UUE ESFERA

Realiza un ingreso en nuestro numero de cuenta
corriente de la cojo postol: B8-20.46Z.083
0 hien envionos un giro o la siguiente direccion: |

MDS-Lehenok
Rptdo. 137
46981 BARAKALDO

No te elvides de enviornos una copio del
resguorda, con una corto indicandonos lo gue

quieres pedirnos.

7
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Con este articulo damos
COMIENED 3 Una hueva SecClon en
la gue se egplicara como pasar
algun juego, en este caso
Mighty Battle SKin Pannio,
todavia en japones, pera que te
enganchars aun sin enteaderlo.
Seguro que cuando veéas que @&
i juego de cartas, apagaras gl
ordenador, porque sSiEmpre
cuests mucho zaber para que &
cada carta, pues aqui estamas,
¥ &1 quisres saberlo solo tienes
qua lear &} artioulo.

fil arrancar el juego hay un
menu: l-raton, i-teclado, 3-
Joystick; y una ver hagamos
messtra eleooion, sparecera otro

meny en el que £5tan la opoion
de cargar (load), y empezar
(tew game). 3i empezamos
pieva partida, pondremos el
pombre = nuesiro PErSORAjE
quien aparece 3 la fzquierda
Despues de ponerie nombre,
comenzara la demn d2 un
egtrafio submaring 7 sus
pasajeroz (nos dejels engafar
por la presentacion, porgue
aparenfemente no parece tensr
nada en comun con el juegol.
Comienza el juedo, v a la

derecha, teremos el menu:

=Motrar
-Mirar -Grabar

~Hahlar

Empezamos en un acolegio,
ectamos a8 clase, 7 la
profescra nos presenta a Mimi,
una chica nueva ¥ pelirroja, gue

&8 signta a nuestro lado, ¥ ooino
ne, nos disponemos a hablar.
Hos mostrara una extrana
diadema, ¥ tras hablar un rato
zobre ella saldramos al recreo.
Por Ia calle Larriba a )a derecha
nos dicen mediante wn dibujo
donde nos encontramos ) nos
sorprenderan 3 muchachas que
no buscan nada sing problemas.
Hablaremos con ellas hasta
empezar & luchar, al principlo
luchan entre elias para hacernos
una demostracion de como
debemos pelsar. Tras esto viens
Uha MURC, ooh una cloatris en el
0jo, y detiene el combate,
daremos 5 la cpocion de mover ¥
comprobaremos que &l recreo ha
itrminado 7 estamos de nueve
en class,

En clase intentaremos animar
a Mimi, quien no parece estap
contenta, empiesa 2 hablar:
aparacs una silneta humana con
un corazon, el cual emite ondas,
despuss Ia figora se muoeve hid
lanza una bola de fuedo por la
mind. Despue de eso Mimi nos
cuenta como se entrenaba v como
consiguio la diadema con zu
maestro. Misentras 5o
entrenaba, sstaban con ella las
tres muchachas v la mujer de la
cicatriz. Despues de contarnos
e5to, Mimi aun zigue
desanimada. Seguimos hablando
hagts ver un vestuario
femening, y la musica no anguria
nada buenc, vtiligaremos la
gpoion de mover v entonces
lucharemos.

La lucha se basa en un Jusgo
de cartas, segun las cartas que
s utilicen se podran hacer
determinadas cosas.
Fepresentamos a Mimi v debajo
del personaje, tenemos un
marcador, De igquierda a
derecha significa:

-H.P. -Fusrza -Misdo (asl #s
como lo Hamo) -Defensa

Encima del rival, hay &l mismo
marcador representando al
enemigo.

Las cartas son las signientes:

-Las qua tisnen una letra azul
nos aumentan la defensa, fanios
puntos como indigue =i numaro

-Las de letra amartlla aos
eellenan H.P. tanto como indique

la parta
-Lag carias de Joker haran

magia, a veoes, le quita al
enemigo H.P., otras nos
aumenta 10 pontos I3 defensa. ¥
oosas parecidas

-Laz cartas con letra rosa
sumenian al enemigo ] misdo,
que, cuando algun jugador le
llegue a numeros rojos se
debilita ¥ pisrde. Para
sumentar el miedo con las
cartas, el marcador del misdo no
pusde esiar a cero

-lIna parta con dos letras
rosas, con el fondo amarillo,
&irve para quitarnos el misdo
-0tra carta con una letra
grande, con el fondo rosa nos
quitara una prenda, con lo que:
ganaremos fuerza, perderemos
defenza, v nos apmentara el
miedo
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-Uzna carta con una letra
grande y agzul, con el fondo
tambien azul, peroc que no PoRE
numars, Ao rellena todo el H.P.
~La carta con letra roda es
para atagar. El numerc que
consta en la carta, se le
sumaras 3 nuestra fuerga, v se
le resta la defenza del enemigo,
los punios gua sobrem, seran

los que le quitemos de H.F.
Comenzamos a luchar, v lo

mejor 25 aumentar nuesira
defensas y despues atacar.
Gnando ganas un combate,
ApErece Una OPCiOn qUe NOS
pregunta si queremos grabar
{es aconse jable grebar despues
de cada luchal.

Tras ajusticiar al ememido
saldremos a la calle ¥
seguiremos hablando con Mimi,
viltaran las tres muchachas ¥
nog incordisn, hucharemos , esta
ved representando al chico, que
£5 un "negado” ¥ hOS VERCED, €1
as@ momeénto continua | demo
de los submarines,

Wos IHlevan a un gimmasio, ¥
tras mirar y hablar, nos...

nos ... ejem... (mirad el dibujo),

Entonces viene Mimi a
salvarnos, lucharemos com las
tres muohachas, ¥
sefdudaments con la mujer de la
cicatriz. Estamos a la mujer de
Mimi, y nos recusrdan algo en
Blanco y Hegro, Continvamos
hablands ¥ vamos & un hospital
para curarncs, donde hay tres
enfermeras, con caras de pocos
amigos, £& acercan & Mimi, y de
nuagy 3 Jechar.

Dezpues de vencerlas, wiene
una nifia china, parecida a Chun-
Li, que destruye el hospital, v
tentramos que vencerla, Tras
ello aparecers una Super-Mantis
religiosa, gue nos roba la
diadema, v de ruevo continna la
damo de antes.

Hos vamos a Tokyo, donde
ouran 3 Chun-Li, ¥ nos narran
Una historia en la que aparecen
mas Maniis Religiosas, v alguisn
con 1a diadema de Mimi. Luego de
hablar nos montamos en un avion
¥ nos vamos desde Tokvo hasta
el Tibet (os aconsejo grabar
porque lo que viens ahora no es
nada facil). Ya en al Tibet,
CORVETSAremos oon doe ancianos,

¥ ledaremos a un pasadizo donde
noe moveremos hasta luchar con
varias Mantis (en realidad es un
disfraz, lo que hay dentro son
hadas ).

Al poco, dos de ellas
perseguiran a una chica con uh
mantp, y oomo no, la ayudamos .
En mues tra de agradecimisnto,
nos lleva 3 una ezirafia puerta,
dentro, hay una sala en la que
veremos un capullo, hablamos ¥
aparece otra Mantis. A Chuon-Li
le daran vna paliza, Mimi se
enfada y subimos
milagrosamente en vida, fuersa
ydefensa. fisi que luchamos,
cuands danemos, seguira la
dema, ¥ del capulls saldra una
mariposa. Tras derrotarla, nos
devolvera 1a diadema, ¥
seduiremes viendo esa demo.

Las enfermeras, ya liberadas
del maleficio que las dominabs,
avisan A Chun-Li de gue los
E.E.U.U. han lanzado wn misil (a
850 s debia tanio presidente v
tanto submarino) contra
nosotros, asi que salimos
fuera, de nuevo por el pasadizo.

Una vez fuera el misil ae
dirige hacia nosotros, ¥
tendremos que destruirle para
evitar una catastrofe, pero
tened ounidado v paciencia,
porque este €5 un enemigo
MitraMeg sSuperbificilisima.

Despues de sudar e intentarlo
varias veges, cuanda por fin lo
destruimps, damos paso 2] final,
Staff y nos pide ftodos los
disoos, para cardar upa imagen
entrelazada, =i pulsamos el
toton, n0s Aparecs un menu en el
que nos pide que elijamos una
lucha, ouando selecoionemns UB3,
lucharemos, cuando acabemos,
aparscen dos opciones: la
primera te deja elegir otra
lucha, la sedunda, hace que
salga de nuevo 1z imaden de
antes perd sin entrelazar, ¥ en
uns gsquina te dice cuanto
tiempo has tardado en vencer al
pontrario, desde eza imagen, ya
no & puede wvolver al menu de
lchas vel jusdo ha terminado.

Espere ¥ animo a loe
traductiores de juegos en
Japones, que traduzcan este
Jego.
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AL CREQ QUE SIGNIFICA "CASCO"
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|

Eealments se efectivo, porgue

Io hemas comprobado juganda a
Enmtrm de repente on esta VErios juegos y noe ha =ido de
&ecolon en japones, gracias a dran ayuda, sabre todo en los
nuestro amigo Migus!l Angal PFLC.
Fernandez Fernandes a garti de
ahora os resultarz mas facil
Jugar 7 terminar-los juedos
Japoneses.

Oz habra pareoido ezirafio

Esia ez [3 primers sntregs de
las dos gue componen esta
Safa; en gl progimo numero

poblicaremos 1a sefunds.
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Eran 1a:z 19:08 del 13 de
Febrero, estabamos preparados
lounice que faltaba era metar
tedo en el coche, 2sto parece
facil de decir pero na fue
hacerlo. Muestra intencion era
ir pn dos coches pero a uliima
hora decidimas solo Nevar oo, §
COmo COnERCcUsncia tuvimos que
meter todo es5%e en un coche: B
ordenadores, 3 monitores, |
catdens de musica, ? camaras de

TP —=—r—ws—T

viden, 3 Music-Module, raton,
bota grafica, cables, dizcos,
revistas, v algo que mas s5e
nos oltridara.

Tras esto montamos los
cnatro (Valariano, Idigo,
Veronica, Andoni), v fuimos &
racoger 2 Jullo al trabajo, en
gste punto fue pnando g2
oomplicg verdaderaments |3
oosa. Dificultcsamente 7 con la
ayuda de] Pmarcd entramos los
cinco, pEro no nada comodos,
puss egnepto 2| conductor todos
llevabaros un ordenador sobre
laz rodillas, Partiendo a lac
echo de Bavalialdo, consegaimos
encoptrar un pegusfis hostal,
donde por cierto los duefios no
entendiin mucho ds
matematicas, queriendo
oobrarnos de mas, a €50 de las

gnce de la moche. Ko nos
arriesfamas a dejar los MB8X
golos ¥ nos los subimos a la
habitacion.

Degpues de "descansar”
(desde luego que poco
dormimes), nes levantamos
sobre las siete pars smpezar |a
segunda etapa del viaje. A esta
hioea ¥ en la sierra madrilsfis
hagia un fric gue te .. bueno
mutho frio, hubo un momento &n
el que gl agdua del
limpiaparabrizaz ze congelo en
el crigtal. Y& aolo faltaba una
hora para la hora H del dia D
FPor sgerte para nosotros va
gablamos =2l camino por la
anterior reunion donde a1 que
nos perdimos con la dichosa
Camarens,

¥a en el parking se weia
mowimignto, nos pusimos las
gorras identificativas de
nuestro club, Rafael iba de un
lado & otro con un caprito
ayodande & subir los equipos a
AAM ¥ Meages, § despues 2
nosotros, que &1 nos costo
meterlo todo tambien nos costo
sacarlo ¥ subirle 2l salon de la
reunlon.

Deamos las cosas en la mesa
¥ EmMpeEames 3 Jrapar con la
Carmara para no perder un solo
detalle. Cuande empesamos &
ardenario todo vimos 908 nos
faltaba szpacio, 251 gue [2
pedimos otra mega a Eafs, 7
como on stand guedo vacdio
codimos. U mess, La reunion
dsba gomisnm ofioislments & las
{0:00, pere aun evan laz nueve

—
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y ya empezaba a lizgar gente al
|ocad.

Mientras los camaras, Ihige ¥
Varonica Lque precisamente
llavaba una camiseta del clubl,
paseabian por los stands
grabando 2f montaje de los
mismos, el resto estabamos
atareados programando,
aprovechando hasta el ultimo
momento, como siemprs a ultima
hora. Por fin logramos gue la
demo funcionase, nuestro
proposito era el Siguienie, con
3 ordenadores ¥ 5us HMOLITOTES,
ooordiner tna pequedia demo en
la gue trabajaban los 3
ordenadores, presentande
poestro futiro projgrama
DATAMAX . Al final fa demo
regulto mas corta de lo que
gueriamos, pero lo Suyo nos
costo hacerla [aungue mo o

et P

parezca extuvimos I MEEES
nara algo mas de 30 segundos)
¥ treo que llamo lz stencion A fa
gente, que ®s58 8P 41U
propesito. Todo esto 28 Ve
me jor en 2l video ya que Una
imagen vale mas que 1000
palabras.

Como todavia nos sobrabe algo
de tiempo hasta las 10, dejamos
Ios ordenadores oon el super-
logo MSX, ¥ dimos un breve
paseo, aprovechando para
goRooer @ perscona a los
isuarios v expositores. A las
10:00 salimos fodas para wvolter
8 entrar pagando la entrada al
pracio de 500 pts. Junto con la
entrada se repartia la tipica
encussta, asi como papeletas
Para un sorteo goe no &6
oelebro & informacion de la
revunion de Barceloma,

fi estia altura de la reunion ya
hablan llegado todos ios
egposifores asi que vamos a
haper un repaso de elios por
grden de colocacion,
En primer legar se-enconiraba
8l elub MSE-Spirit, gue 1o
tuvieron wn dia muy afortunado,
lledaron tarde porqgue se
perdieron, ¥ despues el
{elevizor gue tenian reservado
dio problemas 7 no podizn
prezentar el Soft, por suerte
nosctros tenjzmos 3 v pudimos
dejarles uno duorants un Tiempo.
Llevaron sws revicstas 7
presantaron sus discos, tambisn
vendian un CD recopilatorio con
handas sonoras de jusgos HSE.
-Junte & ellos estabampos
nosotros, entre otras cosaz
hicimos o siguiente:
tras la demo de DATAMAX
pusimos un par de replayer:s
musicales de HOP, en &l

siguients monitor Julia pusc
uncs megas de imagenes dal
dizco durc, mieatras que sn el
otrg monitar Veronica empazo 2l
toncurso de ¥AJ Frult +, en el
qua i ganador s¢ llevaba como
premio ] juego.

Oira de nuestros objetivog fue
mmortalizar & cada uno de los
azistentes de la rennion, aai
pues digitalizamos a casi todos
los presentes, regalando 3 cada
uno un dizco conteniendo su
imagen. En agtas labor
agradecemos a Pedro Cruz gue
nos dejase su fooo.

Ademas precentamos el fanzine
Flopin, 7 vendismos fodos loa
mimeros tanto de discos como
revistas, tambien vna egclus iva
version en cassette do las
musicas de]l §D-Brnatcher
grabadas por nosotros con el
Etaroo real

&2
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_Leanardg Padial ocupaba el
siguiente stand, tenia a la
venta todo su hardwvare,
ampliaciones, eXpaRSOTEE ¥
sopiador de EPROM'S.

Liego ia hora de la comida 5
atgunos de los asistantes
bajumos al bar que habia en el
mismo edificio, y donde servian
bocadillos. Oires optarcn por
irza a buscar algun restaurants
cercano. Esta hora de descanso
sirvio para intercambiar
cpiniones ¥ comer algo antes de
smpezar de nuavo.

-MS¥ Powver Replay,
arganizadores del encuer}tra
tamisn un lgar de privief 0 en
&l centro de la sala. En un MBEL

Mitsubishi conertaron uh modem
sara ensefiar 2 los asistentes
como #& €] ciberespacio. Ademas
del M8%2, llevaron un Turbo B
con un GFX90CQ, 7 un
MoonBound, por lo tanito fueron
Iz envidia de los asiztenies, con
estupendas demos para ambos
chips . Peeron los encargados de
anunciar las etapas de la
reurion via microifond, ¥
ademas, puesto gue =
{elewicor era el mayor, pusieron
el Arma Mortal, v las promos de
Soye ¥ Poder Oscurc. Fueron los
encargados de distribuir al
material de Hnostar sn el

encuehiro. ;
-fi nuestro lado compartian

Stand AAM junto con Masmes. En

o ;
ezte stand destacaba 1z torre

de PC conectada a un Turbo-R
que tenia yn expansor de slots,
con un CD-ROM, disco dure, ZIP,
LFEF000. ., Fresentaron una
promo del Sir Dan, juego de
Danlel Zorita; juegos, musicas,
imagenss de CD; v pusisran 2l
Juego del afio, el F.A.3. Tambien
llevaron un monton de Soft a la
wents entre &l que podia
enconfrar de todo, patches de
Juegne, juedos como el Pizzes,
demos como CyberSound, y
ademaz guias en ingles de
JuEfod Japcneses como lz Baza
Y& o Pritcess Maker,

-El siguiente era el stand de
segunda mano o Eastrille
MEXero, en el sue habia = la
venta, desde dos ordenadores F-
9, una plotier, una bola grafica,
libros, cartuchos, un BS232C, un
par de BCBI, eppansor de slots,
un SD-Snatcher (por 4.000 pero
va estaba vendida), e incluso

una tarjets de scnido de PC.
-Majara Soft 7 Manuel Fazos

compartieron el siguients Stand.
fAcudieron con un Turbo-F,
monitaor, MoonBound y
atnplificador. Se centraron en el
Boft ton juegos de cosechs
propia conocidos por todes, Arma
Mortal y Poder Oscurs por parts
de Majars y Sonye por Manugl
Pazos, pero que optaron por
presentar en el stand de Power
Baplay, Pusieron Musisas de
MeenZound ¥ pedemos op inar que
la dema del Sonyo fue realmente
EOrprendents.

La tarde transcurrio
apaoiblemente, rozanda el

aburpimiento puesto que todos
habiamos g&astado las novedades
v no teniamos nada que ensefiar,
25i aue estos ultimos momentos
los dedicamos a charlar con los
demas MEN-adictos, y entre
tanto aljunes optaron por poner
musicas, asi como juegos de
Turbo-E para envidia de los
nsuarins de ME{ 2, enire otros
Mlusion City ¥ Feay Turbo-R.
Santimos no peder degin nada
mas de la tarde pero no habla
nads interesante, sumado 2 1a
atsenciz de la gente gue
despues de parar & cOmeEr tuvd
que marcharse.

Bobre las seis se dio por
finalizada la reuwnion, agi gue
recogimos todo ¥ a3 diras pepas
lo métimos todo de nuevo en el
coche ¥ pusimos rumbo 3 casa.

Espero que este articulo os
haya gustado, 7 que no hayamos
faltido 3 lz verdad o nos
hayamos olvidado de algo o
glguien pero come habiz tantas
£023s 2 las que ziender, entre
gllas 2l 2tand, pusde ser gue
hayamos cometido algun error.

5f no og conformais con leer
ging que quereis ver ¥ oir,
podeis pedirnos €l video, que e&
D.P. por lo que cuesta 50¢ pts
para pubrir lps gastos de la
cinta v de snvio,

E prozimo & de Diciembre se
realizara en Madrid =] segunds
encuentro de este afio, v tercero
que &8 celebrs en 1a capital, os
esperamos ver alli.




Blenvenidos 2 la seccion que
mas s& musve, en e£ta ooasion
nos vamos a iv via satelite
hasta Barcelons lugar donde se
realizan lae reunitones mas
importantes de todo el pais, =0
cuapto al HEH =g refiere.

s vamas a poner en contacta,
graclas a noestro amigo Jaume
Marti, con un grupo muy popular
de usuarics de MSH, no es otro
qua FED-FAN.

Segun la informacion recibida,
este club 2sta formado por 10
personas aprosimadamente, de
las cuales 4 tianen un Turbo-¥,
ademas de casi todos los
perifericos egiztenties para
Ma8X, cuentan con Disco Doro
Midi-Foland, & inciuso
HMoonsound.

5a reunen cada sabada en casa
de wno de sis componantes,
pudiznda acudic quien wuisra, s
degir; no lo dudes mas y
atrevets, ponts en contacio con
ellos, &1 lo tuyo es el MEX no te
puedss perder sus reunionss,
Fabemos gque en Barcelons hay
un monton de usuarios, solo
falta que tomeis la decizion de
uniros v formar el clubh mas
numeraso del pais,

Cuentan 2n su haber con {4
mumeros de sy fanzine FXD-FAH,
ydentro de sus proyectos
presentes v futurss, esta vl
terminar su numero 12 sl gual
tenemos entendido va a ser
encrmemente grussa, mas o
mMERDS COMD una guia telefomica,
v terminar de hacer un
Frograma para iratar imagenes
qus tisneh emnpeazado,

FKD-FAN

SUPLEMENTC
EN DISCO

#1_

{y ws Gup
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Suelen agiztir & las reuniones
gue 52 realizan ep ssta coudad ¥
&8 lo montan por todo lo alto. En
Ia ultima reunion fusron los mas
visitados por los-asistentes,
debido a a8 numerosas
novedades gue EXpUSIETOR €0 £U
stand, ademas de dliversas
distribuciones como las de X.A8.1.
v noantros. mismos .

51 quereis contactar con este
grupn, aunque va 25 conocido por
casi toda Espania y parte del
egfranjra, acinalmente sus
directores son:

JOBE MANUEL

¢/Calders 3, 2°
28003 Barpalona
Tiro- $3-31989c:4

20t mr ravern |
--F'arzf'n v tenemosinumero de
Ipug_ £ Correntalon Ca"aﬁustau
B -94.957.963,

pasar da &0r LG d-u bos grupng s
5’-‘-!'[!'.‘-5 Ius uftlmns i

marcus@lm.mtercum.es i

BT "1

Jdaurma Marl
v bAtuS: o Banl Jaca, 30 2.2
o Calders. oy, 2* A A
| TE003 Barcalng 08211 Castolar gl Volids
Tel: (43) 318 5348 {carcaiong)
B B Tt (B3] T14 THE2
- . B _WWTT“—
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¥y JAUME MARTI

c/Bant lscle- 30, 2-1
08211 Castellar del Valles
Too- 93=-7T47992

Hueremos agradecer la ayuda v
el'apoyo que nes prestan todos
los clebes para poder realizar
Bcta cefcion, si estais
interesados en formar vuestro
propio club, ¥ quereis daros a
conocer, no dudeis en contagctar
oon nosotros .

Becordar qus por ezia linea no
podeiz conectarcs a Imternet,
Fero sia o oue nos fnisresa, Is
gente MK,
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Fanzines MNMews
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En vista del retraso que
parecen tener itodos loe clubs a
la hora de hacer su fanzine
(retraso en 8l gie nosoires nos
incluimos por desgracial, hoy
le tocara el furno 3 Hnostar v al
club Alhwadse, y Iz uitima en
publicarse, SD-Mez=az #7
progimamente repasare las
revisina an disco, que orsg
adetnas que hay alguna nysva, .,
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ALHWAUSE Cuva

. ok L

fungue nads tieme gque ver
este club con @] M3X, en parte
giesta ligado al sistema,

ALHWADSE clip®

ll:.j;'l : -
LORMOON #1

= )
SAl

Comoll¥9%9 , pues bien Alhwadse
glub e trata de una peguefa
tienda de venta por correo de
Compact Discs, [y que tiere que
vep esto con el MSK997)
calmaros, calmaroa 7y dejarme
continuar, no se frata de Ch's
cualquiera, sino gue tinen un
amplio catalogo en el que
podemos encontrar CD7s de
finime, videojuegos y demas.
titvlos como Maiszon kol
Prmcess Maker I, Poroo Fosso,
Fanma /2, Becret of Mana, 353
Eyes, CityHunter, Dracula
Battle, Dragon Ball, ... ¥ un
sinfin de %itulns mas, v tambien
dispone de posters, cartas,

APARTADO 8106

25080 MADRID
Tel: {9]{ 7194567
Fax: {(91) 7173012

Flos, figeras ¥ demas cosas
relacionadas con el Anime &
Manga. fAdemas no 63 creais que
estan aun precio elevado, todo o
contrario, e=fan al aloance de
cualquisrs.

Segun nos cuentan, este club
Ee creo #n energ del 95, al
frents del cual estan dos
personas, uno de ellos Hsisntsu
Lin. Al principio era un club de
aficionados, amantes 3 laz
B.5.0.5 y hoy en dia 25 una
tienda ofcial, gue pretende
ampliar su gataloga
proximamente. En cuanto al
nombre de filhwadse , nos dicen
que fue creada por el jefe, v que
procede de un mito visougeina,
&l nombre de uno de los cuatro
valisntes ... pero que ssto no
tiens ninguna imperdancia. (pero
como que no, todo lo que venga
del pais del zol naciente ez de
vital importancial, en cuante al
tema de traer juegos, les
preguntamos y nos contestaron
gue de MSX. o de oiros
sistemas come X68K, FMTowns,
Fo, #fc... mas bien nos pueden
trasr solo las B.5.0.s (Doochh! | |
que penal, por problemas de alto
coste, sorriente d2 moda,
idioma, (2 estas alturas esta
etapa est3 pasi superada no
creeis?9), en fin que £ilo gite
queremos es trasr algun CD que
no eete en £u catalogo, siles
facilitamos los datos, es posible
que lo puedan conseguir,

Gue donde teneis que ezeribir,
Fues muy seacillo escribis una
carts con vuestros datos y 100
pelas en gellos para el catalogo
(por lo mencs 1a primers vez gue
yo les escribi asi lo hice) 2 Ia
siguisnts direcoion-

ALHWALSE Club

Apdo Correcs 8106

28080 MADRID
Fara ser sinceros, os dire que
esla direccion la descubrieron
los chipos de MSX SPIRIT, los
muales la publicaron en una de
Sus revistaz,
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Sin logar a dudas, los
hermanos Tarela han dado un
cambio totzal al concepio de
fangire, pues Una Veg mas nos
sorprenden con ear nuevo "look®
de esta cavizta. 8i perple jo me
quede al recibir el numerg 35,
&n el cusl pudimos alucinar oon
|z transformacion que sufrio,
me faltan palabras para poder
expresar lo que siento al recibic
s1 yltimo numers (num.36),
todos los elogios son pocos,
puss aparte de la calidad, wiene
replete de jugesisima
informacion, reportajes sobra
las pasadas ferizs de Tilburd,
Barcelona, info sobre el
MegaBCEl, noticias de Brasil,
Japon ... ¥ an sinfin de
articulos mas gue no tiensn




desperdicio alguno, (de verdad
VED pary creer, al menps esto
OpinG 3n:|.

Lastima que sea de
periodividad trimestral pues la
espera ge haoe wn poco larga, ¥y
4 numeros al afio sabe 3 pooo,
aunque en cizrtoe mode
comprenda el trabajo que tlene
que llevar el seguir
manteniendo ese altiaimo nivel
de talidad, no solo en la
magquetacion, 5i no #n cuanto a
centenido tambien, que numero
iras numero nos lo vienen
demos trando.

Buizas 13 unica paga que le
encuentro es que lo= boletines
mfarmativos se hacen un pooo
pobre por lo que he dicho antes,
deberian de tener alguna cosilla
maE , una boena jdes seria 1a de
mchuir los mapas que faltan dei

Pumpkim Adv I, por ejemplo o
no & zlguna atrs cosilla, pero
vamos que confio en el prozime
boletin salucionaran la papeleta.

i nivel personal solo me gueds
hacerles mna pequela
observacion ¥ €&, qUe me gusian
mas las letras Huostar del
antericr Bumero.

.
T ; v T

SDMESXES

ek S e T LI E T RTR T u-u,,ul["
S imaza

Desde las islas Baleares nos
lega la ultima publicacion del
club-Meszesz, 59 Fanzine 8D
Heszmes numers 7, ¥y su primer
disco, Disk 170 Error #1.

En otanto a la revista se
refiere, este numero cuenta con
B8 pagina= en l5= que podemos
encentirar un poco de fodo, ¥
ademas Secta. Entre zusg
articulos encontrames lae ferias
de Tilburg v I¥ encuentro de
Barcelona, revision de las
novadades tanks holandesas

el
come japonesas, yun par de
artioulos de pregramacion en
codigo maquina. bnaginans todo

&st0 junto, aderezado con fotos,
mucho humor y zecta, y el

Mumero 7 - Julio'96 - 400 Pis

resultado es esfe sspiima
numero de 80 Meszes. Ho se le
puede pedir mas, tan solo se
echa de menos la portads en
oalar .

Respento al disco, os
sorprendera desde el primer
momends, es nots que tienen un
buen nivel de programacion. En
lo gue a mi respecta me ha
encantado |2 animacion de los
ojos del principio. Trae esto
aparece un Scroll, que de no Ger
par el texto, podria confundivse
con cualgquisr demo helandesa. El
disoo (que ademas es D.P.)
tiene la estructura de Disk-
Magazine, con mucha
informacion, pero ademas
contiene Boft comprimido. Esto
an principin es ventajoso para
poder inchiir una gran cantidad
de programas, perc creo que a

mny pooos les gusta ponerse 3
descomprimir, perd no hay mas
remedio, 51 quereis ver por
gjemplo una promo de The Micrs
Mirror Men, o todacs las
ntilidades que han incluido,
Como conclusion, ests g5 lIa

revistasdisos que combinz la
infermacion M5X, con el

gachendeo, asi due 51 05 gusta
alguna de estas cosas o las dos,
no o dudeis;

5D Mesmes

o/ Manacor 16, 1o fa

OT06-Palma de Majroa

¥ an cvanto 2 lag demac
revistas 7y diskmagagines
(entre las que incluyo & la
miesiral, animo y adelante, a
seguir defendiendo ¢ mformando
sobre #l sistsma, que al fin 7 al
tabo de eso0 s¢ trata, de que
todas Ias publicaclones 73 sean
mas grandss omas pequenas, a
color o ep blanco ¥ negro,
persigan un chjetive comum,
nuestro preciado fesoro escrito
&0 mayusoulas, Hamado _ . ME
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Hola amijos, mi nombre EE
Artaike, ¥en este artiouls voy
s explicares el foncicnamisnto
del programa 30 STUDID DE
ATLANTIS, el programa funcions
en cualguier ordenador con un
minimo de 56 K de memoria
EAM.

Hada mas cargar el programa
y despues de uns bonits intro,
nos galdra un primer menu en el
cual se pueden elegir los
sifmentss ioomos:

{. Un editor de frames, el cual
es para editar formas
vectoriales compledss.

7. Un editor de poligoncs, oon 2l
cual podemos hager formas
vectoriales en colores, pero ho
muy comple jas.

3. Un editor de caracteres, el
gial pasa un testo 3 I-0 para
lugde darle forma poligonal ¥
tridimensional{una opcion
mieresante pero lental.

4 Egte ez o] palouiador de
frames, el cual caloulara las
animaciones del editor de
ITames .

5. (Caleulador de poligonos,
iem. ..

b. Al elegir esta opcion al
programa nos levara 2 wn meny
en basic, en el cual podremos
ver aljmmas demos hechas oon
8l programa.
7. Balida &l basic.
E. Salida sl MEN-I0S.

fihora pasamoz al manejo del
programa por €] ordsn arriba
inditado_
}En el editor de frames
podetnos elefir entre editar:
Figuras linsales, cuadradas,
redondas, triangulares ¥
tiguras romboides . El icona an
forma de mano es pars mover un

=

vertice de wmn wvector, ¥ 5l
pulsamos el boton derecho del
raton e sbrirs un subimeno con
lz tpcion de eleg ir el vertice a
mover. El lcono en forma de
celdilla es para exiapder UmE
celdilla por toda ia pantalis que
nos ayudara & guiarnos, su
submeny admite cambios en la
celdilla ¥ nusvos grafigos de
fomdo.

ENILEMES

El icone en forma de oiks
gz pare cambiar la vizta con la
que vemos el obieto, pero &1
pulzamos sobre las cordenadas
que aparegen al lado del oubo
podremes cambiarlas 3 gusto, El
igono oon fa palabra "undo®
grabada es para borrar la nitima
cara del vecior realizade. El
icono en forma de ojos es para
ver el objeto editadoen 3-D,
perd &1 1o deseamns podemos
cambiar &l angulo de vista desde
gu submena. La {1.a opcion es
para pasar el objeto 5 30 mas
facilmente, esta opoion copy el
objeta mas al fondo v 1o rodea de
caras combirtiendolo a 3D, su
submeny 22 paras cambiar la
profundidad donde se ceplara el
chieto y las veces que se
copiara. la 11.2 opcion hars
aparecer una pequefa lupa
cuando editemos, su submenn
sletve para anular la fupa. El

jconc en forma de raton €5 para
ajustar log pasos del raion.El
submenn del iconc en forma de
cartucho 85 para ajustar los He,
resefear s pantalla, resetear la
paleta v cambiar de forma el
cursor, este coho servird para
digitalizar una imagen, pare
comp yo no disponde de
dig italizador nphepodido probar.
El fcono del disco es para
frabar cargar ¥ barrar objefos,
&l nitimo ioonD &5 para salir al
caloulador, pero su stbmenu nes
permitira salir al basic o al
meny princigal.

[\ R\@)

¥ Caloulador de frames.

La primera opcion sipve para
calewlar la animeciones, la
segunda es para ajustar las
animaciones que qUersmos que
haga el objgto, como efectos da
rotacion, de fade 7 de clipping.
La 3.5 es para grabar las
animaciones. La ziguiente gz
para aplicar saltos al objeto ¥
ajustar el numero de saltoz v la
altura de los mismos. La quinta
sirve para gque el objeto
aparezod lejano y &@
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a.rErq'l:eEi‘ade in-i',]e. 2exta para
que =& aleje desde la
cercanialfade -:lut], ¥ la
siguiente 25 para hacer un
zoom ¥ meterse deniro dal
objetolfade truth), la cual no
recomiendo, pues las lineaz zo
refdan & los bordsz. A las
opociones B-9 no les he
encontrado utilidad aparente,
perc &l slgvien &¢ la entuentra,
le agradeceria que me
escribiera. Las signientes 3
OpCINES S0n para representar
los wectores convertidos en
lingas, didbujos ¥ spritas
censectiivamentes, los cuales
pleden ser modificados con sus
submenans. La opoion
decimotercera &5 para hager un
hardcopy, 7 pasar la imagen de
pantalla a una imagen en soresn
B, vla awteultima opoion e la

misma ge en el editor de
frames. yvloego esta la tipica
de salida del programa.

! Editor de poligonos.

En este editor podemos editar
poligomos no tan comple jos como
en el aditor de frame, pero con
lz opeion de poderles aplicer
color. Todo el meny 5 identico
al gditor de frames.

4 Calculader de poligonos.

Es igual al calewlador de frames
pero o unico que cambia s gue
los obietos zolo pueden ser
visionados en forma de lineas
vecioriales.

Bad

> Editar de caracteres.

La 1.a opoion sirve pars pasar a
3-D'1a palabra que haliamos
introducido. Lz 2.2 opeion
gparentemante no sirve para
sada (i alguien sabe para gue
vala que me eseriba). La
&ifuisnie opoion es para borrar
el ultimo vector. La ocuarta
opoion €& para ver la palabes en
3D, somo en los editeres. La
quinta es para convertirs la
palabra en on obgeto al copiar la
misma palabra detras 7 aplicarle
caras para darle cuerpo. La 6.3
opcion 85 para cambiar los Hes,
barrar la pantalle o cambiar el
cursor. El icono en forma de
disce &5 para grabar v

cargarlcomo siempre...). La B.3
opcion sirve para salir al {arp
ment.

Bueno chicos/as esto @5 todo por
ghors, 21 teneis alguna duda
enviarmela por correo & l&
sigulente direccion:

ANTEIED GORJON MUGICA
AVENIDA DE LA LIBEETAD H.Z, 6.o
igg,

48901 BRRAKALDO BIZXAIA

HASTA LA PROXIMA.
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? A PRUEBA . ..

Pmu}w_; HD[I)EFLE Barniuso

_@yfﬂﬂ' INFORMA |/

Hola amigos, os presento un
Frograma gue a8 pusde ser de
gran ayuda a muchos wsuarins
dal sistema,

TOPDISK realiza bazicamente
dos funciones: por un lado es
una valicss herramienta que nos
permite ohiener gran cantidad
de informacion sobre el
cantenida de un diskette, disco
dure o incluso ramdisk, tanto
datos de tipo general como
datos referentes 3 archivos,
aubdirectorios, eto. por otra
lado es un potente editor de
dizco, permitisndo 21 libre
accesc al oontenido de cada
sector dal disco.

Hasta agui, TOPDISK, no s¢
diferencia mucho de programas
similares (DISKVIEW, .. ), la
rrinoipal diferencia con estos
projramas e5 su total
campatibilidad son las versiones
L& 7 2.7 del MEX DOS, es decir,
todas las apciones relativas a
subdirectorioa , funcionaran
correctaments en las versiones
1.2 del MSX DS, cosa hasta
ahora vedada para clros
programas Similares. Para

85108 usiarios especialmente,
el programs incluys una opoion
gue permite trasladar un
archive, ubicado en un
subdirsctorio, al directaria
raig, permitiendo el uep del
mismo.

Bentimos 13 brevedad de 2zte
artioulo, pero solo hemos
inciuido detalles generales del
programa. Este programa, que
ez de Dominic Publico, &&
encuentira incluido en el disso,
acompanado de un fichern de
texto (TOPDISK.THT) con
informacion detallads del mismo.
For ultime, 51 encusntres algus
error o tienes alguna
Sugerencia para mejorario, oo

dudes en comunicarnosio
L f

Comenzaremos informandoos
sobre ia ultima decision tomadsz
por este club. For ragones
nterias, s miembtos de a5t
club hemos decidido, despues de
una discutida votacion,
modificar Jas siglas de nuesiro
pombre, pasando de MDS-
Lehenak a MS5X-Lehenzk. A
pariir de ahora, siempre que os
dirijais & nosotros, hacedlo
como MER-Lehenak.

Siempre estamos inteniando
me jorar para vosotros, esta
veg hemos incluido mas pagingz,
conservando el precio de
slempre, no sabemos si el afio
que viene podremos seguir
manteniendolo. En nuestro
sljulenis NUMETD USAremos ©na
nuevs impresora, BJC-240,
pSperamas mejorar &0 la calidad
de Impresion, @ intentaremos
cambiar um poco =] mode de
maquetacion. Pero nos zentimos
gpgulloses de ser 2| uniso
fanzine reslizado integramente
gon &1 MK, intentarsmos
seguir con esta lmes.

Yamos 2 tratar un tema ua
tanto delicado, como & ln vesx
antiduo, que no es otro que la
pirateris. Hasts este momento,
a nosotros no nos Ba importade

ngnca que la gente e copie
neestro soft, 2unque no es ds
dominio puklico, ya que es un
hecho inewitable. Pero hemos
visto que #n un CD-ROM,
récientemente aparscida, H-
Tory, #&ta incluido nuestro
programa YAJFruit Plus, sin
permis0 grevio, ast como hemos
podido comprobar que tambien
aparece @) Babel The Megabloks,
gntre otros, gue fodavia se
comereializan, ¥ por lo tanto no
debarian ser copiados. Perc a
esto se suma el hecho que los
oresdores ¥ distribuidores ds
este CD, estan Jucrandose del
trabajo de otras persomas.
Desde 3qul mandamps nuestra
mas eperdica protssta. Tened
esto en cuenta cuando oidais
hablar de este CD, 2] cual esta
Siendo muy bien visto, cuands &
nuestro entender estan
Birateandc y hundiendo el
sistema. Lo qus deberian hacer
es desarrillar sus proplas ideas
¥ uo oopiar & los demas.

fil cierre de esta publicacion
nos ha legado la vltima revista
HHOSTAR, numers 37, I3 cual os
ANIMAmEs 2 COMPrar, pues viens
cargada de todo esto que nos

dusta. Hasta la progima.
¢ i Tn




DIME DAME

COMPRO det Set Willy en
tar jeta con su adaptador v
Manic Miner original. Conpro
todo tipo de revistas o
fancines relacionadas con el
MSX: MSX-CLUB M3X EXTRA,
IHPUT MSX, Micro Mania...Neo
importa que ne esten en
castellans, Emviar lista a:
Antonio Robleds Nufiez

Gp, Aurora Vildosola 18, Baje
Izqda

45968 Santurce (Wizeaya)
Ilfno: (944620689

YENDO disquetera doble cara
Chinon, por 5.886pts.
Controladora con disquetera
externa por 18.888pts.
Mpliacion de IMb por 10.088,
nenitor en color por
9.888pts, negociables,
tambion vends cartuche SCC
por 2388 pts,

Ricardo Swarsz Caballero.
c/Tierne Galvan 11,11, Izqda
8263 Cartagena

Parte del club en una de nuestras reuniones de

los sabados,

YEMDO caja preparada para
sequnda unidad y disce dure
por 4.688 pts. o 1a cambiaria
por otra cosa. Tambien compra
cartuchos e intercanbio
jur.gns‘ MSX de todas las
genaraciones.

Iiigo Beain

e/Guipuzeoa 8, 2Dcha

48981 Barakaldo

I1fno: (94)4378962

VENDO Spectravides X'press
con disquetera de doble cara
7 R§232-€ interno, precie
12,088 pis.

Julio Velaseo

fotdo, 137

48981 Barakaldo

Tlfno: (9424371797

VENDO Philips NMS-8238,
inpresora NMS 1421, v
cartucho 3CC, com manuales.
Precie a convenir,
Interesades contactar con:
dulin Velasco

[1fno:(94)4111791

VENDO diverso matepial MSY,
Hardware p Sof tware.

Club MSX Power Replay
c/Almazan 31, 1Dcha

28811 Madeid

COMPRO cartuches MSX-1 y
MSX2; v juemos originales en
disco. Tabien busco Sof tware
para Moonsound. Escribir a:
Antxiko Gor jon Mugika

Puda, Libertad 2, §lzqda.
48981 Barakaldo

THno: (944375478

MUsS I C FROM:

--E-E‘.: :. 3 .""'-'5'.%-.-

b 1 ETCL A

EX

NAL

s, T
ol Fel e
' .  ry L
e o
J: 5 1 g &
A " wt
i e NI
e gt ik
= o
21 :
B A

GAME SOUNDTRACK

- 4 o
48 L

e T

G g,

-
.......

OF KONAMI

By YaJ 1993







