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De nuevo tienes en tus
manocs un numero mas de tu
revista amigasa.

Como apreciareis hemos
cambiado un poco, la
maquetacibn ¥ 2l sistema de
impresidn, intentamos dar un
aire no tan rigido como el de
nimerocs anteriores, hemos
op tado por liberar un poco los
textos, pero siempre
siguiendo un orden y ademAas
hemos usado una impresora
Canon de inyveccidn de tinta,
con lo gque creemos que
ganamos en la calidad de
impresitn.

En e=%ta ocasibn podreis leer
nue s tras secocoliones
habituales. En nuesatro taller
mecAnico exsplicamos
de talladaonente obino ampliar el
Music Module a 256 Kb de
SFEAM. En la hoja centrsl
diaponeis del mapa del juego
que sale en nues tra portada,
no o= otro gque el Metal Gear.

Huestra linea directa no ha
desconectado de EBarcelona, ¥
@& més, nos hemos desplazado
2 la Gltima reunidn gue alli
acontecidt, no te pierdas =l
amplio comentario gque hemos
realizado.

En nuestra =s=ececibn
PASATELO, os diremos ctmo
terminar dos juegos, el
Princsas MaKer ¥y Outer
Limits, del gue ademés
incluimos los mmapas.

He ea2 un buen momento para
ninguna reviata, ¢l panorama
del MS8X estd muy frio
filtimamente v es dificil
conseguir buen material para
poder informar, peroc no hnos
rendimos, seguiremaos
haciendo este fanzine.

Como #8 habitual, en
Lehenak Informa, haremos lo
rropioc, para que sepais todas
lasa moticias ¥ proyeotos de
nuestro club.

Esperamos gue 08 guste
este nimero, en €l gue
iniciamos una nuevwva etapa.
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Autor: Andoni Velasdc
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Bienvenidos de nuevo a la
saecocidbn favorita de los
melanchlicos del sistema, en la
que repasamos las wvie jas
glorias de MSX con el sello de
Konami, vy es motivo de la
Frortada de cada numero.
Ademis sirve para
recordarnos que hay grandes
Juegos, por loa gue el tiempo
no pasa, ¥y nos divierten tanto
o més que el primer dia.

Asi que vamos alla,
desempolvando otro cartuche
de Konami, esta vez el RC750,
HMe tal Gear, juego realizado
para FSKZ.

Este o2 uno de esos jusgos
que marcan la historia del
MSH, gque nos ha ocupado
tardes enteras e incluso
noches en vela para acabarlo,
¥ 22 gque la finica razbdn gus
encuentro para no hacerlo ea
ser pacifista u odiar el
ejercito.

Los programadores =se
e¢smeraron en su elaboracién,
teniendo un desarrollo muy
realista ¥ consiguieron un
daran €xito, prueba de ello son
las conversiones a la mavyoria
de las consolas .

Hemos guerido incluir un
mapa del juego gue hay en
Internet, perc courre qgue
esta 8n ruso ¥ no se entiende

Lehenak 3

nada, sin embargo puede
ayudar s hacernos una idesa del
camino a seguir para ir de un
lugar a otro, en &1, tambien
podreis ver los lugares
exactos donde hay gque colocar
las bombas, as! como suelos
electrificados ¥ los obietos
mai=s importantes.

Con buencs gréfices ¥
misica, en general =] juego es
sencillo, ¥ los mensajes as+tin
en inglés (tambien existe una
veraibn en disco traducida al
castellanc), siendo tal vesz lo
mas dificil saber gue arma
emplear para cada enemigo
final, por ejemplo minas para
el tangque, granadas para el
helicbpterc o el lanzacohetes
para los gemelos, v sobre todo
tener cuidado de no matar a
ningdn vrisioneros, o de lo
contrario nos bajarédn de
rango.

Imagen de la coratula original.

Ho siendo dificll, la verdad
es qgue el jJuego resulta
bastante largo para acabarlo
de uUuna Vvezxr, aundgue
continuemos repetidas
comsiones, ¥ tal vez sea
necesario grabar, cosa que
puede hacerse, =i bien solo
nos permite grabar en cinta
{ochh Para el gue tenga un
Turbo RJ.

En cuanto a los trucos, los
mis importantes, son los
siguientes:
~-Para conseguir todas las
tarjetas desde el principio,
pulasa F1, HIRAKE, espace ,
GOMA, F1.

-FPara aumentar de rango
pulaa: Fi1, DS, eapace, 4, F1.
-Para pasar los suelos
electrificados: F1i, F5, ESC, F1.
-La combinacitn de bombas gus
hay que poner al Metal Gear
es: De, De, Iz, De, Iz, 1z, De,
Iz, Iz, de, De Iz, De, Iz, De,
De.

~-Cuando consigamos acabar con
&l enemigo final, empezara la
cuenta atras de 1a
autodestruccidn de la base,
para tomartelo con mas calma,
usa los cigarrillos, ¥ huyve por
la ezacalera de la izquierda.
=Un conaejo e2 matar a los
socoldados enemigos a
pufietazos, pues hay mis
probabilidades gue al morir
de jen municiones o wida.
-Como comentario, cuando
intentemos matar a un
enemigo final, como por
ejemplo el tangque , si salimos
de la pantalla no conserva los
golpes que le hayarmnos dado.

Hasta aqui hemos llegado &n
esta ocasibn, decirmos adios
con la manita hasta el préximo
ejamplar, el cual llevara como
rortada Gryzor (tambien
llamade Contral, esperamos
vuestra colaboracidn en cuanto
a trucos, gue hasta ahora ha
&ido pobre .

| | L S W
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Ds vamos a @HEplicar como
ampliar el Music Module a 286
Kb, para ello incluimos el
disefio de la placa donde
deberemos montar laas
memorias (dibujo 1J.

Empe zaremos por deciros el
material gque vamos a
Frecisar:

2 memorias 44256

1 zooalo de 16 patas largas
1 zbcalo de 16 patas cortas
Cable, soldador ¥y paciencia.

21 gqueremos montar las 2
memorias en zbcalo para
poderlas cambiar cuandao
gueramos, debsmos afadir a la
lista 2 zbcalos de 20 patillas.

El montaje en cuestibn no ez
nada complicado, nosoctros
solemos hacer las placas, pero
en #ste caso las hemos
mandado hacer, por gque las
lineas son muy finas, en otro
numero explicaremos como

hacer slmnu en tu casa.

NE . .". j

v El22ER
PRE € AEFET 7O

Autor: Julio Velasao

Lo primeroc gque debemos
hacer es soldar el zocslo de 18
ratas cortas a la memoria de
32 Kb, que incorpora el
cartucho, es el dnico
integrado gque trae 16
patillas, de todos modos el
integrado en cuestiétn es el
IC8, esti al lado de la EFROM
del programa interno del
Music Module. En este =zdcalo
aetra donde lue g o
introduciremos las patas del
zbealo de patas largas, para
de esta forma realizar el
enlace entre la memoria vieja
¥ la ampliacion.

Debeis ir a una tienda de
electrbnica v pedir que os
hagan la placa, indicando gue
las pistas van por abajo, ya
gque hemos visto en alguna
cocasibn, que las pistas las
ponen por arriba, los agujeros
os los daran hechos .

En &l dibujo 2 podreis ver
como van montadas las
memorias, teniendo cuidade de
la posicidn de la muesca,
rrimero haremos los dos
ruentes, los cuales estan
perfectamente alineados el uno
con el otro, ¥ ademés
soldaremos el cable para llevar
al IC2.

Coble ot IC 2
L
Upiir Pogicitn
0 de lag
acer mamorias.

pusntes.

8i vamos a montar las
memorias sobre =zocalos, los
soldaremoas ahora
(recomendamos montarlas
sobre zboalos), cuando las
tengamos completamente
soldadas, pasaremos a soldar
el zdocaloc vacio de 16 patas
largaa, debeis introducirc
totalmente el zbcalo o lo
méximo posible en la placa, a
continuacién soldaremos este
mismo zécalo a la misma,
despuds cortaremos las patas
hasta dejarlas en una altura
de 1 cm., deapuds debeis
meter las patas (es decir,
superponer la placal, dentro
del zécalo gue habliamos
soldado a la vieja memoria,
rrobablemente la placa togque
con la Eprom del prograrms gue
incorpora el cartucho.

El cable gue nos gueda
soldado #sn un extremo a la
placa de ampliacidn debemos

zoldarlo a la patilla ndmero 8
del integrado 1IC2, despues
debemos haoer un puente
mediante un cable de la patilla
nimero 9 de #ste mismo
integrado a la patilla ntimero
36 del Opl-1 (es decir Yamaha
8960). Fijaros para estas
conexiones en el dibujo 3.

Eolo nos queda probarlz, os
recomendamos que la useis con
la demo Unknown Eeality, s
realmente alucinante.

Sl no o= atreveis a montaria
vosotros , nos podeis enviar el
HMusic Module ¥ nosotros oa
realizaremos la ampliacidén, el
costo de esta operacibn es de
3.000 pta, gastos de envio
ror vusstira cusnta.

Bueno ssperamos gue hava
sido de ayuda este articulo, ¥
que o5 animeis todos los que
disponeis de este cartucho, a
realizarle la ampliacion, has ta
la préwima.
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Autor: Antxiko Gorjén

En esta nueva edicidn voy a
comentaros laa fGltimas
novedades .

-Casa. Marz's Project -

~Formato :I.xEDD o L )
_.—Eamﬁn-Fm -Pi;:r ) =*
_.aTipo -:Luc.ha-.fcw-tu
_.=51ﬁtam II"IEE -2!21—!]'“ n-»

Auvngue este Juego no sea
nuevo, pues data de 1994, es
una novedad en Espafia. Este
Juego trata de derrotar al
contrario a lo Street Fighter,
pero por un modo de lucha mas
extrafio, por cartas.

Al principio parece un pooo
dificil el modo de Jugar, pues
hay que ir encadenando las
cartas para dar golpes
consecutivos, desechando las
gue no nos airven.

En el juego podremos wlegir
entre 4 luchadores distintos,
los cuales tienen diferentes
cualidades, uno s grande ¥
lento, otro répido v débil, stec.

2{ conseguimos acabar con 3
contrarios ¥y con nuestro
hermano gemelo ocooculto
lucharemos contra un ninda
fortisimo ¥ rapidisimo
bastante dificil de derrotar,
perc si lo machacamos (en el

Lohonak 7

buen sentido de la palabral ¥
no hemos utilizado ningan
conti para ello veremos el final
de nuestro personale, muy
bonito por cierto.

E=ste juego esté en japonds,
pero acaba de aparecer la
traduccidétn a inglds por
TAKXAMICHI, gue la podeis
encontrar en internet, o 21 no
teneis acceso a la red me la
podeis pa—dir a mi mismo.

Easa. Malq.gg
J"qrmit;.u ;x?‘bl'}
Snﬁlcﬁ: Fm' P.m:: s [

TlPa ﬂwnaﬂa/Paacﬁ LIF‘ :;
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Otra de las novedades se
presentd en Barcelona XXII por
rarte de Manuel FPazos, se
Haraa HEAD HUNTER ¥ rasulta
ser la fazse ezpecial del 5D
SHATCHER (la de machacar
cabezas en el salon
recreative) pereo con
diferentes graficos ¥ algo
mas entratenido, la misica
ezti bastante bien ¥ esta &n
FIY, pero termina por sSer un
poco cansada...

Por otra parte, el juvego es
un poco simple, en el mentd
principal lo Gnico que podemos
hacer &= pulsar space ., ni una
sola opcibn disponible.

El juego s@ conirola de la
misma manera gue =1 del SD
SHATCHER, csea, con &l teclado
numeérico, =i no disponemos de
él, podremos utilizar las del
taclado normal. £i terminamos
una fase con la puntuacidbn gue
se nos ha indicado se nos
ensefiarin unas fotos
ocunsiserdticas de algidn juego
r.‘i.-a' PC Japani:

EﬂHE:EEHﬁH 2
_Casp:Paragon . T i
F’prmap{- 152D, " o
Enoh;,dq Fm Pi’c/ﬁ]&m Hndl.lle s
"I‘J.pu ﬂmade/PuzrlE e "
Eiitd’l‘n& HEht 22-24-;‘1‘!1"

La gran novedad de s ta
temporada na sido el
BOMBERMAN 2, la asgunda
rarte de un juego bastante
desconocido por los usuvuarios
gespaficoles, este Jjuego es
idéntico en gréficos a la
versibn de las méguinas, pero
el desarrollo es distinto, en
easte juego tendremos Sue irc
destrozando algunos blogues
con bombas para poder lleagar
a una salida antes de gue se
nos acabe el tiempo, @5 #SCaAS0O
gn muchos de los casoz sina
dar oportunidad aziguiera a
recoger los items que hay por
la pantalla.

Lehenak 8
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Este jusge tambien es para
2 jugadores que se podréan
enfrentar el uno contra el otro
hasta gue uno se guede sin
widas. El juego incluye un
editor con el cual podremos
editar las fases en las cuales
ae enfrentaran los dos
Jug adores. Misica FM un poco
magquinera peroc entretenida
que no llega a agotar
demasiado. El juego es de unsa
dificultad un tanto alta, pues
tiene 50 fazses gue al fFinal
casi resultan iguales entre
8l... pero tranguilidad, que =i
nos meatan en las UGltimas
podremos continuar, pues @l
Juego dispone de passwords.

= QTE LIEIEH

=, GQ#ME&ETI@M *,
E:aa.a H.n- tos<Palle t-.-n Ente rpmse
Formalo: ZxZDD . - - - « + o -

Por dltimo destacan 2 CC
collections, osea, 2 colecoiones
Japonesas de imlgenes
bastante bien dibujadas :)
que son la HOTOS CG
COLLECTION v la AMATEURISHM
CG COLLECTION, laa cuales las
teneis disponibles a travds de
HM8H MEN, v a1 se compran las
2 ae rnE ala otra demo.

"‘-—-355- K Q”AI" HﬁGﬁZD\vIE i ._.-"-.I_
*Fp rmata ;!I.:ZDD Py e ..... Pt
*E-onm Em, Pn::~ N B L
T:.po Broade *(pramnl e, "
Sislema; HEKZ‘,ZQ- TR,

Luego K.F!.I pve.sen't.ﬁ en
Barcelona HHII una demo del
NUTE2, un Jjuego muy
entretenido, de los que hacen
faita en MSH, se trata de un
clon de un antiguo Jjuego de
TECHO, el street gags (de
hay a que KAl felicite a TECMOD

en la presentacibnl, sl juege
estd muy bien_, 25 un tanto
lento, pero muy entretenido,
el juego trata de ir pegando
pufietazos y patadas a todo el
mundo gque Se acergque ..
porque colaro, agqui no hay
gente buena 1),

Tambien han aparecido unas
traducciones de Jjapongs a
inglés, como pueden ser el
EISK v PARODIUZ ¥ losa teneis a
través de TEUHKS, csean,
David Madurgas.

Estas no son %todas las
traducciones, tambien s=2ta ia
del EITHE MASTER 1 gqua la
podreis conseguir a través de
VAaJd CLUB.

FPero sato ne s todo.
terminaré por comentar una
colecoidn de emuladores para
MEH, osea, programas para
cargar romsa de otros
ordenadores o consoclas en un
MS8HK, la colecoién se llama
EMULATORS FOR MSH2 VOLUMEN
t. Bl diapco incluvye 3
emuladores, de COLECOVIZSION,
VISION 8 v SPECTRUM. Los 2
Primeros son consolas % el
Ssegundo uvn ordenador
(bastante peor que un MSH 4.

La recopilacidn la he hecho
Yo, asi que & quereis este
disco que sblo cueata 200
resetas, contactar conmigo.

Esto es todo por este
nimero, saludes hasta la
siguiente revista.

Lehenak 18
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olaro de lo gue significan esas
dos palabrasz junto 3 vnos
nombres MSX y CONSOLAS ¥
Junto & este Gltimo nombre, la
marca que querais (esta
bisessennnn, aceptamos Hand
Held como animal de
compafiial, yo en este articule
la=s englobo todas.

Pues bien, el articulo gqus
guiero relatar trata sobre
una persona, mi sobrino de 15
afios , €] concce el MSH desde
hace unos afios gracias a mi,
siempre le gustaban esos
Juegos gue ponlia cuando #1
venia un domingo a mi cass,
cuando empezd a Jjugar en mi
ordenador mas o menos con 10
afios los primeras juegos gus
le gustaban al principio, tal
veE como no tenia ninguna
consola en au casa aprendid lo
gque 22 el verdadero comienzo
del videojuego.

Al cabo de un par de afios me
compre una "Megadraif”™,
aburride de tan insulsos
Lehenak 11
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Juegos, decidi vendersela a mi
hermano mayor, padre de mi
sobrino, el tiempo fus pasando
v &1 vya no venia tanto a mi
casa a Jugar, s taba siendo
devorado por el mundo de las
consolas ¥ sus futuras
hermanas mayores. Hasta que
un dia de los que vino a mi
cash se abrid nuvevamente la
luz bajo el nombre de SPACE
MANBOW, 4Eso ¢s un juego de
8 bits?, parece que sea de 16,
despues le llevd a una reunibn
de Barcelona, = guedd
maravillado con el 2ir Dan ¥
alucind con lo gue habia por
alli.

Mas tarde le empecé a
ensefiar mas jusegos gue le
maravillaron, Super Runner,
Magical Labyrinth, Penent
Race 2, etc. Ahora, hace
escasas fechas logré
convencer & mi hermano para
que le comprara un MEX 2, gus
ya tiene, concretaments un F=
ToC, 2]l monitor va esti en
camino ¥ pronto con un poco de
suerte podré proveerle de un
FM PAC, a ¢l le hubiera
gustado vender &u consaocla ¥
tener un Z+.

Bien, ¥ Lqué es lo que tiene
que wver avance y retrooeso?,
ests claro, un consalero gue no
tiene ni p.i. creeria que hize
un avance al tener una
"Megadraif” v un r-trm &0 al
voluver al MSX .,

¥o en cambio, diria que hizo
un avance al conocer el MSX ¥
un retroceso al cambiar de
bando, en realidad por culpa
mia, pero lo gue yo tenia en
manos ha sido un experimento
que ha dado resultados
plenamente satisfactorios,

i un chico de 15 afios puede
volver a cambiar de
mentalidad estando inmersoc en
la década de realidades
virtuapcligonales significa gue
rueden seguir llegando nuevos
usuarios al sisterna, aungue el
niimero de los gue lo dejan sea
aldo mayor, siempre
existiremos usuarios para
seduir manteniendo viveo el
sSistema.

8iél volvib a las raices es
porque ve en el MSH eso que
las consclas 26lo pueden
imitar en algunos de s2us
pobres juegos, MAGIA es l1a
ralabrs

Aprovecho para lansar un
mensaje a los programadores,
¥ #8 que copien lo menocs
posible los jusgos de consola,
no caigamos en sau miasamo
error, como @llos hicleron para
asegurarse parte de la fama.
A mi me encanta el Bonyc de

Manuel Pazos, v el Lemingas y
¢l Battle Bomber, sati bien
que de vez en cuando este
tipo de conversiones, pero no
podemos caer en la trampa, si
algo nos ha diferenciasdo
siempre del resto ha side la
originalidad,

Tenemos, bueno, teneisa gue
Segulr creando uegos pero &
ser posible que sea dentro de
un orden sin copiar a los
demés. Bueno i al menos
tenemos un poco de derecho a
robarles lo que ellos en parte
nos quitaron.

Creo que me he alejado un
poco del articule, pero en
definitiva se ha entendido lo
que queria decir. Solo esperc
que sigamos muchos afics
Juntos, ayudandonos unos a
otros para continuar este
largo pasillc gue aun tiene
muchas millas por recorrer.

Fracias a todos losa usuarios
activos del planets por seguir
adelante, =i zeguimos unidos
avanzaremos , de lo contrario
retrocederemos. M8X AlIM FOR
THE TOP.

Aubtor: Julio Gracia
Lehenak 12
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Todas las revistas de HME8H

WW

.
.

menos serios de las reuniones
o encuentros de MEX, pero
slempre de una manera
descriptiva ¥ carente de las
siempre deseadas andcdotaa
de un wviaje o los detalles ¥

rues bien, esta
revista en su linsa particular
va a tratar las andcdotas del
viaje a Tilburg "97 que hicimos
Miguel ¥ Hacho Cabrera, junto
a los colegas de aca Soft

Morente, ¥ yo.

El wviaje ciertaments
comenzaba acocidentado, la
tipica pusrta de garaje gue a
las 6:00 de la mafiana no le da
la gana de abrirse, la fortuna
no estaba de mi parte,
seméforos inoportuncs al salir

de mi calle hicieron que has ta &hpileaipisecipiisean

las 6:16 no estuviera en casa
de Jose Angel, ¥ a las 5:50
como casgtafiuelas llegabamos
al asropuerto, ni los
sembforos ni el garaje habian
podido con nosotros.

La historisa s6lo habia
comenzado, habian pasado uncs

minutos y despuds de 1la
obligada visita al servicio, -

fuimos #n buscs del mostrador

de YVirgin Express..., Buy low , § -

Fly high decia su lema

cormo &n Bruselas no pensaron
lo mismo...bueno, eran las
£:10, el vuelo embarcaba en
unos 40 minutos ¥ =alia a las
T7:20, mientras gque los
afortunados gue wuelan en
Iberia sublan a sv pasills
telescbpico con calefaceidn v
azZafatas sonrientes, nosotros
saliamos por una puerta de
embargue gue iba a unas
escaleras, ¥ como ganado
entrabamos a un remolgue (no
un camifn, un remolque similar
a un auvtobfis), dentro del
remolque vimos como pasaban
minutos por sinuvosas
carreteras a lo largo del
aeropuerto, pasaban va més
tiempo de 1o normal ¥
seguiamos en el dichoso
remolgue, velamos aviones vy a
medida gue nos alsjibamos
mbs v mas de la terminal va
nos imaginidbamos lo peor (un
avitn de hélices, o un viejo
trasto con turbina)l, ¥
seguilamos, va por fin vimos
nuestro avién, gue para ocolmo
no era belga como la compafiia,
2ino francés .

(amera. barato, vuela ..l.tq'.'l, - &

gaperemos que e¢so de alto, no

sea demasiado alto.
Facturamos como inccentes

FErsSOnas, avngue ya vereis

Lehenak 13

El avidn tenia las
escalerillas preparadas,
helados llegamos a ellas ¥
sncontramos & unas azafatas
que de sonrientes tenian poco,
raucho suefic mis bisn, no
faltaba nada en el avidn para
un viaje terrible, eataba la
embarazada, los nifios
pequefios, el cochecito que no
entra, v el piloto que no llega,
rero el avidtn salid puntual.

Camino de Bruselas
disfrutamos de Virgin cola,
Virgin zumo, Virgin shop (a
precios de tapanta), el piloto,
tuvo el detalle de decic algo
en espafiol con sone to
francdfonc, en Bruselas,
caimos medic en picado sobre
un aeropuerto semisaturado,
dimos vueltas locas ¥ nos
maresmos lo suficiente,
finalmente el trasto aterrizd.

En Bruselas llegd la primera
sorpresa, desaparecid una
malets de Miguel ¥ Nacho, con
ropa, #lementos de higiens ¥
un amplificador de fabricacién
casera, en Madrid pasé el
trance, perc en Bruselas no, ¥
se guedd como sospechoso, de
ser una bomba, los cables lo
delataron, nosotros ajenocs a
esto lo denunciamos a una
guiri de reclamaciones dque
S0L0 CHAPUREREABA IHGLES,
gque fuerte.

Encontramos a un hombre
muy amable gque nos ayudd,
segin su testimonio &l era de
Argentina, llevaba cuatro dias
retenido en ese aeropuerto
For culpa de que 2=u male ta
perdida tenis la documentacidn
y 14.000 & (81,14.000
dilare=), era ex-militar del
ejercito USA-Argentina ¥
admirador del va feneoido
dictador Francisce Franco (leo
Jure, no mientol) segin el, -lo
extrafic mucho- decis. =

Dicen gue cuando se viaja
uno encusntra de todo, perc no
rensé encontrar tanto, nos
despidid como haoen en
Argentina, ¢con abrazos
cordiales, ¥ muchos "queridos
amigos™.

En Bruselas, las male tas
salian a mis de 1'6 Xm de
donde estaba el avidn e
invertimos la friclera de 3
horas largas.

Como hacen los hombres
modernos cogimos el tren,
primero a Bruselas Hord, ¥
luego un tren a Rozendal,
empezaba el viaje, ¥y nosotros
sin saber como nos metimos
en primera clase (me extrafid
tanta comodidad), el revisor
amablemente nos instd a
dirigirnos a la Za clase, ¥
cierto, s notaba la
diferencia, asisentos guarros
llenos de gente fumando.

(\, T e N . =j.;‘-

En los Paises Baljos ¥ va
fuers de Bélgica, cogimos el
tren & la carrera, ¥& para ir a
nues tro destino, de nuevo
metimos el patdn, otra vez en
1z, pero cual fue mi sorpresa
de ver gque la lnica diferencia
entre la 1a v la 23 clase era
cuestidn de asientos, en unos
el tapizado ers sintético ¥ en
@l otro era de piel (sintdtica
supongol, igual de comodo,
silencioso ¥ elegante.
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Ahora eramos nosotroa los
guiris, llegamos a Tilburg,
afinéd mi spanglish ¥ me
dispuse & llamar a la
organizacibn, mientras
conversaba vi sorprendido,
que ellos ya estaban ahi
fuera, v llegh la hera de ir al
hotel, 2l hotel es taba en un
pueblo cercanc a la ciudad de
Tilburg , se llamaba Waalwijk,
esta palabrota era cuasi
imposible de pronunciar ¥ para
pedir unos tiguets de autobis
las pasé negras, ya que tenia
al antobusero esperando
mientras los compraba sn
taguilla, en marcha, el
autobls era silencio ¥ cantaba
mucho gue eramos espaficles.
Lisgamos & WVaalwijk, en el
hotel modernista me
sorprendi, puesto yue llamaba
& la puerta v nadie abria, los
de dentro no hacian caso,
fueron precisos cinco minutos
para gue una sefiora gue se
iba del hotel abriera la
puerta, aproveché v entre, ¥
ahora 21, #l hocmbre nos
atendid ¥y nos cobro 20.000
pts por las dos noches, me
tocd pagar todo en ese
momento, con mi sstupendo
inglés logré saber donde
&#staban alojados FKD.

En la cena todo s#ra ailencio
#n un...i Mec Donalds! , por
increible gue parezca alli la
gente habla muy badito ¥ &in
haber abierto la puerta
muchos nos miraban por lo
ruidoso de nuesatra voz.

Vimos un anuncio de un canuto
gigante ¥ la forma de
enrollarle, esta vez no
erramos en los treness de
vuelta, excepto en el del
aesropuerto, donde de nuewvo
metimos el patén ¥ entramos
en 1a clase, pero yo juro por lo

que sea gue era imposible
distinguirlo, esta vez @l
revisor nos permitid la
esztancia, vyo va& harto de
apanglish dije -Gracias!- ¥
me sntendid de socbra.

En el asropuerto no pudimos
comer nada, todo carisimo,
una poroién de pizza 1400 pts,
un bocata 900 pts, un helado
800 ptas, ¥ no os digo lo que
valia una comida en condiciones
(1t], al final nos dirigimos a
la zona de embarque, pudimos
encontrar finalmente en la
zona Duty free un misero
kocata de mortadela por 50O
pta ¥ una lata gue a2alid
barata dentro de lo gque cabe,
costaba 200, pero la magquina
fallaba v por BO pts funciond.

Esta wvez en la wuelta
notamos que Virgin era belga,
YA gque entramos por pasillo
telescdbpico, ocon unas
estupendas ¥y sonrientes
azafatas v ademis el pilote
llegéd a tiempo.

Pero de nada sirwis, el vuelo
@ retrasd cerca de 20
minutos, ¥ con algo de
brusquedad el piloto elevd el
aparato v acelerd a velocidad
crucerso. Bruselas pronto
quedd lejos ¥ en breve espacio
de tiempo vimos San Sebastian
v con @llo 2l comienzo de
Espafia, ¥ va en la sierra de
Madrid, me asusté va que casi
ibamos planeando a BEOQOO
meiros, por fortuna la nave
gue llegd con retraso, obtuwvo
permiso ¥ aterrizamos sin
rroblema.

Y ya en casa, desfallecido,

me turnbéd a descansar.
HOTA DE REDACCION: Ssntimos
haberte cortado =1 articulo,
pero solo &l nos habria coupadoe
toda la revista.

Autor: Rafael Corpales

Y.R.¥. CLUB

Te presenta su

ditimo juegod

Regquisitos minirmos: MSH2, Music Module, v disco duro.

MNoOmero
~Nomero
HNomero
MCimero
~Nomero

Eevistas an popeEl:

Nomero 1 gy =2 --- =3
~Nomera = R | [ |
~Namero = e —=E2CD
MNOmera = iee =LAEE
~NOomero & SO~ ¥ | P |
NoOmere 77 ee DS

Suplementos en disco:

=233 pt=
=50 pts
253 pts
253 pts=
2 prs=

SLAS TIENES TODAS?

pt=
=1
pk=
pt=
pt=
(=14

SHA QUE ESPERAS?
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De nuewvo tienes la Lehenak
en tus mancs ¥ con ella esta
seccidn, en esta ocasidn
hablaremos de Dinamic.

Ho te asustes, de todos e=s
sabido gque la susocdicha
compafiia nunca sachd un juego
en condiciones para MHMSH pero
hay una excepoidn que
confirma la regla, v es que de
forma conjunta ¥ en un
pagquete muy popular llamado
*Comic, Arcade ¥y Aventurz” se
lanzd un juego gque daba un
revés a todo ¢l soft publicado
anteriorments.

Ezta vez ¢l juego no tenia ni
sonide Fr (ni mistca
sigquieral, no habia super-
mega-cosmi-sprites, ni
tampoco tuvieron la deadicha
de obaeguiarnos con una triple
hiperascroll. .

R = A =

Auter: Rafael Corrales
MSX MEX MSX MSK MSH MEX MEX MEX MSK MSX MSK MEX

Fero gque importa todo ello si
luego el juego es malo, pues
no, en @l "Capitan Trueno™ nos
toparmos con un juego salido de
la factoria Dinamio,
dificilmente creible, pero al
menos con el sello de la misama
¥y encima @8 uh buen juego.
Tiene colores, algo realments
increible i intentamos echar
manc de la memoria y recordar
los populares "Army Moves,
Aapar GP___."

Centriandonos en el juego ea
bueno decir quien ea Capitan
Trueno ¥ au pandilla.
Evidentemente 2 un heroe de
Comis, gque se hace acompafiar
de sus amigos Goliath ¥
Criapin para todas las
aventuras imaginables.

En esta occasifn un malvado
demonio capturs a su amada
Sigricd, ¥ €l como buen amante
sale en busca de ella a toda
costa. Para ello deberé
superar un sinfin de
dificultades afiadidas ,
mons truos, arafias, ratas ¥
todo tipo de bestias habidas y
For haber...

El aspecto técnico de este
juego no es muy halagiiefio
nada mnés ermpezar, pussto gque
en el mend inicial se ven un
par de chapuzas, como son la
opcitn de color SI/HO, algo
inutil, puesto gque eéxcepto en
un par de detalles de los
sprites, todo sigue igusal;
Pero una vez ejecutado el
Juego se acaba la mala
impresidn ¥y vemos a un
Capitédn Trueno muv bien
animado v encima salta.

Goliath no s2e muswe, guizis

de lo gordo que eatd, el
problema s saber como se las
arregla para buscarse la
comida, ¥ el 8gil Crispin nos
sacara de problemss cuando se
trate de saltos de altura,
Goliath s especifico para
des truilr muros ¥ cemover
todes tipo de elementos
pesados .

El juego eatéd muy bien
definido en dos cargas de
cinta, la primera transcurre
en los wvariopintos parajes de
un monasterio Lcon abad
transformado en un gran bicho
incluide), empezaremos en los
Jardines, donde con una
pelanca accederemos al
interior usando una cuerda
que s activa con una
campans, asi transocurre todo,
a base de tocar campanas ¥
sufrir de lo lindo la infesta de
ratas. Dezcenderemos al
sS5tano donde encontraremos
pompas en las cloacas, ¥
despuéds aparecera el abad
ligeramente reétocado, parasa
luchar contra &l no oclvides
localizar la espada mag loa,
sino muy pooe futuroc vas a
tener.

Tras destruir sas bastia
inmunda, ascenderemos (casi
como en el fitbol) hacia
arriba, la salida de la
aleantarilla se ensanchari y
saldremos de un pozo, pooo le
queda a esta fase, solo unas
arafias que te serviran para
cbtener monedas ¥
conseguirds la clave (625138
para los que no tendan ganas
de problemas).

La segunda fase es mucho
mas enigméatica ¥ mucho
menos trabajada, resultara
sorprendents ver que despuds
de una fase impecable en
aspeocoto grafico v de
Jugabilidad nos encontramos
con wna fase lnocauta, lenta ¥
aburrida, ¥ mas acorde con la
linea de Dinamic.

De eata s6lo destacar su
difligultad elevada, se
subdivide en cuatro fasea. La
primera s =s2encilla, #en una
selva debemos matar unos
Hizos (raza negra wiolenta
se#g0n reza el manual), un poco
wvislento la verdad, despuds en
la segunda mas Hizos 3 en
afisdido unas plantitas no muy
carificsas ¥ algo bocazas, que
decir de ellas...

PANASONIC CF 2700
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Por tercera fase nos
encontramos lo que #&8 un
s#jemplo de como no se debe
programar, 8¢ ve gque o] jefe
metid prisa ¥ vya empilezan a
abundar los falloa de disefio ¥
programacién, s mejor que lo
veas ti mismo (movimiento a
saltos, bichos gue
desaparecen como &1 balén en
el juego Emilio Butraguefio...).

Lo inico des tacable s la|

sima, un crater negro gue
abunda ¥ occupa toda la
rantalla, seguramente pars
ahorrarse trabajo en
graficos, el presupues to no
alcanzb para mis

Y por dltimo casran créneos
humanos sin ton ni son, tode
lo gque gqueda son unos
orangutanes de espanto (de lo
mal hechos que estan) y
rescatar a Sigrid, cbteniendo
§.000.000 puntos ¥ Jjugando
desde el principlio otra ves,
s#gtn dicen con més accibn ¥y
uvelooiclad... yo sinceraments lo
he visto igual ques antes.

En fin, un jusgo que podrian
haberse ahorrado la segunda
carga, perc sinceramente
merece la pena tenerle por la
belleza ¥ calidad de la primera
fase, #2 uno de eso8 pocos
Jusegos cque valen la pena tener
¥ que son algo més gue una
mera reproducocidn de la
versidn Spectrum. Quizas peca
de ser algo corto, algo mas
que corto diria yo, demasiado
corto.
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Los consejos gue os pusdo
dar no seon muchos, primero,
no conOECco pokes ., ni tampoco
trucos, pero 2l os recomiendo
tener culdado con las ratas,
&5lo 08 ven si os moveia (un
de talls muy agudo, si teneis
un roedor sn casa probad a
que O0s detecte, 21 no hay
movimiento no os distinguen).
Y recordad, haced uso de los
peracnajes, cada cual tiene su
utilidad, ¥ otra recomendacién,
no hagais caso del manual, s
me jor acabar #l juego en la
primera parte, curicso es ver
gue en Commodore 64 sblo
salib el juego con la primera
parte, ahl pusieron el final.

Fara otro nimero comentard
una obra maesstra de los
juegos para ordenador. Sin
irnos de la sbadia explicaré
todos loa pormencores de la
"Abadia del Crimsn”, un jusgo
gue no sblo ea bueno, aino gue
posees una calidad grafica
soberbia ¥ una adiccibn
tremenda, ¥ vale la pena
saber mucho més acerca de
#lla, sademéas publicaremoa un
mapa en la pagina central gue
muchos agradecerin para
rescatar ese viejo juego.
Hasta pronto amigos, os
eapero puntual (buena, eso no
loc se) en otro nimero de
vues tra revista favorita.

FREPTHE RH->TO I,

FHELTE MBI AR DE N B T A BB HOTES

AR TFARCL

OG5, BOMFHEE):
A AREMOTOE DB EFTEES 1, ADBEEY b=2r,
W7 RACAL-ZIZ, BRORPRBIMT 72

WA =i AT~ —T WS
MROME G5 TR OELLOE

@ £ WA - VRAMIZBK B

SEIN SOFT INC.
WA 412 UT

TR N D
TRL . (52041 317453
COPYRIGHT 138

A TU GUSTO

Autor: Manuel Pazos

HEEHEEEHEEDEEEEERERERR®E

Ahi o8 pongeo unos
cargadorcillos pars que paseis
estos Jueguillos, o recuerdo
que me podeis pedir los gue
querals :

SUPER TRITORN

1@ IF FEEK(&HFE77)= 128 THEN
POXKE&HDO®®@® , @ :
POKXKE&GHTFTET? . &HDO :
EUN"stritorn.bas”™

Bl M5 M

C LA EL AR BOMMEF (CIRENTED >
FLENTRIDU Ny £, BIBAN 2L y
.
.
.

2@ COLOE®,®,0: SCREENSE:
FOR A= 1T0 46
BLOAD"s tritorn."+HEXS(A% ) R
: HEXT

20 BLOAD"s tritorn. 5"

31 POKE AH9671,256 "max

32 POKE AHABBS,® 'inf

33 POXE AHB3CF,® 'inf

35 DEFUBR=AHC000: A=USR(®)
49 FORAX:=-6TO0O 9 :

BLOAD"s tritorn." +HEXS(A% ) R
: HEXT

SEIN SOFT INC.
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i@ KEY OFF

2¢ 1I=9: POKE
&HF361,aH@: POKE
&HF352 AHDS

2@ SBCREEN ©¢: WIDTH
g2: COLOR 1,1,1: CLB

4@ LOCATE 32,9:

FRINT"CARGADOR"

59 LOCATE 24,2 :
PRINT "FRAY IH
MAGICAL ADVENTURE”
&% LOCATE §,&: PRINT
m{.- INICIO DEL JUEGO
CON TODOS LOS
CETROS, ESCUDOE,
COoMIDA ..."

79 LOCATE 2B,8:
FRINT "2.- FINAL DEL
JUEGO™

8@ LOCATE 18,15:
FRINT "ELIGE OPCION -
PULSA RETURN PARA
SALIR"

99 COLOR 15

12@ HEs INKEYE:- IF
N#="" THEN 10®

11@ IF HE=CHRT(13)
THEN CLS: END

129 A=VAL(HE)

129 IF A1 OR A>2
THEHN 109

1492 FOR X=@ TO B12:
POKE &HD@QO+H ,o:
HEXT

152 OH A GOEUE
16@,18@

16@ RESTORE 200

17@ READ A$: IF
AZ="z" THEN 240
ELSE POKE &HDO 23 +1,
vaL("aH"+a%):
I=1+1:GOTO 17@

120 RESTORE 220

19® READ Aa%: IF
Af="x" THEN 248
ELSE POKE aHDOG@+1,
VvAL("AH"+A%):
I=1+1:GOTO 19¢

2@? DATA &E,2F &6E,2F
:2,1,90,90,06,91,49,2C
,E®,B®,0,0,08,42,0,2,
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#23¢ 78008
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2ODSOD N

Y
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-
-
-
S &

10,10 :
TINTRODUCE UH DISCO
VIRGEN ¥ FULSA UNA

25¢ IF
THEN 2858
26®@ IF A=1
DBKO% @, 1490
27@ IF A=2 THEHN
DSKOt ©,1492

28@0 FOR X=9 TO 503:
POKE &HD220+1,AHEB:
HEHXT: POKE

INKEY$g=""»

THEN

&HDIF8,4H46: FPOKE
&HDIF9,84HS2: FPOKE
&HD1FA,&H41: POKE
&HD1FB,8HS59: POKE
&HD1FC,&H2D: POXE
A&HD1FD,&H49: POKE

&HDIFE,&HES

288 POKE &HD1FF ,&HES
299 DEKO® ©,1491:
©,1493

3e2 GOTO 19

DEKOS®

NYANCLE RACING

i@ SCREEN®: KEYOFF:

COLOR 18,9
2@ POXEAHF3B1, @:
FOKEAHF352,8HC®

30 LOCATE a0, 6 2
PRINT"CARGADOR DEL
HYANCLE”

5S¢ LOCATE 1@, 6:
PRINT”INTRODUCE DISCOD DE
SITUACIONES DEL NYANCLE ¥
FULSA UNA TECLA"

&® IF INKEY#$="" THEN&2

70 AF=DSKIE(0,256)

75 IF PEEEK(AHC®@2)<{>71 OR
PEEK(aHC®28)<>»345 THEN
LOCATE19,5: PRINT "NO HE
ENCONTRADD SITUACION DEL
HYANCLE. DEBE EXISTIR UNA
FREVIA.": END

g¢ LOCATE 286,9: IHNFPUT
"HUMERJ DE FASE (@-B):7;F:

IFF{@0ORF?*5 THEN 8¢ ELSE
FPOXEAHC @18, F

99 LOCATE 25,1@: INFPUT
"HUMERDO DE VOLANTES (@-
285):"7.V: POKEAHC@23,V

1% LOCATE 28,11: INPUT
“HUMERO DE SECADORES (@8-
266):";8: POKEAHC®22,8

119 LOCATE 28,12:
INPUT"NHNUMERO DE
VENHTILADORES (9-28%5):";V:
FPOKE&HC®21,V

12 LOCATE 16,15:
PRINT"PULSA UNA TECLA
CUJANDO ESTES LISTO PARA
CRABAR"

13 IF INKEY®$="" THEN139©
ELSE DSKOFEe, 256

AKIN

10A%="C309DACI12DAC3IFDACE
1A1100CACD7DF3C92 1000 1EDEBF
SF7@E2FCD7DF3C92100¢ 1{EDEEF S
F70E30CDTDF3CS”

2@¢ FOR 1=® TO LEH(A#$)-2:
POKEA& HD A @ @ + 1,
vAaL("ah” +MIDE(AS, 1+1x2,2) )
HNEXTI

3¢ CLS8S: DEFINT A-Z:
LEFUSR=8HDARD :
DEFUBR 2Z=8HDA®S 3 :
DEFUSR3=aHDA®6: A=USR(2)
49 LOCATE 32,1: PRINT
»cARCADOR AKINT

5@ PRINT TAB(32) "—cecemmm=m-

Fr

Eld

&® LOCATE 22,5: PRINT

»INTRODUCE EL DISCO 1 ¥
PULSA BPACE"™
=3 IF INEEYE<>" " THEH 7@

ELSE A=USR2(55)

g® LOCATE 36,%: PRINT "1-
ENERGIA IHNFINITA®"::
PRINTTARAE(2®) "2- JUEGO
NORMAL”: A%= INPUTS(1)

a9 IF vaAL(A$)=1 THEHN A=©
ELSE A= 119

i@¢e POKE aHC128,8A:
A=USR3(65)
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complete map of Quter Heavern

{C) 1990-93 by Nick Chudin

made in Painter editor

on YAMAHA Y15-80512: system
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MADRED 3% evueawo
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Hace tiempo, mucho tiempo,
partia una expedicitin deasde
Barakaldo para Madrid alas 3
de la mafana, ¥ tras dar unaa
cuantas vusltas alrededor del
edificio de torre-Espana,
llegamos a buen destino a la
reunitn de Madrid.

Eszto puede parecer uh
auento, pero el 7 de Diciembre
del 95, tuvo lugar en el centro
cultural Feco. de los Rios de

Hadrid el tercer sncusntro de
vauarics #n la capital.

B8i, ya saé que para estas
alturas va ha habilde otra
reunifn, pero a esta Gltima no
hemos ido, pero ai a la
anterior, ¥y vamosa a4 hacer un
breve comentario ¥ poner
alguna foto.

El sncuentro fue como de
cos tumbre por stands, gue
vemos detalladamente como
sigue:

- Padial Hard: Llevd sus
ampliaciones , ampliadores vy su
interface teclado de PC.

- Stand de segunda mano:
Hubo cartuchos, impresoras,
Joysticks . ...

= Analog y: Manuel FPazos lleavo
una promo de su Sonye v deJd
babesando a la gente ocon loas
ficheros EVA para la
MegaBSCEI.

= Majara soft.: Presentarcon
una promo de su Poder Oacura,
v jugaron al Arma Mortal.

= Cibertouch: Presentaron el
KFI Ball, @l gque sera juego del
Pang para MMSH.

- Power Eeplay: LLos
organizadores de la reunidn
coupaban el centro de la
reunidon, presentando el IDE
ror primera vez, ¥ llevando
material de Hnostar como sus
revistas o Tetria 2.

- Hacs soft.: Jose Angel
Moerente llevd su tecladse Midi,
vy satuveo tocando de oldo
misicas de todos los juegos
dque a¢ le pasaban por la
cabeza.

Cabe des tacar que estos 4
fltimos stands estaban todos
Juntos #n la mesa central, no
sablendo donde acababa uno ¥
empezaba el siguiente,
dejando al resto un tanto
aislados, fue un fallo de .la

organizacion.

- ME8XK Lehenaklk:
teniamos ez nombre, v
llevamos nuestra Lehenaki?.

Todawvia

- La calabera feliz: Los s ysop
de uns BEES que la llevaron alll,
y ademés vendian ods de
Japonesas desnudas [...].

El svento fue muy divertido
como de costumbre, ¥ se hixo
UynaA pausa para comer; ¥
conooer mejor a la gente. Por
la tarde se reanudd la fies ta.
La participaciébn das
eRpositores fue buena pero los
asistentes brillaron por su
auvsencia, sobre todo por la
tarde.

Tambien me gustaria decir
que wveo de sobra los PC's que
s® llevaron & la reunibdn, ai la
reunién s de MSX, no pintan
nada, ya gue no pusieron nada
de MEX, #8a como 81 uUn
expositor se pone a vender
pines y pegatinas de Btar
Wars, muy bonito, pero fusra
de lugar.

En resumen, buena
aportunicdead de conocer gente,
v en nuestro lugar, merece la
rena los 500 Km. de vialje,
sungue a la tltima noas ha

resultado imposible EEEEE E



BHRLELUNA

12 CGACURUTRO
L L L 1 L L L L L

Era la Gltima semana del
mes de Octubre, ¥ sabiamos
que solo faltaban 7 dias para
la reunion de Barcelona, pero
todavia no teniamos decidide
£i ir o0 no, pero habia muchos
Problemas, socbre todo la
forma de ir. El miercoles o
asi, definitivamente decidimos
ir, vy compramos los billetes
para el auvtobls .

El autobis salia de Bilbo a
las 11:00C, ¥ tras parar en
Zaragoza, llegamos a las 6:30
a Barcelona. El viaje fue algo
incomods, pero nos lo pasamosa
bien, bromas, risas, con peli,
misica, Game Boy, Game
Gear.... Ipamos: Julio,

Antxiko, Antonio, Verconica ¥y

Andoni.

Tuvimos suerte gue cerca
e 1z estacién de autobuses
eastaba la Hurreria "la
IPilarica”, v desayunamos
wunos churros con chocolata,
hriguisimos.

En Barcelona hacia menos
fric de lo esperade, v a eso de
las 9:00 w3 estabamos en &1
local. Aprozimadamente a las
7:4%, empezd a venir la gente,
J.L.Lerma v J.M.Patxeko. Maa
tarde llegd J.Ma.Alonso v el
vigilante, v emprezamos a
entrar para ir montando los
stands.

Conocimos a Rambn ||
Ribas (aungue Julic va la! :
conocia de otra rul, ¥ nos
ensefid nuestro stand,
donde empezZzamos a
montar nues tros
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Empezaron a gotear
erxpositores, algunos conocidos
(por nosotros. claro) v otros
no, moments pues para
Fresentaciones, saludos.
Estabamos preccupacdos,
porque en el autobids no nos
atrevimos a llevar un monitor,
asi gque guedamos en gue
nues tro amigo Victor Sanchez,
nos llevara uno para

Svond de Boixos. En pantella, imagen en 30,

prestarncs. Victor ae hizo
esperar, para aumentar los
nervios v la tensidn, pero no
hubo problema, llegdd antes del
comienzo oficial del encuentro.

A la hora oficial de apertura
al pidbliceo, todos los no
expositores salen del recinto,
¥y a8 recoge el material gue
todos los standa donan para &)
sorteo. Al pagar la entrada te
ponen un sello en la mano ¥ dan
las tipioss enocuvestas de
siempre. Ez entonces cuando
entra toda la gente ¥ s ve la
magnitud del encuentro, mas
de 100 personas gue casi
asustan entrando de golpe.

Ya estaban todos lo= stands
montados, asi gque vamos a
repasarlos:

-Analog y- Pazos ¥ Elvie (que
llevaba una camiseta
chulisisima del Dragon Slaver
&), levaren &l mitico Sonve, ¥

merchandising de Falocom, como
unas léminas de plistico con
imagenes del ¥5, llaveros...
Presentaron el Head Hunter
Cun juego que comentamos en
eata revistal, muy divertido
¥ adicotivo.

-HMSH Men- Este fue =] stand
gue presentd mbs soft,
Amateurism,6 Notos,
Bomberman 2, Be Bop Bout... ¥
la Burclink#3

-Angel Culla- Llevd au ACChnet
¥y correspondisnte Comat, gue
2e resistit a funcionar. Tenlia
tambien un F-700 ampliado a 4
slots.

-Luzne+ Il BES-Jawv| Lavandeira
lleve su EBE2, hoy dia muerta,
estubo jugando con &1 PC a
emuladores de arcades.
~Trunks ¥ cia-David Madurga
llevo 2u soldador ¥ estafio v
S® Pusoc a instalar
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De izquisrdo o derecha Andonl, Yeconica, J.L Lerma, Felipe Garcia y Julie:

interruptores en los SCC de
asistentes. Viotor llevo sus
traducciones , del Risk II,
FeadBack, Farodius ..

-Stand de segunda mano-Hubo
de todo, pero nada sspeocial,
cartuchos, revistas,
ordenadores ¥ ratones
(Antxiko ae llevd un egg -
mouvse). Mizs tarde sirwvid
Fara el sorteo ¥ concursos.
=VAJ Club-Es decir, nosotros.
Tuvimos un monitor pres tado,
como ya he dicho, v el Sony 2+

de Antxiko, con su todawvia
vivo Moonsound, nimeros
2trasados de la revista v
discos, ademas de una
disgue tera para poder ampliar
el B238 a doble cara, con su
correspondiente ROM ¥ un
cable para juntar dos MSHI+ al
Fi Bpirit 3D.

Tambien expusimos el
Eunemaster | al cas tsllanc por
Antonio. Ademés presentamos
¢l manga Bidaia (EL wviajel,
dibujado integramente por

Andoni y Veronica junte ol wisitante Froncés Philppe Bezon
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Veronice v ayudada por mi en
el guidn. lo vendimos a BO
pta. pero la reunion se iba
acabando ¥ no los vendimos
todos, asl gque los regalamos.
-FED FAN-Pusieron musicas
HMidi a través de un Turbo E.
-KXAl Magsazine-Frasentd una
promo Jjugable del prédzimo
Juego que va a hacsr, ¢l Hutas ,
gque comentamos en es te
mismo nimero, ademas llevd el
Lilo.

-Mesaes-Llevaron revistas, el

Miembeos de AL,

Technical Handbook pasado a
texto por Héstor (eso si s
trabajo de chinos), articulos
nihongueros del viaje del
SAVER a Japdén, juegos,
revistas.... Tambien tenian
ocintas de misica de juegos de
HMEX.

-Boimos CLub-Tenian el Rolling
Thunder de Imanok, v 3D MSH
un slideshow de imagenes en
2D para ver con las tipicas

gafas rojas ¥ azules, Tambien
promocionaron las reuniones
de Badalona v la lista MEX Top
10,

-Fower Replay-Rafael ¥ los
cabrera llevaron un PC [...].
Llevaron ampliaciones ¥
ampliadores cde Fadial, v como
novedad ol interface de
teclado de PC.

Mientras los usuarios
cabeaban por 2l recinto, en
otra 2ala se expusisron dos
forurm:

Diage Milon y Batocom

-J. M.Patneke habld del
sHEpansor de muchos bits de
Padial.
-El 2aveR habld de su viaje
por @l pais del sol nacients.

Se hizo un pegquefio alto para
los concursos y sorteos.
-El de utilidades se lo llevd
Trunka
-Héstor gand el primer premio
de misica ¥y Pazos el segundo.
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Un poce de cochondess PURCa wand @al,

-El de gréficos quedd desierto
For falta de participantes,
Veronica fue la Gnica gque
presentd dibujo.

=En &] aorteo de donaciones de
atands cabe destacar gque
algtin desalmado dond un
Hemory M(K Jiller, pobrecille
del ganador. Para mas guasa,
& Antxiko le tooch el Formaker
de Padial, que por clierto, no
funciona con ]l Mega de
Padial __

Despues paTramoOs para
comer, algunos se fueron & un
chino, otroa noa conformamos
con un bocata en el propio
recinto. Mientras comiamos
repartimos unas gominolas.

Por la tarde asistid menos
gente, momento gue
aprovechamos para grabar el
video, Ya teniamos en mente
desde hace tiempo hacer
entreviatas a los
eRpositores, peroc no nos
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hablamos animado a hacerlo,
pero eata vez &i.

Fuimos stand por stand
entrevisatandeo, fue muy
divertido, hacemos un breve
resumen, mas bisn anscdbtico:
Betacom: Friximoa proyectos :
traducciones v el TCPA/IP.

Javi Lavandeira: Dijo que
aeguiria con la BBS pero no ha
aido asi.

Angel Culla:
casado.

MSX MEH: i Mi micrifong! . Par
aqui estaba el majo del Fol
Roca, un tio superenrollado,
gque ayudd a Yeronica a hacer
las entrevistas.

Pazos: "Me da mucha
verglienza™. Fréoximos
proyectos : Puddle Land.
Rafawl: Mierda, la cAamara
eatabs en pauvss.

Boiros : Rambn e muy alto__
MESHEES: NHeéestor se esta
quedando calvo deapues de
teclear ¢l TH, v ¢l SAVER un

Dops, #&td

dia ae metid en el metro v
aparecid en Japbn...

Kal: Préizimo proyecto un
Juego tipo Puyo Puyo.

FED: Ultima revista, la
nGmero 13

Ya llegaba la hora de
marchar, hora de lasa
despedidas ¥ promesas de
volver ctra ves

Fuimos a la parada de
autobuses con escala en Dunkit
Donut. Como el bus no salia

hasta las 11:16, dimos una
vuelta por Barcelona.

Cogimos =] autobis con
rumbo a Bilbao, por cierto gue
ese dia hubo partide Barca-
Hadrid (perdils el Madrid) v en
la parada de Zaragoza,
pararon autobuses coh hinchas
de ambos equipos, ¥ por poso
acaban a tortas... Pegamos
unas cabszaditas v llegamos a
Barakaldo sin maas
complicaciones .

Images de nusstre stand
De lzquierda a dereche Yeronica, Andon, Antiks, Antonis 9 Tullo,

Autor: Andoni Velasco
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Hola amigos, agul estoy de
nuewvo para ayudaros a pasar
un jusgo, solo uwna pegueiia
avudita para gue consigais
pazar &) jusgo de la me jor
manera posible. El juego s el
Frincess Maker. Ya sé gue lo
tenemos todos en castellano,
PEro nunca viene mal un
empujonoito.

Dado por supues to gue
sabeis mane jar los wmenis,
Paso a comentar algunos
Fequenos paycances o
momentos en los que sabemos
gue a la nifia que le ocurre
algo pero no sabemos cdmo
arreglarlio.

El juego posee wvarios finales
v deberiamos conducirla al
mejor final, 2l gue ae aupone
gue a8 el suefio de toda mujer
(personalmente dudo gue
todas las mujeres suefien con
casarse con un principe, pero
el juege =25 asi). Para
legrarlo, deberemos intentar
gque la joven obtenga una
educacion niveladsa.

Come cualguier nifia, coge
rablietas, se enfada, esta
alegre... para arreglar una
mala &ituacidbn, lo me.jor es ir
al Status v comprobar que
tiene bastante moral y pooca
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fatiga. En casgso de gue no
tenga moral ¥ tenga mucha
fatiga, estars enfadada o
triste, incluao a veoes ;, sS1i
tiene ercesiva fatiga, le
saldrén hasta ojeras para
arreglar esto basta con subir
la moral ¥ bajar la fatiga.
Fara subir la moral hay que
trabajar en la iglesia, utilizar
un conejito o ir de vacaciones
(las dos UGltimas tambien
bajan la fatigal. Para quitar
la fatiga hay que ir de paseoc
ror &l pueblo, nos quitarsi una
moneda por cada punto de
fatiga gue baje, 1l Gnico
ihconvenisnte a2 gue s2ato
hace disminuir la moral.

La moral #5 bastante
importante ¥ conviene gue
nunca #s5té baja, s tan
importante gue disminuve si
haces una pequefia tonteria;
hablar o castigarla cuando no
debes, tambien baja cuando
esths en el entrenamiento
militar ¥ pierdes o huyes al
luchar.

Os aconsejo gue grabeis
oada mes, porgue 2i se pone
enferma, hagais lo gue
hagais, o= bajan todas las
caracteristicas, ¥ lo malo es
que no e oHmo se cura, un
mes despuds s2e pondri buena
de nuevo, pero ya 08 habri
bajado todo un monton.

Hemos de tener en cuenta
cuande hablamos ¥ como
hablamos . Tenemos tres tonos
para hablar con glla que son
dulcemente, rudamente ¥
sermbn,. Os voy a dar unos
ejemplos de como reacciona la
chica 2egldin hablemos ,
mediante el nivel de fatiga ¥
de moral, tambien influye la
disposicién, peroc no voy a
tomarlo en cuents .

-Dulcemente. 31 ella tiene
mucha fatiga v la hablas asi,
£€sta baja notablemente 8i ella
tiene poca moral v la hablas
dulcemente, bPaja la
disposicitn.

~-Fudamente. 8i tiene mucha
fatiga v la hablas rudamente
subiri la fatiga_ £i tiens poca
moral ¥ no mucha fatiga, sybe

la disposicién.

~-Bermbn. i tiene mucha
fatiga ¥ pooa moral el sermdn
aube =su moral, ¥ si luego la
castigas, aube atin mas.
Hormalmente siempre suele
z2ubir la moral.

Eatos eran los e jemplos,
aungue bastante aproximados,
Porgue hay muochas
combinaciones, ¥ tambien
depende de como la hayais
educado poco a poco.

Agul os pongo las
bonificaciones gue dan los
trabajos, pero depende an gue
nivel estds cque te de mucho o
POCO, aunque sobre todo
depende del trabajo que s&a,
comparadndeole ocon la edad,
cuando la chica es joven le
gusta mids estudiar gue
trabajar, es aconsejable
aprovechar a subir la
s#abiduria ¥ la gracia hasta
los 15 aflos, pero cuando es
requefia no trabaja en las
"malos hoteles™ o en "mal
bar” pero eso mejor gue lo
uvayals wiendo pooo a poco.
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TRAEAJO SUELDO| BONIFICACION PENALIZAC IOH
Talador 155 +Huerza -E@H Appesl
+dlispos icidn -gracia
Mal hotel 555 +seH appeal -aabiduria
~moral
-popularidad
-gracia
Cazador 8% +rapides -S@H Bppeal
+eEperisncia
Enfermera 10% +sabiduria -poder
Ezcritora FE +3 abiduris ~-fusres
Camarer;.a 10 +sex appeal -gracia
Brmeria 9% +eHperiencia
Criada B +gracia
Iglesia 1% +fnoral
Pedn 168 +poder -sabiduria
+disposicidn -graocia
Hotel af spoder
Salén 48% +=ex appeal -disposicidn

Qtro de los ocbietivos es
llegar a wver al re ¥, Creo gque
cuenta més gracisa tengas,
mis nivel de acceso tienes
rara ver al revy.

Agui teneis lo gue da cada
objeto, aungue algunos sean
un poco caros, suelen merecer
la pena.

Tama: +gracia, -fatiga

Libro: ssabiduria, -fatiga
Calzado: +disposicitn
Poermas : +sabiduria, +gracis
Vestido: +sex appeal, -fatiga

Recordad que al décimo mes
del afic, (ooctubre) s el
festival de la cosecha, ¥ hay
gque preparar a la nifia para lo
que vaya & conoursar, 81 vais
a8 oconcursar =2n el concurso de
misses, podeis aprovechar ¥
comprarie algo para aumentar
55U seH appeal, gracia o
proporciones ( bueno, las
Proporoiones no s modifican
directamente con lo items ,
peroc cormo au nombre lo indica,
son las proporciones gue tiene
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la nifia entre todass sus
caracteristicas.)

Esto ha sido todo, espero
gque oFf animeis a Jugar ¥
podais wer muchos finales
distintos. Esto e= mas
divertido que =1 Tamagotehi,
si gste o8 gusta, el Princess
Maker o8 encantard, ¥ &l no
o5 gusta el Tamagotchi,
tambien debeis jugar, porgque
0% Aaseguro gque os wva a
Bustar., | Divertios cen
vues tro MSH! | Byecha!

Autor:
Veroniaa Velasa o

Inicio-

Lo primero gue tendremos
que hacer pars poder avanzar
en la aventura e=s subir
ripidamente de nivel. i
SMpeEZAMOS A MaAmMPOrros oon
log primeros bichejos gue
encontremos, lo mas seguro
gue acabemos dejindolo por
imposible. Debemos elegir con
cauvtels los monsirues a los
gque enfrentarnos. De salida
nada mejor gue ratas ¥
Ferios para ir cogiende la

onda.
A medida gue aloancemos
suceslvos niveles, va

podremos luchar con oponentes
méas seriocsa. Os réemito a la
tabla nimero 1 donde estan los
valores de todos los seres
due nos encontraremos a lo
largo de la aventura.

Fusestos ¥a en la tarea,
nuestras mision ser i
investigar los pasillos ¥ los
subsuelos de un complejo, ¥a

gque sin comerlo ni beberlo, ¥
de la noche & la mafisna, unos
monsiruos se han apoderadoe
de €l ¥y campan a sus anchas
asus tando al personal,

NHo sstaremos solos. En
nuestra base, el jefe estars
rendiente de todos nuestros
mouvimientos ¥ nos dejars
grabar la partida en el user
disk. Tambien tenemos una
enfermeria donde nos curaran
siempre que acudamos a ella
ridiends socorro. Por dltimo, ¥
siempre a un mbdico precio,
podremos comprar sismpre las
meJores armas ¥ €1 me jor
& Suipa .

La base esth situada en la
coordenada ‘=z1,v1 del mapa 1if.
Heo dudes en acudir a ella
cuando lo necesites, o cuando
tengas los suficienteas
ahorros. Ho tendras me jor
ocasibn gque dsta para gastar
tu dinero,

En la tabla andimers 2
encontrardis el precio del
e quipamiento ¥ de las armas.
Tampoco dudes a la hora de
huir =i la cosa se pone fea, ¥va
gque a diferencia de otros
Juedos del mismo estilo,
podris escapar siempre., Lo
cual seri de muoha ayuda =i
calculdis mal la fuerza de los
enemigos que encontrareis
ror el complejo. Una manera de
saber la potencia de éstos es
fijarneos en su wvalor
mone tario, a mis dinero mas
diffeil

Solucibn:

Si intentamos bajar al
subsuelo, descubriremos gue
la puerta estd cerrada. Pars
poder pasar debemos ir al
puntc marcado con una "o
(4,¥19) en el mapa. En #é1,
encontraremos una chica gue
al vernos saldra corriendo.
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Ahora va sstaremos en
disposicion de poder acoceder al
interior, pero antes frente a
la puerta, veremos & la chica
de antes en garras de un
monstrua.

Para poder pasar,
tencremos gue matarlo. Como
minimo, os recomiendo acceder
con nivel 8. Trasa acabar con
£l, el jefe nos dara =1 wvisto
bueno para poder ir a
investigar. Compo dato
anecdético, &1 vamos & la
puerta gue s ta marcada en el
mapa con una "a” (mi1é 713,853
VeEremos Uh sStriptsase (
acordaros gue este 25 un
Juego de "peach up” ). Ho e=s
necesario pasar por s te
Funto para pasar la aventura,
Pero nhunca se sabe .

Una vez abajo -mapa bif-
debemos explorar los
subsuelos en busca de pistas
que nos puedan aclarar la
apariclbn de estos monstruos .
Tras muvecho buscar
encontramos en el punto "co”
(g22,v10) una entrada a las
cloacas .

For ahorsa permaneceri
blogueada. Ho muy lejos de
agul, eatd una puerta cerrada
desde dentro. Ho ez problema.
Erxactamsnte sen el punto “a”
{x18,%1) descubrimos un
agujerc en la pared.
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Tras sscudrifiar por &1,
veremos a Mari acompafiada de
un hombre ¥ con un asunto
muy humedo entre manos. Bin
tiempo & ver nadall ), el
hombre se transforma en un
monstruo ¥ ataca 3 Mari.
Debemos salvarla. Prueba
ahora & abrir la puerta.

El problema es que llegamos
tarde ¥ el monstruoc sescapa
por la ventana ., Huizas ahora
teng amos informacion sobre el
origen de estos svoesos tan
extrafice . Haru recuerdszs que,
en su antigua seccibn, un
Doctor realizaba uvwhoas
eRperimentos de orden
gensético muy extrafios. Es el
momento de acercarse a las
cloacas .

Huestras sospechas parecen
confirmarse cuando vemos
nuevas v temibles criaturas.
Ya en el maypa bIf, nos
Ponemos manos a la obra ¥
vamos inveatigando pusrta
por pusrta hasta gue llegamos
a2 una situada en la posicion
Cz18.9v45,v ) ¥ marcada en al
mapa con la letra "b™, la cual
pErmanece cerradsa.

2in otro camino al gue
acudir, bajamos hacia el sur
por la puerts contigus hasts
casi el final del mapeado donde
encontramos dos puertas.
Abrimos la que conduce hacis
el este, en direccion al punto
“a", Una vezx alli seremos
atacados por gas. Una
trampa.

Pese a este FErcance ,
necesario para concluir el
juedgo, vemos como la
disqueters se wvuelve como
loca cargando. En realidad
#atéd cargando uns serie de
escenas gue hacen gue la
serie "Peach uwp™ sea tan
conooida entre el plblico
emesequisiano masculino.

En ella descubriremos la
implicacitn del Dootor S+an
Ford en la aparicidn de los
mons truos. La escena en =1
paso de comentaria. Hay cosas
qus uno tisnes gue descubrir
For =1 mismo.

Una wez seamos rescatadas
por un agente del FBI, va
rodemos dirigirnos hacia la
ruerta anteriormente
cerrada, la cual se abriri.
Casil sin darnos tiempo a
explorar #ste nueyo recinto,
seremos sorprendidas por
Cami, con la gue tendremos
uvha lucha sin cuartel.

En realidad, eate s el
primero de los tTres
encuentros oque tendremos con
ella. En cada uno de =2llo:zs
estarsd mas fuerte por lo sgue
serd necesario ir a la base a3
por curaciones, ¥ guizas, =
For mejores armaduras. El
dltimo combate, Cami
apareceri convertida sn un
cyborg ¥ con 450 puntos de
vida, por lo gque antes Serd
mejor ir con un nivel mi=s gue
aceptable.

Yo llegué con nivel 10 ¥ Unas
botas v trajes de primers v
me fue bastante sencillo. Tras
derrotar finalmente a Cami ¥
avanzar por el pasillo,
varemoa la secuencia final del
Juedo.

Mada mas, solo gqueda
recomendaros gque o= animeis
& pedirle la traduccidn al
cas tellano que no hace mucho
tiempo hizo Teo Lipez, va gue
trabajos como S22t manticnen
vivo el MSH .

Tabla 1: Monstruocs |

Enemigs - P Bame  E
Ratas a a 3
Barra 12 9 9
Mosca 18 a8 13
Clean 27 13 o
Tirad 45 28 58
Prugman 38 28 48
Emen Iig':l Py EKP- _-‘...
Slay ie 28 49
Busarno 33 48 55
s a 32

Cangre jo 48 59 GE
Gorills 24 o@ 108
Kigre &7 98 138
Enemiao P Exp.  _%_
Al jaz 28 290 284
Hetal T4 98 128
Car 125 138 125
Lacurs ¥125 4180 320
Desdul 208 258 250
Heaa 258 238 208

¥ Utilizan atasues especiales
a base de conjuros o sinilares

Takla 2 : Equipamiento u Armas

Botas : ¥ Amd $Lu % Haru
Acero i@ 18 18
Magrdtios 58 45 4=
Shock 158 158 E
Poder 388 asa 208
Golpe b 4 3508
Latiao * % TE8
Sénico 286 08 %
Cer-gmico 1288 12089 :
Metalico X 2188 2168
Psico 5008 * ¥
Armas : £ Amd £ Ly £ Haru
Tomahawk 1 200 * %
Tomahawk 2 1088 ¥ ;
Tomzhawk 3 3508 ¥ ¥
Faraliz_1 139e 188 ¥
Paraliz_2 408 S 488
Paraliz_3 * : 1288
read 1 k3 288 388
Seread 2 x 1280 *
Spread 3 * 2568 *
Dormir 1 ¥ 258 258
Dormir 2 ¥ 608 [t
Darmir 3 ¥ 4 1oe
Trajes £ fmi ¥ Lu £ Haru
Nowrmal e Sa.$ - - - -
De Luz —=== 80§ - ===
Metélico === 508 % - -
ol == AN = e
Batalla == ==Y - - ==
Plateado e L I s
Darado ---- SPAG § - - - -
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AlStriptease

BElMe tro

C IChica

D)Mons truo. Para sncontrar
easte monstruo primero hay
que pasar por (C)

ElBaswa

BiF

A)Escena de monstruo
ElOtra sscena
C)Entrada a cloacas

AJGas, animaciones
BlPuerta que no se abre
hasta pasar por (A

C ICiborg

8)Viene de BiF

FlFinal

Autor:

Antonio Robledo

i

FTommvmime=

Autor: Andoni Velasco

P =

l_)

Busno, ahora le toca el turno
& huestro repaso de
Magazines, va gean en disco o
papel.

Forddddbediddad

HNOSTAR

4P FPER T B RF AR a R E R

Faresoia que los Hnos. Tarela
no podian superarse aun mas;
pobres mortales, pues en el
nomero 4 han vuelto a
hacerlo.

Aungue por dentro no ha
cambilado, salta a la viata la
calidad de la portada ¥
contraportada, es aun méis
satinada gue en nimercs
anteriores. Como portada han
heoho un montaje con =1 mapa
del Sonyc ¥ personas famosas
del ambito M8Xero, 85 una
cosa curiosa; v & la vesz
bonita, gue suv trabajo les ha
costado. La contraportads es
un chuligimo calendario del 98
con un dibujo de Juegos en
cada mes del afio.

Como contenido, ademas de
laeg secciones fljas de
notigias, software, opinidon,
hacen un repaso de todas las
ferias ¥ encuentros de MSX,
tanto de Espafia v hablan de la
segunda reunidtn de
Cartagens, como de suropa ¥
comentan lo suoedido en
FZandwvoort, Japbn con la MSE
Festa ¥ MEBEX Canvas, ¥
Brasilia con la Sampa 97.

Han incluido un extenso mapa
del Sonvyec, el gque se podria

decir que s &l juego del afio &
nivel mundizl, ¥ Made in Spain,
analizando &l jusgo mundo por
mundo, ¥ ayudan a pasarte
este jJuego, solo reservado a
los privilegiados usuarios ds
2+ v TR.

Tambien hay un articulo del
ACCHet de Angel Culld, un
interface para conectar
modem’s internos de PO a
nuestro MEXK. Yo tengo uno ¥
of puedo ssegurar que va de
marswvilla, con un ZBGO wva
perfectaments 3 2B8.200 bps.
Junto con el cartucho, ha
hecho un programa modo
terminal con fAnsl en color.

En dos palabras: Im-
presionante

hn qs_'tum%.
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Campo trawviesa nos ha
llegado el 4ltimo nimero de
este fanzine gue 25 aru de
aru, con 96 pégdinas. Desde la
primera a la altima hoja es
tronchante, sinceramente me
he partido el pecho leyéndola,
mi seccibn favorita ss la de
los trucos gduays.

Hacen repasoc de las
reuniones MBXeras, la de
Barcelona, Cartagena,
Zendvoort ¥ FISK Fes ta.
Ademas de las secciones de
costumbre hay alguna
esporddica, destripan el
Sonyoc, oon trucosa ¥
passwords, nos avudan =
rasar #] Moon Ligth Baga (los
que tengan Turbo B). Tambien
noa dan socluciones para el
controlador IDE.

No oa perdails las fotos del
capitén corbata.

Lehenak41

g o s
N° 12 NOVIEMEBRE 1956

L T L T T T e Ry

~KD-FAN

A 13 & & 13 -

Hoes muy reciente peroc s
la dltima gque han editado por
el momento, ¥ por lo gue nos
hicieron saber, pusde que solo
hagan unha més, ¥ es gue
mantener una revista cues ta
muchs trabajo ¥ dinero.

Este nimero comenta las
reuniones de Barcelona v
Tilburg del 96, ¥ ademés de
las secoiones de trucos
opinidn, tiempos MEH ¥ sua
repasos de CD's japoneses,
podemos encontrar sscciohes
interesantes, como dos
articulos de Martos qgue
hablan sobre el R-800 ¥ el
9988 con los nuevos
registros.

Tambien nos dicen como
Jugar al Lilo de K.A.l., que por
cierto, hace unos cuantos
articulos en este nimero,
entre ellos nos da sus trucos
Ferschnales para sacar mayor
partido del Turbo Basic.

Junto con la revista
sdjuntaron dos suplementos
gque mis gue eso parecen
autenticas reviataz a juzgar
ror el tamafio. Una de ellas es
una completisima guia de como
pasar el Fumpkin Adventures 3.
La otra ea un gran trabajo de
José Lopez Gonzalez, un
repaso a la historia de la
informatica desde cuando el
ME8X era el me jor
microordenador, habla de los
distintos modelos y hacen un
exhaustive repaso de los
perifericos de nuestro cuerido
MEH.

Eoof-r@fioii-ov l!-i-ll:--a--r-!o-!d-l:--rfovioofoowl
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Ahora le toca el turno a las
Diskmagazines, ¥ vamos a
empeEar por la espaficla, como
no.

Este s un numero bien
completito, gque wiene cargado
con alrededor de 1200 K's, que

POor supuegs to van comprimidos
paras qus cojan en un disguete
Podemos sncontrar noticiss de
ambito nacional v Japoneés, asi
como reuniones de Madrid,
Tilburg v Barcelona ademés de
estas dos dGltimas reuniones,
hay fotos de los stands,
asistentes...

filgo curioso es la
entrevista gque han hecho &
dos miembros del grupo
Abyss, no tiene desperdicio.
Tambien profundizan en el sof t
¥ hard m&s reciente para
nuestras maogquines.

Despues cde la de Internet, la
seccidn gue mas me gusta, s
la de programacitn en
ensamblador de Konamildian.

Dentro del disgo hay
comprimido uhos programas, el
GERwlk reader de Dawvid

Madurga, un programa para
visualizar ficheros HTHL, ¥ un
Jjuego solo para Turbo E.

Ze agradece instalarlo en el
dizsco duro, gana en wvelooidad
una barbaridad.

Lehonakd?
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Y ahora & vna Diskmagaszine
holandesa, que ¥a va por su
nimero 385, ¥ hay gue déocir
que cuidan muy bieh la
presentacién, la pegatina del
disco ea de las mejores gue
he wisto dltimaments ., con
dibujos del juego de PSH
gue dan nombre a esta
edicidn, el Final fantasy 7,
loe disoos son chulos, con
una impresion de su logo en
la chapa del mismo.

2on dos discos,;, en =21
primero, hay un peagufia
alideshow del Final Fantasy
7, en el que nos presentan
& loa perzonajes, en screen
12 22 ven de miedo, ¥ la
misics =214 muy lograda.
Tambien hay una serie de
misicas paras Moonsound,
cormno de costumbre, ¥ la
propia magazine.

Dentro de €ata hay una
rarte en holandés ¥ otra en
inglés que es la gue mas nos
interess, porgue la otra...

Tienen seccidn de trucos,
review de soft, reuniocones,
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hard con un articulo
interesante para ampliar la
{ SERAM del Moonsound,
programacion para pascal ¥
ensamblador.

Como curicsidad cuentan

detalladamente la historia
de]l Illlusion City para los
humanos gue no entendemos
Japondas . Dtra es el
comentario gue hizo una
revizta inglesa de bastante
prestigio de una reunidon de
MZX en Japdon, parece
mentira pero todavia se
acuerdan de nosotros.
El segundo disco s ta
destinado a Softwars, v en £l
Frdemos encontrar el juego
Head Hunter, de Manuel Pazos,
que va hemos cometado
anteriormente en este
niimerso, ¥ un busca minas
italiano, gue e= un poco simple
pero adictivo.

Ademas hay comprimidas
utilidades de Dos(2) 7 algunas
para Turbo E.

Busno, ezstas s=on todas las
MEBXzinea por ahora, hasta
otra, v 2speremos gue pars

entonoce s hayvya méas
fanzinadictos que se animen a
avyudar al MS8X con sus
publicaciones .
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Heola fanaticos del MSH,
comenzaremos @sta seccidn
comunicandoos, lo sue wa
hicimos plblico en la pasada
reunibn de Barcelona, hemos
cambiado de nombre, ahora nos
Nlamameos V.A.J. Club, sungue
gexternamente seguimos como
siempre nuestra estructura
interna ha sido reformada.

En wvista que los socios que
#n su dia formabamos easte
club =& han ido desligando de
gl pauvlatinamente, llegd un
puntoc en gue velamos absurdo
gue contihuasemos ocon @l
nombre de MEH Lehenak, de
manera due retomamos el gue
en su dia sacrificamos en bien
del nuewvo club.

Fueremos aclarar gque e
pronuncia csda letra por
separado, para a0 llevan un
punto detras de cada letra.

Una wvez claro ssto, pasSAmMos
a detallar nuestros futuros
proyectos, como habeis podido
ver anteriormente, hemos
hecho un jusgo de Bingo.

Somos conscienteas gue s te
programa sblo podrd ser
disfrutado por unos pooos
afortunados , ¥ya que para su
rerfecto funcionamiento los
requisitos minimos son: disco
dure ¥ Music Module, no aa
mucho, pero para un usuario
de MEK2 hay que afiadirle méas
aoCeSOorios

AfRlue por qué necesita Music
Module? Pues bien sencillo,
potrrgue este bingo no 25 un
bingo cualguiera, es un bingo
muy especial, los nimeros son
cantados mientras wvan
saliendo, de todos modos,
haremos una wversion especial
para MEX2 que no necesite
Music Module, pero claro esté
perders toda su graocia.

Dentro de nuestros
provectios a largo plazo, sigue
estando el Datama=x, un
completo programa de
ordenscidn ¥ blisgueds de
Juegos en disquetes, disco
duro, eto., 2l motivo de sy
retraso no es otro gue la
falta de tiempo, ¥ l1la
comple jidad de su programa.
Esperamos Jue un dia vea la
lua=.
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Aprovechamos esta secaibn
Para dar 8 COROcCEr UNa
curiocsidad acerca del lector de
CD Fom en ME8XK , #sata prusba
ha sido experimentada en un
controlador BCE] con la Rom
Hovanis 1.51.

Eesgulta que £ uwsamos un
lector de CD Fom de baja
velocidad (simple o doblel, al
intentar acceder a un CD en
modec REOC #n &l Turbo R, daba
un error: *Hot EReady'. Al
roner ¢l Turbo B en modeo Z280
no daba ninghin tipo de
problemas v funcionaba
perfectamente;, 3l igual que en
loa HMBX2, que iba & las mil
maravillas .

Fenasabamos gue podria ser
un problema del driver, gque no
acportaze modo RECO, pero
tambien tenlamos otra teoria
#LHNo seri gque cuando lee el
ordenador, el lector es lento ¥
el ordenador da el mensaje de
error® ". Decidimoasa
averiguarlo.

Salid la oportunidad de

conseguir un CD EOM SCSIT

barato v de serRtuple
wvelocidad, lo compramos, ¥
cuands lo probamos en modo
BR800 funciond perfectamentes,
wva como un tiro. Morale ja: 51
tienes un Turbo E toda
velocidad e= poca.
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Debido al retraso-en la salida
de este Gltimo nimero, por
motivo del avmento en la
calidad, la gente, ha empezadoe
a dudar de la continuidad de la
revista, guersrmos dejar claro
gue vamos a continuar, aundgue
como Siempre hemosa dicho, no
tenemos fecha fija de salida.

Como habreis podido ver al
desembolsar, el precic de la
revista ha subido 20 duros,
nos @& imposible mantener =1
precio gue teniamos hasta
ahora, #n el nimero anterior
perdiamos algo aungue poco,
pero desade la dltima haasta
hoyw, la wvida ha subido mucho, ¥
no digamos correcs.

Hablando de corrsos, 53 no
disponemos de la cuenta en la
Caja FPostal, porgque encima de
cobrarnos por tener abierta
esa cuenta, pretendian, ¥ asi
lo hicieron, cobrar a la gente
ror hacerncs los ingresos,
lamentable. A partir de ahora,
podeis hacerncs llegar el
dinero por Girec Postal a
nommbre de Valeriano Velasco, ¥
la direccibon la misma de
asiempre.

Despedimos este nume ro con
las ezperanzas pussatas en &l
progimo, i Agurt

IDIME. IDAMIE
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VEHNDO revistas % fan=zinea,
nacionales v extranjeras,
1BOpts 1. varios libros de
MSX 200-8500pts, CD w
diversoc materisl de
Hardware de ME8H . Tambien
vendo software original en
disco.

Ricardo Suares

c/Cuenca &, 4ol

Q2002 Albacete

COMPEO controlador BCEI;
enviar ofertas a:

Antonio Robledo

GF. Aurora Vildosola 10,
Bajo Izgds

48980 BEanturce

COMPRED cartuchos de MSHE 1
v 2_ Tambien buscoo sspansor
de slots econbfmico y libros
para aprender a programar
en ensamblador.

Antxiko Gorjon

Awvda. Libertad 2, & Izgqda.
48901 Barakaldo

Tifno 9443785170

El elub dispone de
disgque teras para todos los
modelos de MSX , incluso
rara Turbeo E, ¥ puedes
ampliar tu B2385 a doble
cara, ocon controlador
incluido.
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