Vamplre Klller




I Hola Vampirol

Tienes e&n tus manos el suplemento especial Vampire Killer,
lanzado con ocasidn de la publicacidn de Lehenak 12, por estar
dedicado a dicho Mega Juego de Konami.

En estas lineas gueremos explicaros brevemente la historia
de esta mini-publicacion.

Haoe va bastante tiempo, Andoni habld con Ivan para que
ayudase =n la confeccidn del articulo 'En Fortada’ habitual de
Lehenak. Itvvan es YEl Experto” an Vampire Killer ¥ la saga
Castlevania, asi gue le encantd la ides.

Poco a poco lvan recopild toda ls informacidn gue conooce scbre
el tema, ¥ empe=d la magquetacitn de un articulo. Bu empefio se
ha traducids en un articulo de mas de | 100 hojas! .

Podréis imaginaros gque tal articulo no tiene cabida dentro de
la revista, asi que optamos por publiarlo como un suplemento
separado.

Tal suplemento no esta definitivamente concluido, asi que por
&l momento no =esta disponible, de maners gque para hacsros una
idea de lo que va a ser agqui ests un pedqueiio adelanto de lo que
en breve lanzaremos .

Idea vy redaccion: Ivan Nieto
Maguetacion: Andoni Velasco
Dibujo de portada: Veronica Velasco

Distribuido por V.A.J. Club - 2.60081

INTEODUCC ION

Desde el principio,
CaztleVania ha ido meszclando
partes de las tipicas peliculas
de terror, comenzando por el
Conde Dracula 2 la cabeza del
lio, v teniendo en cuenta otros
monstruos gue después
servirian como como Jjefes
(Frankens=tein, El Hombre
Momis, etc. ).

Los wampircs han sido objeto
de leyendas a3 lo largo de la
historia. 8in embargo,., &
hicieron mas populares
gracias 2 la novela "Dracula”
de Bram Stoker, escrita en
1897.

LPero gué tiene gue wer la
historis de Bram Stoker n el
linaje de CastleVania®

s Por naturaleza, los vampiros
deben aslimentarse de sangre
de otros para scbrevivir.

efl weces, log vampiros hacen
beber su propia sangre & sus
victimas , infectandolas asi.

«Cuando ellos =e mueren, la
persona regresaria a la wvida
Somo un vampiro.

elos vampiros sdlo pusden
salir por la noche, pues to que
son muy mas débiles a la lu=
del dis (ademis no pueden
usar muchos de sus poderes).
s Al contrario gue en muchas
novelas ¥ peliculas, los
vampiros no s gueman ni se
convierten en ceniza a2 la lus
del sol.

«El ajo ¥ las cruces los
repelen, misntras que el agua
santa =1 que puede producirles
gquermaduras .

sfAungue principalmente
tengan aspecto de forma
humana, también pueden
convertirse en un murcidlago,
un lobo, o en llowizna para
flotar librementes alrededor.

En todos loa juegos de
CastleVania, el héros mata 5
Dracula siempre a latigazos.

Es+to no parece posible sno® .

En la leyvenda g dice gue
para matar & un vampiro, hay
gque glavarle una es taca en el
corazbn. Hay entonces, dos
mé+todos paras asegurarse de
que el vampiro s& muerse:

1.- Cortar la cabeza del
varmpiro, llenar la bocs con ajo
¥ ponerlo boca abado.

2.- Meter al vampiroc, en su
ataud, ¥ hundirlo en el fondo
del agua.

figqui e= donde sentra la
sangre de la mistica familia
Belmont, permitiéndoles matar
al vampiro sin el uso de los
métodos mencionados. Un
espiritual Bien contra el Mal,
&1 lo guieres llamar asi.




El principio del conflicto de
los Belmont contra el Conde
Dracula comienza con Sonia
Belmont en CastleWVania
Legends:

Los Eelmont son llamados
continuamente para Wsar sus
habilidades sobrehumanas
para luchar en nombre del
bien.

Cusnta gque cuando, ]l Conde
Dracula ¥ su ejéroito de las
tinieblas comienzan 3
ensombrecer de su poder
oscuro a todo Europa, un
Belmont nunca estaria lejos.

El Clan de los Belmont siempre
estaria ahi _..

Sus historiss cuentan contigo,
actusndo como su guia.

1475 - El comienzo con Sonia
Belmont.

Adentrandonos en la historia
familiar de los Belmont,
descubriras gue ella fue la
primera Belmont, hasts shorsa
conocida, gue recogiera el
latigo ¥ afrontara su destino:
matar al Conde Dréicula. Asi
partidc hacia un mundo de
oscuridad.

For 2] camino, ella se hizo con

muchos seguidores ¥y asi
organizd una pegquehna
registencia. Sin embargo, la
resistencia que siguid a Sonia
en zu viaje, se daria cuenta
de dque sus poderes s hacian
demasiado fuertes , lo gue
prowvoch panico en éstos .

Ellos ¥ el pueblo Rumano la
temisron por =2llo ¥ mandsdron
desterrar a la familia de los
EBelmont ...
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1492 - Trewvor Belmont, EIl
aazador de vampiros .

Lo poco gque cuenta la
historia es waga &en =u
relacién a Sonia, pero s& cree
que Trewor era su hermanso o
su hijo. Fue llamsdo cuando =se
supo que el Conde Dracula y
s2us siervos estaban tramando
algo ...

Despues de 10 afics de
letargo, Dfeocula tendria shora
daos propositos, cubrir el
mundo en oscuridad, ¥
destruir a la familia de los
Belmont.

FPor todo elleo, las personas
de Rumania necesitaban
buscar otro héroe, otro
Belmont....

fAfortunadamente, uno de
ellos, Trewvor fus enviado para
combatir a Dracula.

Trewver, habiendo aprendido
de Sonia, ¥ con la ayuda de
trea luchadores wvalientes:

Conceda DaNasty, Sypha
Belnades, ¥ Alucard, el hijo de
Dracula, combatieron al Conde.

Trevor ¥ sus avyudantes
salieron victoriosos en la
batalla, v consiguieron ssi,
gue el pueblo de Rumania
volwiera a confiar en los
Belmont.

1592 - Cien Afios Despuss

De nuevo, cien afios después,
Dracula volvid a despertar de
su letarge con un nuewvo plan,
ésta vez no podia ser vencido

.. Una vez méas, Dricula llamb
la atencidn de los Belmont.

SCimon era el bignie to de
Trevor, ¥ habla sido entrenado
con la experiencia de los
grandes cazadores de
vamyiros. Por lo gque, de
nuewvo, era la leyenda, Simon
iria a convatir a Dracula.

Sin embargo, sin gue Bimon
lo supiera, Dricula habia
puesto vna maldicidn en &1

antes de gue la batalls se
librara y¥ poco a poco, Simon
iria muriendo ....

Uno de los superiores del
pusblo dijo fue la Gnica manesra
de romper la maldicidtn era a
resucitar Dracula ¥ gquemarlo.
FPara ello, Simon necesitaria
las partes del cuerpo del
Conde .

Fero, previaments , Driacula
se enterd ¥ pidid a sus
sierwvos fgue esparciesran
sucuverpo ¥ lo protegieran con
sus wvidas ___

Auncgue =]l hecho de espacic
21 cuerpo sacrificaria una
resurreccién temprana, para
Dracula mereceris la pena,
puesto gue después de cien
afios, Simon, juntoc a los
Belmon+t, moririan ¥ con elles
todo su linaje.

En ese tiempo, Simon partid
para recoger las partes del
cuerpo de Driacula. Lo
consiguid, resucitd a Dracula ¥
lo gquemd, alzando la maldicidn .
Entonces supo gue €1 ¥ su
familia teandrian gue
prepararse para el futuro ...

1692- Dos Biglos despuds

Dracula wvolvid a despertar
de =1 segundo centenario,
seguro de gue =u plan habkia
funcionade ¥ gque no tendria
cque temer a la familia de los
Belmont.

E=taba equivocado. Ho habkia
muerto del todo ...

Chris topher Belmont partid
para comprobar gue seguisa

musrto.




En la confrontacién con
Christopher, Driculas sa
sentia mejor gue nunca v ne
£ resistiria 5 la oportunidad
de wvencer s un Belmont, con lo
cual, buscd alguna debilidad ...

Dracula encontrd al hijo de
Christopher, Soleiyu, ¥ lo
secuestrd, forzando =
Christopher a tener mas
cuidado en =1 segunda batalla
conn Dracula. Un srror de
Christopher provocariz la
muerte de Soleivu.

Christopher csncontrd a
Soleiyu, ¥ partid para destruir
al Conde. Con una furia muy
rablosa, lo mats.

Afio 1792

Despuds de otroz cien afos
durmiends, el Conde despertd
habiendo aprendido 1z pegueafia
leccidn de =u Ul1timao
contrincante . El secues tro de
Soleiyu 1l habia ayudado, asi
gue lo intentaris de nuevao.
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Durante ese tiempo, otro
Belrnont aprendia, Richter.

Drécula estuvo obeervande a
Richter durante algin tiempo
¥ supo que tenia una novia,
finnette Renard, ¥ varios
amigos en el pueblo.

Le tocaba a Drécula, y
entonces secuestrd Annette,
& 81 hermsna Maria, a una
monda del pueblo gque se
llamaba Tara, ¥ a la hija del
doctor del pueblo, Iris.

Arcuel dia, Richter partisd en
2u bisgqueda, no sabiendo lo
que encontraria al volver, o si
las cosas seguirian en su
sitio ...

Foco despuds, Richter
encontrd y liberd a Maria, v le
ayudd en su bllegqueda. Los dos
Juntos libraron a todos de su
cautivo ¥y mataron de nuewo al
Conde .

fifio 1796

Cuatro afios despuses de la
batalla de Richter contra el
Conde, la oscuridad wolwid de
nuvevo. Un Sacerdote Oscuro
llamado Shaft, con grandes
ansims de poder, fTuwvo
necesidad de vna ultimasa
batalla, ¥ pensd gue podria
legrarlo con la avyuda de
Dr&culs.

Partid para resucitar a
Dracula, pero primero tendria
qua quitarse un obsticulo muy
grande en su camino: Richter
Eelmont.

Utilizd su poder v hechizd a
Richter para gue estuviera de
parte del mal ....

Este gran cambic en ¢l poder
causd a Alucard, el despierte
de su letargo. Alucard se
habla puesto a dormir despuds
de combatir al lado de Trewvor,
esperando =ellar =su linea de
sangre [BloodLine ) maldits.

Alucard tendria ahora gque
detener a Shaft para prevenir
que toda humanidad =e
exztinguisse. Durante su
camino, se crusd varizas veces
con Maria, v descubrid la
fuente del hechizo de Richter.

Continud pues paras derrotar
a Bhaft, ¥y a su su padre , el
Conde Drécula ....

Ao 1897

Como documentd Bram
Stoker, fuéd en 1897 cuando
Driculs despertd de nuswvo, por
medios desconocidos, ¥ tenla a
Jonathan HarKer como su
invitado.

En el enfrentamiento final,
G@uincey Morris ¥ Jonathan
Harker clavaron un cuchillo en
gl pecho del Dracula
durmiente .

Quincey, sin embargo, no
sobrewviria la cuchillada
infligida por los sierwvos bajo
la influsncia de la hipnosis del
Conde . Aungue <] libro no
menciona es+to, 21 hijo de
Huincey, John, mantuwvo an
sscreto toda la historia de su

padere.



Tampoco S menciona gue
Ruincey era un miembro del
linaje familiar de los Belmont.

Logicamente, esto s casi
improbable, pues to gue con
tan sélo dos afice (John nacid
en 1895) podrias seguir a su
padre en Rumania para dar
testimonio de la batslla final.
Y @uincey debia ser una wviuds,
desde que €1 intentd cortedar
a Lucy.

Afio 1917

Ho mucho tiempo despuéds,
accidentalmente, uns bruja
Hque estaba practicando magia
negra, resucitd a Elizabeth
Bartley, una persona gque .
afilos atris, fue declarada
culpable de ser vampiro.

De hecho, ella era la scbrina
del conde Dracula, v decidid
intentar despertar de nuewo =
su tio.

John Morris,; Jjunto con su
compafierc Eric Lecarde, supo
que ellos mismos tendrian gue
detener a Bartley ¥ Dracula
uns ves mas.

bbdTP?

La nueva informacién gue nos
ha llegado recientemente,
revels que hay otro Belmont,
lNlamdo Schhneider .

De momento no se sabe
muocho sobre este Belmont,
Pero seguiremos buscando
informacibn sobre lo gue
rarece ser otro héroe en el
linasje familiar Belmont.

AaRTICULDS DE NOTA

filgunos de los nombres ¥
personzajes de Castlevania han
gido cambiados .

El pueblo de Veros, por
ejemplo; wviene de Verossa, v
Warakiva viens de Walachis,
dos ciudades gue tenian gue
ver con el reino de Viad Tepes
(Draculal.

La Concesidon gue DaNazty
se nombrd despuds de la
familia de Dinesti, rival desl
clan de Tepes.




