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Ya tienes ante ti otrao
montin de artioulos
Sgleccionados para mantenerte
informado, v divertirte como
de costumbre .

Siguiendo en la lineasa del
anterior nimero, intentamos
me jorar aun més la edicidtn de
la revista, segin vuestras
peticliones. Parece gue os
gustd nuestro cambio, os
agradecemos vuestros
énimps, ¥ a partir de ahora
tenemos una mayor separacidn
entre lineas para facilitar la
lectursa.

Empezarmocs nuestro habitusl
repaso al contenido de estas
padinas disculpandonos, wa
que en el anterior nimero
tuvimos un pequefio error ¥
nos saltamos una seccidn
entera, de manera gque esta
vez la incluimos tal ¥ como la
habiamos magquetado para el
pasado nimero. Se trata de lz
Linea Directa, que se desplasza
hasta Barcelona, para hablar
del Club Moail-Tech.

En nuestras secciones de
cos tumbre, podreis encontrar
comentariose intrerzantes. For
ejemplo, en el taller Meciénico
o8 enseflamos & hacer una
rlaca de circuito impresoa, y
més conoretamente, como con
e22 placa podemos hacer un
cable alargador de slots, para
& 24Y extremo poner un
ampliador de slots. '

EREEERERRREE
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Comd no hos perdemos ni
una, estuvimos en la 13
reunion de Barcelonsa, ¥
Fodreis lser cuales fueron las
novedades ¥ curiosidades de
este va clasico snouentro de
usuarios en la ciudad condal.

La secoidn Pasatelo nos diréd
como acabiBr un juego mitico
donde los havya dentro de los
EFG de ME¥, el ¥5 2, a ver =1
o0& lo pasais tan bien acabando
gl juego como se 1o pasd
Yeronica sscribiendolo.

Como lo prometido es deuda,
dentro de MSH 1 Lo GQue Queda,
Fodreis ver un repasoc a la
Abadia del Crimen, segin la
mayoria el mejor juego espaficl
para MSX. Como especial,
dentro de los artiocoulos de
opinidn, o& daremos de talles
del viaje gque realizd Antriko a
Japbn durante 16 dias,
ocontandonos su eRperiencia.

Ya por dltime recordarcos gue
en Lehenal Informa os
daremos cuenta de nuestras
actividades, ¥ sin més
dilacitn, pasa a leer el resto

de la reviata...
[Lehenak 2|
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Autor: Andoni Velasda

Busno, ¥a lo 2abeis, un nuevo
niimero, un nisevo RC700, ¥
esta ves es el turno del RCT7E62
Gryzor, méas conocido por
EKontra.

Fuede gue digais "Pero ese
Juego no es dificil, Aquéd tiene
de interesante?” Fuss &2 uno
de mis favoritos, es un
arcade sencillo ¥ divertido,
con una misica pegadiza SCC
que es uns maravilla, es una
pens que no sea muy variada.
Ademés tiens un colorido més
gque bueno, ¥ lo importante en
un juego, es que entretenga,
v éate lo hace .

El jusgo pusde que pegue un
roco de sinplismo, en cuanto a
gue no tiene una his toria que
enganche, ni una intro o final
largos con dibuditos, cusnde
acabamos #l juego s& nos

Imagen de la coratula del juego,
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de £ pide o o n un
Congratulational Aha acabado
todo agqui? ¥ pooco més .

Como Bhoot'nKill’em all, agul
o gque hay que hacer 28 matar
£in piedad a todo lo que se
muswva. HNos encontramos en la
base de los enemigos, gue no
&on otros oue unos maliciosos
alienigenas que pretenden
acabar con la humanidad
provocando un armaggedon.
As1l gue nads, como buen
#o0ldado de guerrilla tenemos
gque acabar con los planes de
Eed Falcon v deshacernocs de
ellos antes gue lo hagan ellos
de nosotros.

En nuestra aventura nos
podremos ayudar de armas
me jorando nuestra pistola,
que conssguimos des truyendo
los depdfsitos gue las
contienen, dicho sea de pasc
las mejores son la Machine
Gun o Rear Gun, las otras son
muy lentas. Tambien podemos
incrementar nuestra velooidad
cogd iendo las alas que aparecen
de vez en cuando.

Una de las chulsdas del
Juego ea la variedad en las
fazes, en las que se alternan
fases en las qgue se avanza
hacia la derecha, izguierda,

arriba o abajo, ademés de los
enemigos finales v las fases
en 3D, Dentro de las fases 3D
podemos movernos #n todas
las direcciones. El efecto esti
bien logrado, ¥ me gusta
eapecialmente por =u
originslidad .

As1 iremos matando
alieniginas por 19 fases, si es
gque sobrevivimos, ¥ 8 gque A
veces puede llegar & ponerte
de los nervios sl hecho de
matarte nadsa mas empezar,
pero es muy viciante, ¥ sin
dudarlo pulsamos el FE para
continuar, a ver si esta
VEE. ..

Dtra cossa gue me gustaria
decir, ¥ todo gueda entre
Konamis es gue podemos
Srabar la partida en la S-FAM,
supongo qgue esto no lse
importara & nadie, porque
nadie tiene el Game master 2,
pero hay algin privileg iado

que de sus wviajes por Japdn
se trajo el Konami's10 in 1,
asl que para hacer la pruesba
&# lo ped]l 2 Antxiko para gue
me lo dejara. Ests muy bien,
para grabar la partida
pulzsamos Fi{ v luego 8§ (de
save) y para cargarla basta
con hacer lo mismo peroc con la
letra L (de load). No esta
nada mal eso de dejar la
partida en una fase ¥y voluer
otro dia para continuar desde
donds lo dejamos. Aparte de
ton este juego tambien lo he
probado con otros como el
Memesis 3, vy & muy comodo,
pero bueno, es0 sers para
otra coasitn e] la gue nuestro
rrotagonizta saea el propio
Game Master 2.

Y 80 es todo por esta vesz,
¥a sblo me gqueda sspacio para
despedirme hasts otro
ejemplar en el gue verewmos

como portada la del
King Keng 2. ..
2.0
L] E
.I‘i:"
dr =
' E - .
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Autor: Julio Velasao

ISSERPOEOEROELERECRCEERORRERINOOPRODE!

Agul estamos de nusvo en
ests s2eccibn, con la gue
egperamos ayudarcos, puss #s5m
e= nuestra intencidn.

En esta ocasifn, gqueriamos
e8lo ensefiaros como s& haoe
una placa electronica pars el
uso que voscotros desesis,
aprovechamos para hacer la
rlaca ¥ s2abiendo el problema
que hay para hacer cables
para conectar los slots 2 uns
placa sxterna, como puede ser
un ampliador de slots o
cualgquisr otro periferico,
harsmos una para conectar el
slot con el exterior.

Fateriales necesarios:
~=FPlaca F.¥V. doble cars
presensibilizadsa
-Transparencia del circuito a
impresionss
-Una l&mpara que sea potente
=Liquido revelador de placas
~Zolucién de percloruroc de
hierro {(estos doas
componentes los venden juntos
en cualguier tienda de
electrénica )

- Do s cristaleas
aproximadamente de las
dimens iones de la placa

. 3 iinzm de la ropa.

FPrimer paso: hacemos el
cirouito, nosotros lo hacemos
con el Circuit Designer, de
MEH, aungue hay otros modos
como dibujidndola a mano
directamente con un rotulador
especial sobre la placa.
Hosotros preferimos hacerlo
con el programa, pues 25 mas
exacto.

Segundo paso: pasais el
circuito (dos, en este caso) a
la impresora ¥ en una
fotocopisteria, pedis que o= lo
rasen a una transparencia: el
dibujo n.1 esté realizado a
tamafio real para que podais
llevarlo directamente a l=
fotooopis teria.

Teroer pasc: guitamos la
protecoidn de la placa F.V. por
las dos caras, & continuacidn,
procurando no tocar el interior
con los dedos, colocamos la
transparencia a los dos lados
procurando gue 2] dibujo o la
tinta quede hacis dentro,
seguidamente, colocaremos el
oriztal sncima procurando gue
gquede una en frente de la otra
¥ sujetamos los cristales con
las pinzas para gue no se
MUSa .

Cuarto paso: lo colocamos
Sobre una superficie a poder
Ser, plana, como una mesa ¥y
rondremos la luz, nosotros
utilizamos una de 500 Watios
halégena. Dependiendo de los
Watios, de jaremos mas o
tenos tiempo; 500 Watios, 3
minutos 2 uns distancia de
25cm., le damos la vuelta ¥
repetimos la operacitn. 8i no
teneis prisa, podeis de jarla s
la luz sclar durante uh par de
horas (sale mejor con la Ius
solar),

Ruinto paso: meter la placa
en el revelador yva preparado
seglin las insatrucciones del
fabricante , cuando 22 wvean las
lineas marcadas, sacar ¥
aclarar con agua, todos estos
pasos aconsejemos realizarlos
con unos guantes de goma v
con mucho cuidado, pues es tos

=

* LI+
g E

liguides son altamente
corrosivos ¥ pueden ocas ionar
scoidentes .

Seguiremos introduciendo la
placa en el liguido atacante
Cigual que el liguido anterior,
lo habremos preparsado segun
las instruccionss) hasta gue
&8 vea gque la placa esta
realizada. Sacar, limpiar con
agua v seguidamente,
limpiaremos con un trapo ¥
aleohol, para que no & nos
ronga negra podemos pintarla
oon algtn tipo de barniz.

Y ya tensmos nuestrs placa
rreparada, sb6lo nos queda
soldarle el cable plano de 50
hilos, ¥ en €1 otro extremo,
pincharemos un conector
hembra de slot, teniendo
especial cuidado de soldar cada

cable en su nlimero.

o
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Autor: Julio Velasco

En este nimerc no hamos
desconectado, de Barcelona,
nuestre Linea Directa, ya que,
vamos & hablar de un nusvo
club gue =22 ha formado en
esta provincia, concretamente
en la cindad de Matard.

Siempre nos alegra ver gue
&2 siguen formando nuevos
clubes de MEX v en ests
ooasidn gueremos dar a
conocer,; ¥ asi mismo nuestro
apoyo ¥ ayuda, a un club,
nacido de la fusién de 2 grupos
de amiges, MSXTECH y MOAI
Boft, fruto de esta vnidn =e
ha fundade MORAITECH, &l cual
esta presidide por Maruel
Doy ico.

En un principioc era junto con
un amigo (Dawvid), los que
formaban MOAI Soft, guerian
hacer programas en Basico,
peEro no s@ atrevieron.

Conooieron a Faco Santos, =1
cual, les presentd a Julic
Gracia que era el director de
MEXTECH, los cuales sstaban
programando un RPG, pero lo
habian dejado un pooo parado.

Lehenak 7
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Gracias 5 un sanuncio en un
reribdico de su ociudad,
conocisron 4 un usuario gus
estd estudiando la carrera de
telematica, el cual, sabe
mucho de Hardware, ¥ guiere
APOVAI COR Sus conocimientos
s nuestros ordenadores, va
que pensaba que esto del MSX
estaba muerto, pero pronto ha
wisto que no, ¥ va a ayudar
Para que no muera en mucho
tiempo.

Ya todos Jjuntos decidieron
hacer una revista, gus
esperan tensr terminada para
la ¥1Il reunién de Barcelona,
fecha en la que, seguramente
tambien habrid =alido la
nuestra.

En cuanto a su departamento
de Hardware, de momento
estén adasptando todo tipo de
Jovstiok v en un futuro,
tambien ampliarén la memoria
de hues tros ordenadores
internamente .

Bu departamento de
Software no ha parado desde
la fusidn, v entre los
programass gue es8tén
haciendo, gquisren des tacar sl
Final Guest, un RPG
programado en ensamblador,
HASH (programadeo
integramente por Manuel
Dopico) ¥ ALIAS, son otros de
sus proyectos, asl como una
dizskinagazine llamada MTVD, 1
cual]l intentaran tener
terminada junto a su rewvista.

Este @2 un caso mas, de lo
gque 2an un principio iba a ser
sblo para ellos, v gue ahora,
gracias 53 suvw unidn, vamos a
poder disfrutar todos.

S46lo nos gueda daros s&u
direccion, para gque, los gue
gquerais os pongais en
ocontacto con ellos.

HFanuel Doploo
o/Bantiago Rusificl, 51 - 4, 1
OB304 - MATARO
Tfao-23-79067285

Bien sea por cable o por
satélite, enganchate a ests
linga, directa a los usuarios.
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El dia antes de esta reunibn
de Barocoelona, nos
encontribamos todos, a partir
de la tres de la tarde,
correteando por toda la casa de
un lado & otro, grapando los
tebeos ¥ rebuscando todas las
cosas fgque £ nos podian
olvidar. Cuando nos dimos
cuenta, era la hora de
desgscansar, asi{ que nose
metimos a la cama para, pooo
despues, a las 3:00 de la
madrugada, partir hacia BCH.

Mientras oue Julio ¥ Jesus M.
galian de Valladolid, Valeriano,
M Jose, Antxiko, Andoni ¥
Veronica, saliamos de Barakaldo
para encontrarnos en Logrofio,
v seguir juntos.

Cuando por fin, llegamos a
Barcelona, un loco psicépata,
casi noes enviste, pero
sudasments, Yaleriano mostrd
21 gran habilidad como Jjugador
del F1i Spirit, ¥ aquello termind
en: - DONDE VAS! LOCOl ... ¥
despues de este incidente,
entramos en el local de la ru
cargaditos de cosas .

Al entrar, nos dieron la §

pegata de VIF » un diskette con
musicas, dibujos v utilidades de
rasados conoursos.

Casi todos los erpositores
tenian av stand preparado ¥y
nosotros tuvimos Jque correr
para poderlo montar a tismpo.
En ss2te sncuesentro =g
presentaron diversas
novedadss :

Lehenak 9

-Analog v: Pazos, Elvis
Gallegos ¥ Ramones
controlaban la puerta, en el
primer stand donde tenian un
Turba B ¥ muocho
merchandising de Faloom como
por ejemplo: tarjetitas con
imagenes de los juegos (Elvis
me regald una de Gale, Thanz)
¥ mantillas de ratéin. Comeo
novedad pusisron una promo
del juego Puddle Land (yo me
pido uno para la proximal J.
Otra demo jugable fue el Kpi
Ball (éste tambien lo guiero! J.

El capltdn corbata, en el stand de HESXES donde

Firmé uncs autdgrafos,
i Muara Tada |

Josa Maria Alonse
enredande con sy
portatil

~-Meszes: en el stand de
este grupo, tenian un pufiaoc
de revistas atrasadas,
Antxiko se las comprd todas
(una de cada, torpedos, no &e
comprd el stand enterc), ¥ le
regalaron un magnifico poster
del Capitan Corbatal (promimo
estreno del Manga en el & tand
de VAJ-Club en la 1¢ reunidn
de Bon, tambien de Veronica
Velasco). Presentaron el
Garusu, del BaveR, jusego
clénico de uno de recreativa.

=Moail-Tech: Manuel, Julio ¥
cia. estrenaron la
nueva revista de
dmbito MSHiano
con @] nombre
de Moai-

Tech

Maga
zine (Para
mas info de
este club, busoa
en la secoibfn Linea
Directa de esta
revistal), Tambien
pusieron imigenes de su
Juego RPG v mlsicas de
Meoonscund de produceidn propia
muy chulas. Coms curiesidad,
entre las péginas de esa
reviets podeia encontrar un
fantabuloso Mange de Veronica
Velasco que nos introduce en
¢l mundo de los personajes del
MSX .

-FKD: no llevaron ninguna
revista pero pudimos
contemplar maravillados los
laaasaaargos samples que hizo

Wista del Stand
de la AAM.
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Yodh, de @Queen, grupo que nos
encanta & nosotros tambien,
con lo gue disfrutamos como
un nifio con una piruleta.

“V.A.J. -Club: satos socomos
nosotros; pres=entamos la
revieta Lehenak 8, el Bingo,
un nuewo juego gue su nombre
lo dice todo. Llevamos =1 video
de la anterior reunitn, el disco
de Emuladores de Antxriko
volvib a aparecer ¥ wolvid a
retar (este muchacho tiene la
negral. ¥ el Mangas Bidaia 2,
de vuestra mangaka MSHera
preferida.

-Rastro: esto... stand de 2a
mano peroc para el caso...
vendian: cartuchos, latas de
Coca Cola, revistas ,
ordenadores, de todo como
Slempre.

-FD: Vino Kcen Dols, con su

novia, ¥ otro chico de FD w7
Imagen de ruestro Rond.
De izgda. a dcho.y Jesus M, M. Jose, Valeriano, Rrdoni, Rntake, Julie y Yeronica,

trajeron de Holande todas las

revistas en disoco ¥ la ng 36,
como novedad. Tambien
trajeron su disco de misicas
100% Music (=2b8lc para
Moonsound). Son buena gente,
v han gquedado muy contentos
de como hacemos por aqui las
reuniones, merecit la pena el
viaje (va de paso se dejaron
sus florines en turismo
Barcelonescol.

-MSHMEH: Rambn Ribas con
su Euroclink #4 cargado de
novedades, tenia tambien
slgunos programas, Fighter's
Ragnarog, Caloulus, Compass
1.2,

-AAM: Joze M. Alonso ¥
Angel Culld compartian stand,
en el gque se podian ver las
evoluciones del ACCHet ¥
Comst, comprar el Lost World
¥ material de Hnostar.

Stand da Moal Tech, con el primer némere da su revista, KonamiMan de
estronjis, cualquier cosa por unos misicas de Meonsound,

-Dawid Madurga: £l mismo,
con una versibn mejorads de ls
traduccion al castellano del
Eigk II, ¥ tambien un disco
regopilacion con imagenes de
algin juego Peero.

Al mediodia hubo un férum en
la sala contigua, contando
como ponente Koen Dols ¥
traductor simultanec Pol Rooa.
El tema era cbmo esti el MHMEX
en Holanda v Europa en
general. Trajeron una ocinta de
video grabado en la ru de
Tilburg , con saludos para los
espaficles (tuwvimos que poner
nuestro wvideo porgue el de la
sala petd), tambisn comentd el
gusto de los holandezes en
ouanto a juegos espaficles, por
ejemyplo Cag Cremers piensa
que &l Pentaro’s Odissey sa
una avtentica mierda
U hereje! J.

El concurso de dibuijos guedd
de nuewvo desierto, v el dibujo
de Vercnica tendréd gue
esgsperar a otra reunion para
ganar al primer premio, & ver
si la gente =2 animal .

Cuando seatabamos tan
tranguiloes, vimes un gran
revuclo ¥ al acercarncs, habis
gente rodeando al Capitan
Corbata, el héroe de los
Fobres, que dejd su duro
trabajo frente al orimen, para
firmar autégrafos a los
mortales usuaricos de
maquinitas M2¥ . Pooco despues
desaparecid entre 1la
multitud... por cierto,
mientras esto sucedis, Lddnde
esataba Marcos Rosales?
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flgunes de mesotros con Koen Dols,

El sorteo pone fin a la
reunibn de la mafiana (por
cierto i esta vez nos tocaron
cosase!l ), v se hace el
descanso para papear, tiempo
rara Chinos v Pan's?’n
Company. E=zta ves las manos
inocentes fueron las de FPol

Eoca ¥ Koen Dols. For la tarde
la cosa se gueds un roco
menos animada, v es momento
de hablar v jugar.

Busno, pues ya 258lc gquedaban
mas o0 menos Y00 Km. para
llegar a casa 7 alrededor de &
meses para la sigujiente .

A T GUSTO

Autor: Manuel Pazos

HEEHEEEEEEEEEEEREEBREREEBEBE

A continuzcién teneis unos
cargadores para avudaros a
terminar sstos cuatro miticos
Juegos .

DASS

® * Vidas inf

i@ A= "C3esDAC312DACIIFDAS
E1A1192CeCD7DFEC92 1002 1EDEB
FSF7@EZFCDVDFIC92100@1EDSBF
SF7QE3@CDTDF3C 3"

i

R e e ————

26 FOR I=@ TO LEN(CAg)/2:
POEKEE &HDA®@ @+ M,
vAL("an”MIDE(AS, 1+1x2,20 )
M=M+1: HEXTI

3@ CLS: DEFINT A-Z :
DEFUSR=-&a HDA® & :
DEFUSRE2=-aHLDA®3
DEFUSR3=&HDA®E: A=USR(2)
49 LOCATE 24,1
PRINT"D.A.2.8.7

53 PRINT TAB(24) Poameeem iz
&d LOCATE 22,8
FRINT”INTRODUCE EL JUEGO EHN
LA UNIDAD" :Af=INPUTE(1)

7% A=USE2(1196)
FOKESHCODE, @: A=USR3(1198)

un
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PALACE PROHIBITED

@ ' Cargadoer
PAIrS PASAD
facilmente de
pantalla

1@ A= "C309D
AC212DAC31FDA
PE1A1182COCDT
DF3C 921009 1EDS
BFEBFT@EZFCDTDF
SC9210@21EDEEF
BFTREZ@CD7DF 3
ca”

2¢ FORE I=@ TO
LENCAS)/ 2:
POKEAHDASO+M,
vaL(anh*+MIDE
(A%, 1+Ix2,2273:
M=M+1: NHEXTI
2@ CLE2: DEF IHT
A -2 : D EF
USR=&HDA@D:

LEF USR2=AHDAE3: DEF USR3=aHDAGE: A=USR(a)

4@ LOCATE 3@,1: FRINT"PALACE FROHIBITED"
B@ PRINT TEAB(30) "eemcec e e )

6@ LOCATE 23,5: FEINT "INTEODUCE EL JUEGO EN LA UNIDAD™:

Y

&

| EFE BF B3 Bia a BrE G B EA ER E 8 R B

IEI“

S[2  PREY, STAGE
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AR INPUTE(1)

7 D A =
Usrz2(ioe1l:
FORI= &HC®1A
TO &HC@®2A :
POKE 1,2: MEXT:
FOR I= 1@@e1 TO
1o B®: A=
USRa(i): HEXT

PSYCHO WORLD

1& XEY OFF: COLOR 15,9 ,@:
SCREEN ©: WIDTH 8@:
FORI=®TOB11: POKE
aHDGe®+], 2566: NEXT

sl LOCATE A e ;2
FRINT"PESYCHO WORLD":
FOKE&HF251, @
POKE&HF352 AHDG

2¢ FOR [=© TO &3: READ A#:
u=vaL("aH"+A$): FOXKE
&HDO@O+I, H ::NEXT

49 LOCATE 29,19: INFUT HNivel
(1-9J)7:H: POKE &HD®20 ,H: CLS
50 LOCATE 2@,1@: FRINT"METE
EL PESYCHO WORLD ¥ PULSA
UNA TECLA™Y

£@ IF INKEVE#="" THEH &@

76 DESKOE ©,172

8@ DATA &8,65,72,74,7A,FF . FF
FF FF,FF,FF FF,FF FF,FF,FF FF
FF ,FF FF,FF,FF FF,FF FF,FF,FF
,FF.F‘F,FF,F‘F,FF B'l IE }Bﬁlil@'!

3a,8,89,B9,C3,FF,BE,2,4E,60,48
B0.FF,5,5,5,5
9@ DAT ,3,1,7,2,06,B,6

o

¥

NINJA PRINCESS

1@ CLEAR 1000, 4H%099

20 A¥="FE3EFF3247EG324AEQF 1
cac1ee”

3@ FOR I=2 TO LEN(Ag) 2:
POKE &EHFA®+HM,
vAL(”ah"+MIDBCAT, (Ix2)+1,20)
: M=M+1: HEXT

4@ BLOAD"HNINJAFPRI.1": POKE
aH9%1C,0: POKE&AHS@ 1D ,&HFA:
DEFUSRz&HDE®®: PRINTUSE(®)
56 BLOAD"HINJAPRI.Z",R

Lehenak




=)

Foamnzimnmes

Aultor: Andoni Velasao
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YVamos a repasar las ultimas
revistas gue nos han ido
llzegande por =agui,
empeERremos por orden
alfabé tico.

HNOSTAR

tedsdi bbb pbdg it bdrdd

Ho se& nota gue loa hermanos
Tarela se dieron una vuelta
por Madrid con motivo de la 4
reunién en la capital.

En la portada sale ®] centro
cultursl Fernando de loa Eios,
donde se¢ haoen las reuniones,
¥ ademas dentro incluyen un
extenso articulo del svento,
incluide el pedazo de stand gue
rusieron: Imn presionants .

En lo gque a reuniones ze
refiere, podeis encontrar un
buen montéin de fotos de la HII
reunidn de Bsrcelona,
captureadas con el Video3000
(quedan pereo gue muy bien)
del wvideo que grabamos .

A destacar del resto de
artioulos fijos de opinién,
software - hardware, hay dos:
- Un extensisimo articulo
desmigando el Moon Light
Saga, con mapas v de todo.
Eue pena gue sea un juego
sdlo para Turbo B, porgue
parece que estd muy bien,
aungque yo ni siguiera he
Jugado.
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- El otro trata del MSH en
Brasil, pero no uno mis de
alguna reunifn o club, sino de
comea Itale Valédrio, un
importante vsuaric de por
agquellos lares s& promociona
en TV ¥ prensa, ¥y podemos
veyr imagenes de televisidn
que cubren uns reunitn de MSH
de las que hacen por alif.

En este palis ven al MSH comao

un ordenador alternative al PC
de los yanKies, v hacen bien,
ojala fueran en eate sentido
las cosas igual por aqui, pero
log intereses sconomicos
Eurcpecs, en toranc al mundo
del Fo son muy fuertes.

Los MEH-MEN nos ofrecen el
dltimo nimero de asu
rublicscibn con uwn aspecto
totalmente renowvado. Han
sustituido el tradicional mend
de imagenes giratorias por
unc mucho mas vistoso, por
iconos, gue personalmente me
gusta mas, con documentos,
carpetas, discos._ ..

Las misicas de este niimero
me encantan, entre ellas
Pacmania, v YVampire Killer
(bouales s=erén de
Konamiman® ). Como novedad
incluyen snapshots de juegos,
ademas de las fotos de
reuniones . En #]1 disco ae
incluyen una promo del Pentaro
2, ®#l DDir v MSXElue 1.1, todos
ellos ezstan comentados en la
diskmagazine .

Parece mentira las
maravillas gue pueden haceroe
en un disco de 720K, gracias a
la compresidn, en verdad as
podeis sentretener un buen
rato desmigando todo su
contenido.

FPodeis encontrar repaso a

Juegos (BeBopBout, Bonvyeo,
Moon Light Saga...J), o
previews de lo gque st
ror llegar; a mi me ha
sorprendido 2]l Dragon Ball
gque 2st&8 preparando
Imanok, sstoy dessando
verlo.

Tambien hay una extensa
entrewvista con el director
de Future Dislk, Koen Dols
relatando historias
rasadas vy presenies del
MEH por Holandsa.

En la sececibn &4Quien es
guien? Podremos descubrir
quienss han sido son ¥ seran
los miembros de Cybhertouch,
desde sus inicicos hasta el
rresente KPI Ball.Casi =e me
oluridaba mi seccifn favorita-:
Easymbler, gue la tengc un
Foco aparcada, peroc me
encanta ¥ saco todos los
capitulos a papel.

Desde Holanda nos llega una
diskmagazine con sello "Made
in Spain" . Podreis decir | La
Leche! (entdnese a lo Arturo
Fernindez)

Farece oque los holandezes se
eatén dando cuenta del
potencial que exmiste agui en
Espafia, como muestra las
tres promos que incluyen en el
disco: KPI Ball, Puddle Land ¥
Pentaro’s Odissey 2.

La pegata es una chulads,
una tipica wvifieta de Mortadslo
v Filemodén, gue solo los
hermanos Tarela podian hacer.
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La presentacitn #3 una
banders espafiola v comao
miizica de fondo un remix de
La Macarena ¥ la bambsa_. En
este aspecto han es tado muy
oourrentes, podemos escuchar
La Macarena, Solo s@ vive una
vez, Lambada, La Bamba...

Como sismpre encontramos la
rarte en holandes | Hoie Kenell
peroc hasta que no sepa deocir
algo més gque "adios
muchacho™ no wvoy a intentar
descifrar lo gue dicen. Bin
embargo, en la parte de
ingles vya s nos da la
bisnvenida en castellano sn la
editorial. A pesar de ser una
edicidn referida a Espafia
eszte o2 el dnico texto en
castellano, el res+to astd en
ingles .

Ademas de las secciones
fijas, #sta ver nos ocuentan
SUE propias impresiones de la
KIIl reunién de Barcelona a la
gque asiztieron.
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Hombre! , un fanzine

nuetwo para los sedientos
de noticias MSH.
En otras paginas de esta
misma revista podeis
encontrar uwn reportaje de
el club gue llevae la
direcoién de la MTH,
concretamente en nues tra
Linea Dirscta.

Inauguran la revisata las
gaiguientes secciones:
Comentaricos de juegos, Bonyo,
Pentaro Odissey, Head
Hunter.

E=stos chicos apuestan por la
produccion propia, nos dicen
como adaptar un mando de
sega para MEX, v tambien
hablan de su provecto HAZSH,
un AVE que esti dando forma
Manuel Dopico, asi comao
tambien estén programando un
RPG&E, Firal Quest, del cual
podermos ver una imagen como
rortada.
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Rrriba y abajo « Fotos del Manhjon 2

Tambien encontramos
comentarios de Jjuegos
entrafiables de MSH 1, opinidn,
mercado de segunds mana, ¥
presentacion del slub a los
lectores.

Como ouriosidad, publican un
cormic dibujado por la mangaka
Veronica Velasco, ldastima gue
por falta de sspacio solo esté
Is mitad.(Tendremos gue
ssperar al progimo numero).

Es una his toria de como los
rersonajes de juegos compiten
para ser protagonistas de un
nuevo jusgo, muy divertido.

For fltimo, decir gue el
primer nimero sicmpre ss el
mées difioil, gue lo empisce a
conocer la gente.... ¥ espero
gue los demés vengan uno
detraa de otro como churros
de la Hurreria la Pilarioca.
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Hos weros de nuevo, en £5ta
ccasidn supongo qgue
coincidiendo con la reunion de
Barcelona, como va habiamos
prome tido en el anterior
nimero vamos a tratar sobre
un Juego muy conocido por
todos, se trata de la Abadia
del Crimen.

Un juego de Dpera software,

compafiia afincads en la misma
Plaza de la Opera de Madrid,
cuyosa jJuegos Goody, Last
Mission o esate misamo
destacaron a esta compafiia
sobre otras, sus jusgos eran
adictivos, en muchas
ocasiones originales ¥ pars
colmo aprovechaban los
recursos de nuestiros MSH.
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Autor: Rafael Corpales

La Abadia del Crimen s un

Juego gque pese a ho sSer
demasiadeo colorista ya que
emplea tan =2olo dos, esto se
hizo extensivo a todas las
versiones, de modo que no fue
por disgriminar a nuestro
HM&X, se trataba de un juego
asues precisaba mucha memoria,
de hecho aprovechaba los &4
Kb gue precisaba hasata la
saciedad, 2u mapeado
realmente sextenszo ¥ los
escenarios en tres
dimensiones mos traban un
nivel de detalle realmente
impresionante, ¥ gque decic de
la. trama, un juego que partia
de una novela transladada
magistralmente al cine.

La historia gira en torno a
una abadia situada en ltalia en
rlens época de la cruda
inquisicitn espaficla, #n #&te
tétrico ¥ frio lugar ocourren
diversaas muesr te. s
misteriosas, todas tienen en
comfn gue la lengua del
cadaver presenta un color
extrafio.

Se pensd en brujeria, pero a
pesar de asesinar cruelmente
a8 todas las mujeres de mala
vida de la zona, las muertes
Frosiguen.

El abad decide recocurrilrc & un
inteligente ¥ sabio monje -
Guillermo, gque acompafiado de
gy avudante Azdo realizarin
una minucicsa investigacibn
para intentar esclarecer tan
misteriosas muertes.

El jJuego ilncorpora una
sugerente introducidn a media
carga del mismo, en 1 gue un
pergamino se va escoribiendo
con bellizimos carficteres v
textos, donde se nos relata el
impenetrable seoretismo que
rodesa a la abadia. Guillermo ¥
Axdo habrin de ser precavidos
v trabajar sin interrupcidtn
pues to que pronto Bernardo
Gui 21 inguisidor wendra de
visita a la abadia v esto
motivaria un desprestigio
irreversible al monas terio.

Con eatas premisas v &in
mas dilacitn nos veremos en la
entrada de el monasterio,
desde un principio
comprobamos que el mane jo de
los dos personajes (Azdo b
Guillermol resulta algo
complejo, puesto gue hay gque
seleccionar direccidn y segin
donde mire el protagonista,
alla se dirigira al pulsar
alante, =21 mantenemos la tecla
atras, entonces seri Asdoo el
gue s movera, es to
resultara muy 0til para
diversas funciones gue solo
Axdo puedes realizar.

Tenemos tambidn indicador de
hora, chijetos ¥y un cbseguium,
es la energia para que nos
entendamos, las faltas o fallos
durante 21 Juego si
incumplimos algin horario o
misa podran provocar gque &
vacis v ssamos sxpulaados. En
poco tiempo nos daremos
cuenta de cuan necesario es
controlar el cbhseguium, segin
atravesamos la entradsa el
abad nos recibe déndonos
cuenta de sus sospechas
acerca de un monje asesino,
nos pide sue le sigamoa v &8i
no esatas entrenado
rrobablemente inviertas
obsequium en el paseo hacia la
oelds.

El juego ae desarcllard en
siete dias v cinco noches, la
primers la debemos dormir, el
resto la emplearemos en
recopilar e inveatigar ciertas
salerias no accesibles durante
el dia, como la de entrada & la
biblioteoca, objeto& tan
variopintos como una lampara,
libros , llaves gue ir&n
rermitiédndonos el acceso a
diversos lugares, ¥ demas.
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En todo caso el desarollo de la

aventura corre por cuenta
vuestra ¥a gque no s el
obje tivo de este articulo ¥
ademas precisariamos
demasiadasz pAginas, asi gue
me limitard a desoribir las
generalidades del juego.

Como ya & ha resefiado, la
abadias & muy extensa v es
pProbable gue Fara
familiarizarnos debamos jugar
varias partidas.

Exis ten corredores v pasillos
aparentemente no existentes
estancias de la =aona alta
alejadas de la luz solar, donde
encontraremocs el acceso a la
biblioteca, v un laberinto del
que podremos informarnos
Sracias a monjes que nos
iremos encontrando.

El juego s apasionante,
salpicado de muertes, algunas
delante de nosotros mismos, ¥
un fingl realmente increible.

Fero no ez mi objetivo
deciros como llegar sin gque os
comalis el coco, tan S50l os voy
a dar vnas pistas, el lugar
para ver las misas es delante
de fA=zdo dos baldosas, sobre
uwha negra, ¥ en la comida
debereis sentaros delante de
la columna, més cerca del abad
que Azdo, en €l ladeo de su
isguierds.

g1 llegais al final tras
atravesar 2] comple jo
laberinto (llevad objetos para
no perderos, tiri&ndolos por
zonas estratégicas) en el
espejo la clave es EFGEERE, todo
pulsado 8 la vez, el resto o= lo
dejo a vosotros.
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Pasemos a la parte tdconica,
@l jJuego s realmente
apasgionante, un nivel musical
¥ sonoro saveluvente, un
grafismo que roza &l arte,
hay que reconoccer un trabajo
bien hecho ¥ este jusgo lo es,
la trama como ¥a habeis
comprobado s impresionante ,
¥ resulta un comecocos quUe oS
haré estirar las neuronas si
gquerels acabarlo.

Como curicsidad os diré gue
la cinta que tengo de la
Abadis del Crimen me la
regalaron de la misma
scademia de informéatica donde
2l programador pasd algin
tiempo eztudiando, buen aval
para "Mister Chip”, una
academia prestigiosa comao
Poocas, cuna de grandes
rrogramadores espafioles
(Goody, Phantomas, Spirit...),
desgraciadamenta hace tiempo
gque desaparecid con la
informatica de hoy en dia.

Andcdotas a parte solo me
gueda recomendar gue va
mismo vayvas desempolvando &1
MS8H=-1 v con la auténtioca
egencia, pasaremos un buen
rato asegurado con s ta Jjova
de la programacién espafiola,
para el pré=zimo niimero
seguiré con Opera ¥ de nueswvo
trataré acerca de un Jjuego
gque mared un estile, se trata
de Goody, donde =1 ladroncito
gnanc que tantas horas nos
hizo difrutar woalveri a
asomarse a estas paginas,
nos vemos muy pronto, si
puede ser en la nueva reunibn
de Madrid gue habri sl & de
marszn, gero arte.

V.R.d. CLUB

Te presemia s

gltimo juegqod

Requisitos minimos: MS8H2, Musio Module, ¥ disco duro.

pts
pts
pt=
pt=s
ets
pts
pt=

HLAS TIENES TODASY
Revistas en popal:
MHNOgmera 4 vy =2 . =SEE
rOmero —= —— EEE
OmeEro = us A
amero = SRS | s | s
~NOmero 5 fun LD
PrOmeEro 7 R | ] 7
~Nomerao B cme =HEE
Suplermentos en disco:
Nomero 1 ... EGE@E pt=
Namero 2 ... ESE pts
Namero = ... ZE5a pts
FHOmero = ... Z25E pt=
HNamers = ... 253 pt=
S QUE ESPERASY
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I=1_ ASSTULT S
Autor: Antonio Robledo

YWoy a comentaros unos cuanios pokKes para esos Jjuegos de
Max que teneis un poco olvidados.

El formato que he utilizado es 2l siguiente : Tras el nombre
del juego, wisnen las direcciones de memoria del blogue de CHM
en el gue introducir los pokes. Para ejecutar es2 blogue
usaremos su direccion de ejecuciin o la siguiente formulilla :

DEFUSR=FEEK (64703)+2EexFPEEK (64704 ) :A=USR (D)

En realidad, no hace falta saber tantos datos, pero es bueno
tenerlos para conocer gue versifn tenemos de cada prograrma.
Sinmas, iili gque aproveche |11 .

Juego / Pokes

Fichero ~ Direcciones ~ Trucos

ALCYOM aleyon.bin &h878, &ho7 74, &h37E
Ahaag9,99 Energia al Mazimo

BLAGGER blag 2 .bin &hB8@@, &ho81b, &hol@®
&h8afb,99 WVidas a 99

AhBaB3 H Himero de Fase (1-15)

CHILLER chz ahgaac, &hdéeds, &hB8aan
&h90bd,2@1 Sin Enemigos

HYPE hype.1 ah860@, Ah8ddo, &hBdeo
a&h899d,9 Vidas Infinitas

INDIAN NO BOUKEN| india &h90@d, &hde3@, &hdd27
&hB8Eee @ Vidas Infinitas

&h9063 . XK Himero de Vidas

JUMPF LAND
&hEg6e , 266

Jpland . bin
Vidas a 255

&h8120, &hafff, &h8541

&hBeB8eo X Hivel de comienzo [(1-2&)
FROFANATION profanat. .2 ah8e2e, Ahd54@, &hd59@
Ahodbd 255 Vidas a 255
Ahocoas ¥ Fase de inicio (1-45)

81 elegimos la fase 45 vemos final del juego
SFPFLASH splash.2 &hB20@, &hdaac, AhB87969
&h9beT9, 0 Vidas Infinitas
ahafag M Himero de Vidas
THE HEIST heist.291 &h9909@, &hde7f, &hdood
&h?2be ,99 Vidas a 99
&h25,@ YWidas Infinitas
8h92b0 X Hivel de comienzo (1-3)
8h92a2 X Himero de Llaves
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| Bomberman 2 .- Paragon |

Ahora vienen unos cuantos
trucos para este juego que se
wendid en la RUBCH HII.

Como o2 habreis dado wa
cuenta, el juego estaria muy
bien =i no fuera por el tiempo
dichoso. Asi gue una tarde
que no tenis nada mejor gue
haoer, dicho ¥ hecho, me puse
a destripar los ficheros a ver
gue podia hacer PaAra
solupionarlo. El resultado de
mis peaquisas fue este :

Cargamos el fichero
"part2_1.bin"™ con un Bload a
secas [ sin " r" vamos J.
Cuando nos devuelva el D.K.
podemos vsar las siguientes
ventajas introduciendo &8 tos
pokes :

Eabwbalod gyl d oyt 2y ly 2ty 2yl

LS N STV IT PRIy e

Ah334c @ Tiempo Infinito
Lhefda.,? Vidas Infinitas
&h9645,1 Jusgo Mis Rapido

*Juego mas rapido” acelera sl
Juego. Por defecto su valor es
dos. 81 ponemos oesro ira
rmucho més réapido (unas tres
o0 cuatro veces mas). En
cambio £1 ponermos un n&mero
superior a dos, el juego serd
mas lento. Eecomiendo poner
un urio.

Luego grabamos #] blogue de
CHM con su misamo nombre v con
estas direcciones :

BESAVE"part2_ 1.bin” Ah2000 A&
haoff

Y wa podremos Jjugar a la
carta. Ni felta hacoe deoir gue
hagais una copia de seguridad
antes, del fichero gque hay que
rokear. Eue aproveche 1.
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Eam&n Elbas nos trae de.sd.e
Japdn lo dltime en lucha! Disco
con pegatina en color, manual
con portada en color... ae
abre, andal iCuantas llaves
tienen los protagonistas v son
i

Puez nada més encender el
ordenador ¥ esperar la carga
nos sale un scroll gue nos
cuenta la historia de fighters
ragnarok, de como 8 un
torneo gue nadie ha ganado
todawvia, ¥ 51 alguien lo a
ganado no ha wvivido para
contario.

En 2] ment principal tenemos
muchss opciohes, modo & tory,
modo ve (2 jugadores) modo
misica (para cir las misicas
del juegeo) ¥ las cpoiones.

Damos a story a ver gue
pasa ¥... a luchar, primero
eledimos 2l personaje gue
queramos, todos son
diferentes v muy variados (v
extrafios, como puede ser
DoraOmen, un gato
cfsmico...), tambien =& pueds
elegir al luchador a boleo,
teniendo una casilla para ello.

Empezamos a luchar... lo
primero gue nos damos
cuenta, es <que los personajes
Sson un poco pegquefios, pero
bueno, responden muy bien al
mando, haoen las llaves gue
les decimos y...Ava ez2tamos
muertosy
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Pues si, el jusgo e2 un poco
dificil, pero sclo un poco, asi
que a luchar ¥ a cogerle el
tranquille. Ests ambientado en
todo momento por una musica
bastante buena, pero no para
tirar cohetes, simplemernte
curnple . El juego &5 pars MSH
2 con un minimo de 64 k.
= W oM k T R -\."u o |"a a*u |‘.
K B
,.a l:p,up\-x B.pl-._lcen‘ EE
i F.prma.tn_ Frp:qq.-
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Todos o casi todos conocereis
que un programador espafiol
lleva sus casi 3 afics hacisnde
lz veraidm de MS3H del fawmoso
explota pelotas FANG, pues el
FANG ya tiene promo, mucho
me jor gue la presexntada en
19985 en Madrid. Ahora tiene
muchisimas me joras, menis,
miisicas... pero ciflamonos al

guidn.

o00050
il 1 aFE

El juego, al igual gue la
versidn arcade gue todo el
mundo concoe, trata de eso,
de explotar bolas con una
pistola que salen botando por
toda la pantalla jfodmo?

FPues nada més v nada menos
que con una pistola gue lanza
cuerdas, que dispara ganches,
eto. .

La prowmo en 21 esta basada
en 3 fases, cada cual
diferente ¥ mas dificil, en
cada una de ellas tendremos
gque subir por escaleras,
bajarlas, coger objetos gue
susltan las bolas ¥ todo eso
rPara destruirlas a todas ¥
Fasar a la siguiente fase.

Graficos muy buenos,
animaciones fantisticas,
miisica Moonsound en la
versidon terminada, seguro
que harén de este juege el
Juego del afia.
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B8i juntamos s1 Bubble Bobble ,
¢l Tumble Pop ([conocido juego
arcade) v el Snow Bros. (otro
sonooido juego arcade) ¥ lo
Juntamos todo afiladiendole
programacitn cantdbrica ¥ un
rar de ranasésgqué nos sale?
FPues eso0, el Fuddle Land, el
nuevs jusgo de Manuel Pazosa,
esta promo trata de pasar de
nivel en nivel hasta hacer los
10 nivelss, pero Lodmo?

Pues muy facil, el
protagonista &5 una rana, gue
debe ir tragandose a los
enemigos para arrojarlos
despues a mis enemigos para
que €stos s gqueden guietos
para poder cogerles para
voluver a tirarvies.

Una vez tirados no vuslven a
aparscer, ¥y asi 2ze va
eliminando uno & uno, Una vesz
muertos suelen dejar pooimas
gapatillas ¥ puntos. Unos
graficos muy buenos,
resaltando las ranas, pero un
poos simples al ser sprites de
16x16.

De momento el t=2t gue
acompafia 8 la promo advierte
que la parte programativa
esta muy verbe lo cual explica
algunos fallos o gue solo se
pueda pasar de fase a fase
pulsando ESC, la wversidtn ogue
vien Barcoelona, disponia de
enemigos finales .

El juego completo tendra
Moonsound ¥y ademas sblo
necesitard un MSH 2 con 64 K
de RAM.

2i quereiz mis informacibn
gobre ] juego podeis
pedirsela a Manuel en
mpazos@mundivia.es .
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Muchos conocen el Etrest
Fighter 2 como street fighter
v lo Nlaman asi, sin indicar que
es la segunda parte de un
Juego, pues lo mismo pasa con
el Super Risk 2, es la tercera
entrega de un Jjuego que salid
alld por wl 87 ¥ gue lleva
mucho tiempo en el MEH.

El jJuego gue comento es el
SUFER RISK, la segunda parte
del RISK v anterior al Super
Risk 2 (campaing version).

El juego sali® en Japbn en

disco v an cartucho, pero no
hay diferencias entre ello=s .
Para los gque no conozcan la
saga, descirles que es un
Juego de estratedia militar,

TURN=
CITY= 14 aPORT= 2

11 ;
. . *&n gl

que tanto abunda en MSH
(aungue el B0% de es tos
Juegos sean de XOEI).

En el juego solo tendremos
que conquistar el territorio
del pponente haciendo
movimientos estratégicos ¥
atagues con todo tipo de
aviones, tanques v barcos.

El juego en s es de unos
gréficos coloridos v s wve
rerfectamentie lo gque pasa sn
fodo momento £in tener gue
faperar tanto como en sauper
riak 2 a gue el enemigo
muewva. Las luchas z2on en
screen 2 con unos graficos
rogando lo patético, pero lo
demés &5 screen 5 con mucho
ocolorido.

La misica del juego saca
todo lo que pusde =acar el PEG
ror el altavoz del ordenador y
termina aburriendo un pooco
Cun poco muchol.
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Mo es la famosa pelicula de
dinosaurios, ni siguiera s
una pelicula, es la dltimas
producgion del grupo holandea
UrAXH.

El juego estd basado en el
motor grifico del Pumpkin
Adventure 2, asi gque va
sabeizs, un EPG con buena
misica FM (el Moonsound dicen
que lo pondrén més adelante)
¥ muy, muy largo, la diversion
gsta garantizada parsa uvnos
meses .

Estd presentado en 4 discos,
pero que se ven a distancia
debido a su color amarille
chillon, ¥ un manual de
instrucoiones con la portada 5
todo color gque ha hecho el Club
Hnos tar basandosze en la
misma calidad de su revisata.
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Empezamos a Jugar ¥ nos
sale el tipioco soroll del PA3
explicandonos todo ¥ un poco
més, cbmo la historia pasa en
Ysseria (de gue me sonarsa
esc) ¥y que empie=sa cusndo el
rersonsje principal tiene un
suefio que le ocbliga a viajar al
SUr ¥... ha mias, i gquereis
s&aber mis os comprais el
Juega.

La misica de momento es FM
¥ Audio, pero en Audio no

tiene samples, aungue i gue,

tiene pusstas las baterias, de
mahnera gque 21 anteszs de
cargar el juego, cargais un
samplekit, escuchareis esos
samples durante el juego, la
misica para moonsound la
pondrén cuandeo la termine el
misico ¥ a2 tendréin gue
mandar los discosa a Holands .

Graficamente pars mi el
Juego ha mejorado ¥ una de
las mejoras ha sido la de
gquitar las caras del PA3, que
mas gque mejorar el juego
daban riss en el FAS.

Ahora hay algunos decorados
moviles, animaciones, ¥ todos
los graficos mejorados. Pero
un grandisimo fallo & mi
entender &2 que en el primsr
disco TODOS los monsiruocs gue
salen son los mismos del PAZ,
serd vaganoia holandesa o
mucha prisa.

En definitiva, 21 juego
merece lo que wvale por los
graficos, por la fabulosa
historia v por la pressntacidn
en general.

- Cass s Trunks/Vioton
L~ Formatos, AXZDD - -
L~ Fipes ~Demo_-Grafica .
-~ Sistemas. MEX £ AZe /TR

A T e

Este disco que vendid Dawvid
Madurga en Barcelona 13 trata
de una coleccion semi erotica
de imagenes en screen 7
entrelazadas.

SERLOS
b SLAYERV)

En el disco hay 32 imagenes
de todo tipo, ¥ estan
pressntadas en un scroll
suave segin se descomprime
la nagen.

Fues eso, imagenes de
calidad gue molan ¥y gus por
200 pasatas no 28 pusde pedir
mis . 21 quereis &l digco se lo
podeis pedir directathente a
Dawid.
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Esta revista, voy a
ayvudaros a pasar mi segundo
Juego preferido, 1 alucinante
Y¥2ll, es uno de los mejores en
cuanto 8 miusica (a pesar de
ser PBG), gréficos v todo. Ho
me entretengo mas ¥ comienzo
a comentar .

Teclas importantes: 8-
Status, E- Equipo, [- Obje tos,
Fi- Grabar/Cargar.

Lo primero gue hay gue
hacer, e& hablar con todos, la
madre de Lilia nos darsd 300
Golds & inmediatamente hay
que ir a comprar armas y a
subir de nivel en las ruinas.

El modo de Iuchas s como el
del Y=, con la espadsa teneis
que empujar a los enemigos, ¥
cuando tengais magia
disparar. i no habeis leido
los libros o= aconsejo lesrlos.
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En las ruinas, arriba a la
izguierda en los &rboles hay
uns fruta Eodsa para el MP ¥
tambien hay un libro wvieljo
CRECE.

Oz pongo como referencia el
nivel que yo tenia al pasarme
el juego, en el caso de las
ruinas, yo he subido has ta
nivel 5.

Con este nivel, podreis
matar a los monstiruos gue
protegen un tesoro y asi
cogder el bastén para llevarlo
ante la estatua de la dicsa ¥
nos dara MP. (Recordad que
teneis gue llevar el obhjeto
puestol.

Volvemos al pueblo ¥ hay un
viejo gque nos habla de la
procedencis de los libros y de
dos chicas gue son las dos
Diosas de ¥s.

Vamos de nuewvo & las ruinas
¥ vamos a la puerta donde
esth Asten para entar a las
cavernas donde vamos
entregando los libros poco a
rooo A los curas.

En las cavernas podemos
encontrar los siguientes
objetos: Cetro del fusgo, Pico,
anillo Crelia, Mineral de
Hierro, Selseta, Campanilla
Mal ¥ Cetro de la Lus.

Con el Pico, abrimos un
agujero en una pared ¥
encontramos a Frea a gquien le
daremos una carta que nos dic
la madre de Lilia, esta carta,
dice que Lilia esth enfermsa ¥
Frea nos dice lo gue necesita
para curaria que 22 una Roda
¥ una Selsets.

Frea wuelve al pueblo ¥
cuando hayamos recorrido
todas las cavernas,
volveremos al pueble ¥ la dehs.
esti Frea esperando las
frutas ¥ nos da una medicina
que hemos de llevar a la
madre de Lilia, guien nos dael
Cetro del Regreso, gque sirve
de teletransporte.

El armero comprara el
Mineral de Hierrc a buen
precio. 2i guereis tener de
nuevo las frutas, volved a
recogerlas (lo aconsedjol.

Vamos a la casa de abajo a
la izquierda ¥ bajamos al
sbtano, hacemos sonar la
Campanilla del Mal ¥ se apre
un agujero gue e un buen
lugar para subir de nivel.
Entramos ¥ entregamoa el
tltimo libro consiguiendo un
pergamino gque nos abre el
camino a palacic a donde se
llegs desde la primera puerta
gque - -hay #n las cavernas.

Aparecemos en Holtia, la

S montana de hislo.

-Objetos: escudo de hielo; con
él en una de las cueswvas
podremos crear un camino de
hielo, tras este camino,
encontramos la Capa de la Vida
(rellena widal.

Fooo despues, hay gue
tirarse por una sscalera
helads ¥ conseguiremos la
imagen del halebn, gus
teniéndola seleccionadsa, los
disparos son teledirigidos, lo
que nos permitirid destruir
una barrera de hielo gue hay
#h uns cuevs para poder coger
@l Cetro de Telepatia.

Las botas nos sirven para
caminar por las sscaleras
heladas, gracias a ellas,
podremos acercarnos a la
Dicsa.

Tras descubrir gue
necesitamos algo para abrir la
prusrta, iremos a por el espe.o
pasando por las escaleras
heladas donde no habiamos
pasado.

Una wvesz con ¢l espejo, vamos
& la puerta ¥y lo usamos,
aparece la verdadera pusrta v
hay un enemigo gue yo mats
con nivel 14. (2i volvemos al
pueblo, wremos que Lilia nos ha
seguido ¥ no esta)
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Ahora, llegamos a la
montafia de lava, nada mas
empezar, al lado de la Za
puerta hay una hierba gue nos
permitird respirar un gas
tnas adelante. A la izguierda,
encontraremos la Ferla Hegra
v & la derecha. el pueblo.

En el pueblo, nos
transformamos @n mons truo
con £l Cetro de la Telepatia ¥
hablamos con el guardia del
puente; han secusstrado a su
hijo pera gque nos detuviera ¥y
nos da los Pendientes paras
rescatar a su hijo, gue esti
en una pared cerca de la Perla
Hegra, usasmos los pendientes
¥ le pimos decirnos gque Cesse,
l# ha dicho gue necesita la
Perla Hegra para salir, se la
damos v &2l volver al pueblo
vemos la celda del muchacho.

En #] pusblo dezscubrimos gue
el menasje de la celda era de
Ceese ¥y nos abren el puente.

FPoco deszspues llegamos a
Lamia donde descubrimos gue
gquisren sacrificar a Maria,
tambien nos comunican gue
debemos transformarnos en
mos truo para entrar & palacio
¥ que ha desaparecido Sada.

Intentamos ir al palacio pero
hemos de volver a2 casa del
padre de Bada, que nos dara la
concha lila. Vamos a ver a
Zaba, a la doha para entrar en
la sala de reuniones pero nos
piden un pase gque estéd hacia
abajo ¥ subimos al camino azul
luego a la derecha ¥ abajo.
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Més adelante de los barrotes
hay una puerta en la gue
debemos usar los pendientes ¥
transformarnos en monstruo,
nos dan informapion ¥ tenemos
gue ir a las cloacas Cparte
igquierda del sastilla) una
habitacion en la arena donde
habrsa un enemigo, ¥ al
intentar entrar noas
convertiréd en monstruo.

En las cloacms gue s tan
tras la puerta, encontramos
el escondite de las cloacas ¥y
nos dicen gque necesitamos un
cSliz para volver a ser
humanos. Dicho caliz esta en
la parte izquierda del castillo
v una ves lo tengamos lo
llevaremos a ocasa de Reg
gquien nos llena la copa de
agua. Al beber del agua
seremos de nuevo humanos.

Eegresamos al escondite de
las clomcas ¥ Lilia nos da una
llave perc les convierten en
estatuas. A la isquisrda de
las cloacas hay une puerta por
la que llegamos a una sala con
un soldado ¥ uan ocofre,
necesitamos =1 colgante de
Plate v a la izquierda hay un
cofre con el escudo de hierro,
ven otra £ala esti el Cetro
del Tiempo.

Vamos a la parte derecha del
castille, a la pusrta donde
escuchibamos a los enemigos
v ahi hay otras cloacas donde
encontramos una estatua con
una espada ¥ =1 Colgante de
Flata.

Ahors podemos entrar en la
puerta gue habia cerrada nada
mas entrar al castille ¥
encontraramos un enemigo
Cnivel 21) despues hay una
estatua gue tocaremos con el
Colgante de Flata, aparecemos
en otra parte del castillo.

Hos habla la Concha Lila ¥
oitnos hablar a los guardias,
quienes guisren reoupsrar la
llave de la esclusa. Poco
despues vemos a Ceese, gue
nos da dicha llave.

Cerca estd el esoudo de
batalla & iremos a las cloacas
de la izquierda, v con la llave
abrimos la esclusa pars suitar
el agua, senoontrando-:
Armadura ¥ Espada de batalla,
imagen del halcdn Z.

Hablarmos con Cesse ¥ VAMOS
a la izguisrda donde una diocoza
nos pide la imagen del svefio
rara romper 2l hechizo de
estatuas.

A la derecha hay un malo
(nivel 25) aparecemos en la
torre ¥ mientras oimos las
campanas gue anuncian el
saprificic de Maris.

r‘l@@l\
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Cuando hablamos con el
hechicero podemos coger la
Imagen del Suefio v la llevamos
& la habitacién de la voz de la
Dicsa ¥ nos pide la perla
negea.

Volvemos a Lamia para
hablar con Tarff gue ha
perdido la perla v hablamos
con el porteroc de Lamia gque
nos dice gue la tiene un
hechicero asi gue wvamos a la
parte derecha del castillo v
encontramos la Perla Hegra en
un cofre.

22 la llevamos a la Diosa ¥
nos dice gue la pongawmos bajo
la campana .

81 vamos al escondite de las
cloacas, todos han vuelto a su
estado normal v nos dan el
colgante de oro.

Buscamos por las cloacas al
hombre gque sstaba petrificado
¥ nos da la espada de Crelia.
Volvemos a Lamia v hablamos
con €l padre de Sads, gquien al
ver la espada nos da la
Armadura de Crelia.

El portero y Tarff se han ido
¥ en la habitacién de la Dicsa
usamos el colgante de oro gue
nos lleva a las cloacas (es
convenientes comprar la pboima
del primer pusblo).
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Tras la siguiente puerta hay
un enemigo ¥ despues
encontramos el bas tbn de
crelia.

Vemos a todos nuestros
amigos, Lilia nos da un anillo
para romperxr la barrera ¥y
entramos en una habitacidon
con dos estatuas de las
Dicsas.

En este momento, Ys&
aterriza en la tierra y nos
encontramos de nuewvo con la
srmbnica de plata (Vs 1), el
hombre de la derecha nos da el
eacudo de orelia entonces
tooaremos la arminica, con ello
liberamos a2 las Dicsas,
descubriendo gue uvna de ellas
es Feena, ¥ nos ponemos todos
los cbjetos de Crelia ¥ la
pooima.

Destruimos al enermigo v la
perla negra, ¥ nos preparamos
para presenciar el final.

Eapero que o8 hava servido
de ayuda para pasarocs el
Jusgo con todos los objetos.

Autor: Veronica Velasao
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Mi VIAJE

\
A JAPON §
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HS8abeis gue cuando un coche

atropella & un nifio de 13 afos
van va lo de 4 afios le pagan
mucha pasta? Pues s8i, vo
tuve la suerte de =erp
atropellado en medio de mi
pueblecito por casualidad.

.

Pues es0, gue gracias a un
ZOLFE de suerte pues me wvi
con posibilidad de hacer
realidad un suefio, irrme para
Japbn, v eso, gue agul estoy,
en medio de un pais gue no
habla mi idioms escribiendo en
un mini ordenador portatil de
25085 que van a pilas...

Japbn estéd plagado de
ralacios, pero #1 gue més
extensidbn de tierra=s tiene es
el de Tokyo, donde wviven
actualmente la familia imperial
v toda su guardia real a la
oual he podide ver haciendo
practices de Kendo, lucha con
espadas de mimbre ¥ madersa.

Tras esta pequefia incursidn
me acordé de uno de los sitios
donde podria tener
posibilidades de comprar algo
FPara mi ordenador ...
AXIHABARA, el barrio de la
electricidad.

Con una poblacidn de 800.000

habitantes , Akihabara s el
tnico sitio en casi todo Tokyo
donde ¢ puede comprar
electrénica, informatica o
eleotricidad, ¥ por supuesto ir
a salas de juegos de 10 pisos
o wvisitar alguna sede de algun
productor de jusgos Jsponeses
{como Konami por ejemplo, que
For desgracia estaba cerrado
¥ no pude ir a visitarles ).

Akihabara puede ser un suefio
o0 una pesadilla, segin el punto
de wista, pues uno pusdse
estar buscando un Jjuego 6 una
consola 3 horas mientras ogque
nadis sabe ingles, castellano,
frances o euskera i) Fero
claro, ol otro punto de wista
es el de un suefio, imaginaros
una tienda de 8 plantas, ¥ gue
en cada una haya un tipo de
consola v ordenador diferente,
¥ gque en la planta & ponga
algo asi como MEH.

Pues #so0, nunoa alguien ha
subideo las escaleras tan
rapido como yo agquel dia, v al
llegar = la planta &, wi algo
impresionante, toda unsa
habitacion llena de juegeos ¥

Jueges de MEBEH, cajas
enormes, discos sueltos,
ordenadores M3H 1 gue no =e
sabe de guien son, o un nifio
Japones jugdande 5 la Mark 3
Cef... en la misma sala
tambien estaba la mazter
sistem Japonesa) perc da
igual.

Tras gastarme el BO% del
Fresupues to del wviaje me
dirijo s Ropongi, el barrio de
las copas, de las discos v de
los akachochines (un tipo de
restaurante sn el cual se
come sentado en el susla).

Pues gso0, un barrio la mar de
salado, con mucha gente ¥
todo ese, pero lo gue més mola
es la miusica chunta-chunta
electrénica gque suens
constantemente en ls calle.

Al dia siguiente uno se
despierta a las B de la
mafiana... bpara qué? pues
Fara ver pescado (qué bien La
gue =i?) pues 226, a las 5
arriba para ir al mercade de
rescado de Tokyo, el més
grande del munds (por algo los
japoneses son los mayorss
consumidores de pescado
Ano? 1.

Alf se ven bichos gue no se
han visto en la wida,
ceangrejos con patas de medio
metro, o atunes de mas de
160 kilos v 2 metros de largo.

He tenido la suerte de
asistir a una subaszta de
atunes, en la cual sale un
subastero ¥ empieza & gritar
precios mientras la gente
lewvanta las manos v dice algo
asf gomo TRAEFPAKAI
TRAEFPAKA! (seri slgunsa
palabra Jjaponesa...). ¥ més o
mencs €20 es Tokyo, la capital
de Japsn.
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Comentar gue por
casualidades de la wida me
tuve gque marchar de Tokyo 3
dias antes de la MSH FESTA,
con lo cual no pude asistir ¥
me molestd bastante... pero
bueno, ya veolveréd (digo vyol,

Tras estar wvarios dias en
Tokyo wiajo a Kyoto, 2]l cual es
la antigua capital de Japon
antes gue ToKyo.

U

Me hospedé en una Rickan,
gque 25 el tipico hotel japones,
en el cual se duvuserme sobre
tatami en un futdn, ¥y ==
dusrme de marawvilla.

Comentar gue en Kyoto hay
un monasterio essnorrrmeses
v que a la salida hay pequeiios
ruestos que venden cosas de
ceramica (como KKitas o cosas
asi).
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Tras wvarios dias de wviaje
llego al monte donde pasaréd la
noohe @n un monas terio.

El precio del incluye una cena
¥ un desavuno vegetariano. El
cual =2 basa en arroz, hojas,
hodas raras, sopa de hojas v
&S0p& de hoJjas raras con
gengibre (el gengibre es una
raiz que sabe nade mas ¥y nada
fnenos gue 3 JABON| 1 ],

Rkihobara, el barrio de la slectricidad.

FPor la mafiana los monjes
empezaron a toguetear ls
campanita & la sana hora de
las 8 de la mafiana (probar el
deporte del afio, tiroc al monje )
¥ ale, a escuchar sus rezos
que por cierto, mu potitos, ¥
muy bien. A la tarde medio
dormido a pililar el bus,
funicular, tren ¥ otra ves a
Kvyoto para coger el tren &
Hiroshima, ciudad conoocida por
la famosa bomba.

Hiroshima, ahora conocida por

la ciudad de la paz mundial, no
es una ciudad muy turistica,
£olo se puede hacer una
pegquefia visita fdigamus que
cbligada) a la camarsa ds
comercio, gue fue el dnico
edificio gque sobrevivid en pie
& la bomba, muy bonito, s lo
gque mola de los japonesss,
Zaben conservar las cosas
realmente bien.

A lo largo del viaje gue durd
20 dias 2n los cualss wviajée del
norte al sur del pais pude
cbservar los diferentes
habitos de la gente segin
dezcendia .

For ejemplo, un dato de Japbn

ea que ] 25% de la poblacidn
tiene méwvil, pero de ese 25%
més del BO% estd solo en
Tokyo.

Tienda de Complle en lao que s8lo venden mudiecos Puys Puges y Carbuncles,

¥ eato 2s un resumen muy
resumido de mi viaje & Japon,
variocs dias despues de ir a
Hiroshima me dirigi al monte
ASD, que no 25 otra cosa que
un voledn activo de la isla del
sSur.

Allf tuwve la oportunidad de
sobrevolarlo con un helicdptero
v contemplar la wvisibn
impresionante de un volcan
visto desde su misma booa.

Tambien 2= notaba la
tecnologia, en Tokwyo todo
supermercado tiene uns
Fantalla de 14" plana de
rlasma para hacer los chloulos
¥ la caja, ¥ en el sur llegan
hasta hacerlo en papeles.

¥ tambien he wvisto que las
"modas" Jjaponesas como los
Tamagotochis, no duran mis de
uno o dos meses.
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&alll el efecto Tamagotchi paso

hace mucho tiempo, ¥ ya nadie
va por la calle con uno, otro
ejernplo es el de Mr BEean, gque
sungue parszoa mentira ha
sido un bombaso en Japdn, ¥
&0lo ha durado un mes, cuando
vo llegué va habia pasado ¥
solo pude sncontrar algin oso
de trapo de los de Mr Bean.

Pero como toda regla tiene su

ezcepoidn pues resulta gue
hay un serie anime gue lleva
primera en todos los puestos
mas de 2 afios, s llama
Fooket Monsters.

Trata de un chico gue tiene
una bolita de la cual brotan
monstruos ¥ en especial uno
gque s lama PIKACHU , &l cual
es una especie de gato
amarills que lanza rayvos por
los bigotes v z2& slimenta de
electricidad, este mismao
anime cred un atague de
epilepsia & mas de 100.000
nifios en todo Japdin hace algdn
tismpo.

Otra de las co=as
remarcables de Japdn es su
forma de wida, para ellos la
edad dorada del japones son
los 20 aflos, pues e2 ovando se
va & la universidad v e2 sse
tiempo cuando viajan, se
divierten v todo #s50.

Para terminar comentar gue
el pafs en &1 no es caro, ni
mucho meénos, creo gue par
1600 yenes al dia se pueds
desayunar, comer ¥ GCenar
perfectamente en cualguier
restaurante, ziempre ¥
cuando comamos comida
Japonesa.

Cuanto mas ocoidental sea la
comida mas cara sera, la
frutas es el finico producto gue
vi realmente caro, cuando un
melén puede costar 2000
resetas o un racimo de uwvas
negras 3000,

Y por supussto decsir gues los
Japoneses son las personas
més generosas, mas
divertidas v mas reocogidas
del mundo.

Desde agul un saludo 2 esos
tantos ¥ tantos millones de
chiinacos tan majetorros!

Temple Jjopones, con sus tipices Fareoliflos.

Autor: Antxiko Gor jon
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Vamos a contaros nuestros
{iltimas realizaciones en es ta
seccibn reservada a los
proyvectos de este modes to
aolub.

Podemos empe ZzZar por
nuestro Gltime Tinvento™ en
hardware. Supongo gue como la
mayoria en nuestra situacidn,
es decir con un Turbo E o 2+,
tendria la misma sensacidon
amarga de no poder grabar en
video las imagenes en 19286
colores, o el scroll
multidirecocional sue nos brinda
el V9958. Incluso en algunos
casos podis ser peor ¥ se ha
tenido gue comprar un
monitor/televisibn nuevo, o
For ejemplo, no pueds poner =1
ordenador en ] salon o
mismamente en la casa del
pueblo.

Claro, era un problema de
incompatibilidad entre los
sistema de color NHTSC ¥ Pal
como YB Sabsmos .
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Fero esta situacién va ha
acabado, con nuestro
adaptador a PAL, podemos
conectar los Turbo B o MEXZ+ a
gualguier televisibn o video a
trawvds de RF o Audio Video.

Los res ados son mas gue
busnos, ¥ podemos grabar las
partidas del Sonyoc en wvideo
para dejar a los amigos
boguiabiertos, sisndo la
calidad de imagen muy busha,
es0 51, a través de RF pierde
un PoCo, PErO @S0 PERSa con
cualguier aparato.

El adaptador tisne unas
dimensiones de 826.583 cm, ¥
ae conecta al MSH por la salida
de EGE, a 2u vez hay gque
genchufsr el conector de
Joystick a2 un port del
ordenador. En el adaptador
tenemos una salida de EF ¥
ECA's para Audico Video,
siendo su precio de 4.500 pts.

Tambien aprovechamos este
espacio para comentar el
Suplemento Himero &, gue
pueds ser comprado conjunta o
separadamente de la revista,
edicitn gue viene cargada de
todo un poco, gque os contamos
por encirma.

El contenido es, 3 Juegos de
Basic de la MEX -Fan como
viene sisndo habitual. ¥ es
gue es2tos JjJuegos sSon
gracliosaos , saimples ¥
wiclantes, todo un clidsico
Japones indispensables en
nuestro repertorio de jusgos.
Estos concretamente son de
habilidad. Tambien podemos
enoontar un peguefico replaver
de misicas BECC., ¥ un Elide
Bhow de las tiras cOmicas de
Calwvin ¥ Hobbes, escaneadas ¥
coloreadas, para partirse de
risa. Todo esto va acompafado
de musica FM+Music Module,
ademas podemos ins talarlo
todo en un disoco duro o
similar.

¥Ya tenemos en mente como
serid el siguiente nimero de
suplemento, para los adictos
de Falocom, buenas noticias ,
puesto gue serd Ezpecial Yse.
Ya sezstamos preparando las
misicas FM, gue con un
montonazo de imagenes o0& wva
a divertir a todos.

Siguiendo la técnica de
escaneo ¥y posterior coloreado,
tambien hemos programadao un
digco con un slide show de
Conan, el popular personaje de
comic. Este disco se regalaré
2 todos los qgue compren la
Lehenak 29 v @l suvplemento &
en la reuniédn de Barcelona,
tras ea2to el disco se
convierte en Dominio Piblico.

I iremm para gue 1a T.?'t'._ei

De=zde hace un tiempo, va
podeis ponercs 2n contacto con
nosotros a través de
Internet, para los gue todavia
no sabeis cual es Aues tira
direcocidtn, pues 5 @5 ta:
soramanegdhotmail.com, se
aceptan criticas ., opiniones,
consejos ¥ attachments
varios °)

Tambien estamos intentando
hacer una pagina Web, en
cuanto esté acabada, va os lo

Teniendo 2an cuenta las
fechas gque se acercan, os
felicitamoas de nuewvo las
nawvidades Me r1r ¥
Christmasl| | . A ver si hay
suerte yv le tooca a algtn
usuario de MBH el gordo de la
loteris v le vemos dando
saltos de alegria en la tele, ¥
despues nos lleva a todos a
Japdn para comprar un Turke B
(v un Puyol.

Bueno, pues ssto ha sido
todo en este s jemplar,
esperamos volver a ser leidos
pronto, en el siguiente gue
seré un nimero redondo, a ver
] recibimoa alguna
colaboracién por vuestra
parte, v podemos hacer gue
tenga 100 hojas (bueno, que
tenga unas cuantas més ¥ nos
conformamos J.
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